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Informations importantes

Garantie

Les médias sur lesquels vous recevrez le logiciel de National Instruments sont certifiés aptes a exécuter les
instructions de programmation sans problémes dus a des défauts de matériel ou de fabrication, et ce pendant
90 jours a partir de la date de livraison, justifiée par factures ou autre documents. National Instruments
décidera de réparer ou de remplacer les médias du logiciel qui n’exécute pas les instructions de
programmation si National Instruments est averti du défaut pendant la période de garantie. National
Instruments ne garantit pas les interruptions et les erreurs du logiciel pendant son utilisation.

Avant que n'importe quel équipement soit accepté pour un entretien sous garantie, un numéro d’Autorisation
de retour du matériel (ARM) doit étre obtenu du fabricant et nettement écrit a I'extérieur de 'emballage.
National Instruments paiera le colt du renvoi au propriétaire des piéces sous garantie.

National Instruments fait pleine confiance aux informations contenues dans ce manuel. La précision

technique de ce document a été soigneusement vérifiée. S'il existe une erreur technique ou typographique,
National Instruments se réserve le droit de changer les versions ultérieures de ce document sans avertir les
détenteurs de cette édition. Le lecteur doit consulter National Instruments s'il soupgonne I'existence

d’erreurs. National Instruments n’est en aucun cas responsable des dommages associés a ce document ou aux
informations qu'il contient.

A L'EXCEPTION DE CE QUI EST ICI SPECIFJENATIONAL INSTRUMENTS NE FAIT PAS DE GARANTIESEXPRIMEES OU
IMPLICITES, ET TOUT SPECIFIQUEMENT DENIE TOUTE GARANTIE DE CAPACITE MARCHANDE OU DE CAPACITE POUR

UN OBJECTIF PARTICULIER LE DROIT DU CLIENT EN CE QUI CONCERNE LE DROIT DE COMPENSATION POUR

DOMMAGES SURGISSANT DE FAUTES OU DE NEGLIGENCE DE LA PART IMATIONAL INSTRUMENTS SE LIMITERA AU
MONTANT PAYE PAR LE CLIENT. NATIONAL INSTRUMENTS NEST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES CREES PAR LA
PERTE DE DONNEESAVANTAGES, UTILISATION DE PRODUITS OU DOMMAGES INCIDENTELS OU EN RESULTANT

MEME QUAND AVERTI DE CETTE POSSIBILITE Cette limitation de responsabilité de National Instruments
s’appliquera sans tenir compte du type d’action, soit sous contrat ou tort, y compris la négligence. Toute
action contre National Instruments doit étres intentée dans I'année qui suit la cause de cette action. National
Instruments n’est pas responsable des délais de performance pour des raisons qui ne peuvent pas étre
raisonnablement contrélées. La garantie ici fournie ne couvre pas les dommages, défauts, fonctionnements
défectueux ou pannes de service dus au manque de respect par l'utilisateur des instructions fournies par
National Instruments sur l'installation, I'exploitation ou I'entretien ; au fait que I'utilisateur a modifié, a fait
mauvais usage du produit ou I'a traité avec négligence; et aux pannes ou pics de courant, incendies,
inondations, accidents, actions de tiers ou autres événements hors contréle raisonnable.



Copyright

En vertu des lois de copyright, cette publication ne peut pas étre reproduite ou transmise de quelque fagon
que ce soit, électronique ou mécanique, y compris la photocopie, I'enregistrement, le stockage en vue de
récupération des données ou de traduction, en partie ou totalité, sans I'autorisation écrite préalable de
National Instruments Corporation.

Marques commerciales
Lookout’ et The Software is the Instrum@rsont des marques commerciales de National Instruments
Corporation.

Les noms de produits et de sociétés listés sont les marques ou les noms commerciaux utilisés par leurs
sociétés respectives.

PRECAUTION

La fiabilité de I'exécution du logiciel Lookout peut souffrir de facteurs défavorables, dont les fluctuations de
I'alimentation électrique, les fonctionnements défectueux du matériel informatique, I'adéquation du logiciel
du systeme d’exploitation de 'ordinateur, I'adéquation des compilateurs et du logiciel d’élaboration utilisés
pour développer une application Lookout, les erreurs d’installation, les problemes de compatibilité du

logiciel et du matériel, les pannes ou échecs des appareils de contrdle du processus, les échecs transitoires
des systémes électroniques (matériel et/ou logiciel), les utilisations et abus imprévus ou les erreurs de la part
de l'utilisateur ou du concepteur d'application. (Ces facteurs défavorables sont appelés ici “échecs du
systeme”.)

Tout procédé ou sous-procédé ou un échec pourrait poser un risque de dommage au produit ou aux
personnes (y compris le risque de blessure corporelle ou de mort) ne doit pas dépendre uniquement du
contréle électronique en raison du risque d'échec du systéme. Pour éviter les dommages, les blessures ou la
mort, I'utilisateur ou le concepteur d’application doit prendre des précautions raisonnables pour se protéger
des échecs du systeme, dont la sauvegarde des mécanismes d’alarmes pour des systéemes indépendants et
autonomes et l'installation d’interrupteurs d’'arrét manuel d’équipement dangereux que le personnel peut
facilement atteindre.
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Préface

Préface

Ce manuel présente tous les produits Lockbasés sur Windows, y
compris les systemes de développement Runtime, les systemes
“Runtime-only” et Lookout Express

Identification du produit

Les symboles suivants indiquent qu’une portion du texte exclut un
systeme Lookout particulier :

@ N’est pas disponible sur les systémes “Runtime-Only”

@ N’est pas disponible sur les systemes Lookout Express

Ces symboles apparaissent a c6té des titres de chapitres, des en-tétes de
sections et des paragraphes, selon le cas.

Les caractéristiques et les fonctions gisont paslisponibles sur
Lookout Express sont entre autres :

» La base de données historique Citddehregistrement de données
historiques)

* L'HyperTrend" (tendances en temps réel et historique combinées)

» L’enregistrement et I'impression d’'une alarme/événement
(I'affichage et I'acquittement d’alarmes sont supportés)

» Laredondance Lookout (c’est-a-dire la caractéristique Standby)

Xvii
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Quelques classes d’objets, a savoir DDETable (tableau DDE),
Interpolate (insertion), Spreadsheet (feuille de calcul), Neutralzone
(hystérésis), Junction (jonction), Playwave, Event (événement) et

Run (exécution)

L'impression du panneau (affiche la copie sur papier)

Conventions typographiques

Ce document utilise les conventions typographiques suivantes :

Convention Type d'informations Exemple
format
Fléche (-) Sépare les sélections d'une barre File - Save As...

Caracteres gras

Caractéres Courier

Majuscules

Caractéres
italiques

Xviii

de menu des sélections d’'un
menu déroulant

Nom d’un champ d’entrée de
données d'une boite de dialogue

Ce que vous tapez, par exemple,
le contenu d’un champ d’entrée
de données d’'une boite de
dialogue, ou bien une expression

Le nom d’une touche sur le clavier

Un terme spécial ou une
référence croisée

(Fichier - Enregistrer sous...)

Nom du champ

nomdefichier.lkp

(EFFACER)

Reportez-vous au chapitre 4
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Chapitre 1. Introduction

1. Introduction

Bienvenue

Félicitations ! Vous avez maintenant a votre disposition le meilleur
logiciel d'automatisation de l'industrie. Que vous ayez l'intention de
l'utiliser comme SCADA (contr6le de supervision et acquisition de
données) ou simple IHM (Interface Homme-Machine), Lookout
représente la solution idéale pour vos applications de traitement en
continu ou par lot.

Lookout est entierement orienté objet et événementiel : une architecture
toute nouvelle dans l'industrie des logiciels d’automatisation industrielle.
Cette architecture fait de Lookout I'lHM la plus rapide qui gedur

une description détaillée, voir la section intitulée L’architecture, &

partir de la page 5.

L'architecture unigue du systeme Lookout vous permet de développer

une application entierement en ligne, sans aucun arrét, ne serait-ce que
pendant une seconde. Vous n‘avez pas a recompiler et/ou télécharger une
base de données chaque fois que vous apportez une modification ni &
basculer d'un programme a un autre. Vous n'avez méme pas a exécuter
des programmes différents de développement/configuration. En

revanche, vous pouvez ajouter, supprimer et modifier des panneaux de
contréle, de la logique, des graphes, des API (Automates Programmables
Industriels), des téléterminaux, des E/S et autres périphériques de terrain
sans interrompre votre processus. Cela signifie que vous pouvez voir les
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valeurs des champs changer sur vos panneaux de contrdle et méme
répondre aux alarmes pendant que vous éditez votre processus.

Etant donné que vous n‘avez pas a passer constamment des progiciels de
développement aux progiciels d'exécution, vous économisez beaucoup

de temps et d'argent. Et du fait que vous n'avez pas a compiler des bases
de données ni a écrire des scripts (ou méme comprendre leur concept),
vous n'avez plus d'angoisse devant un moniteur vide ou un message
d'erreur compilateur a déchiffrer.

La facilité d'exécution ne s'arréte pas la. Grace a la simplicité,
I'hnomogénéité et la bonne conception de Lookout, votre période
d'apprentissage et donc votre période de développement se trouvent
considérablement réduites, de méme que vos angoisses, maux d'estomac
et maux de téte.

Du fait que le systeme Lookout n'exige pas l'exécution simultanée d'une
demi-douzaine de programmes, et en raison de la vitesse supérieure
inhérente a sa structure orientée objet et événementielle, vous pouvez
facilement utiliser Lookout avec d'autres programmes dans
I'environnement multithches Windows de Microsoft. Pendant que
Lookout contrdle votre processus, vous pouvez ouvrir une feuille de
calcul pour créer un graphe contenant les chiffres de production du mois
en cours ou les taux moyens de débit horaire du jour précédent, puis
lancer un traitement de texte pour générer un document, y coller le
graphe et I'envoyer a une imprimante laser.

Le reste de ce chapitre décrit I'architecture unique du systeme Lookout.
Il couvre les éléments de base nécessaires pour comprendre comment
Lookout peut fournir la solution répondant exactement a vos
applications de traitement en continu et/ou par lot.
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L’architecture

Le concept essentiel de Lookout réside dans son architecture unique.
Une fois que vous connaitrez bien les éléments fondamentaux de sa
structure orientée objet et événementielle, tout le reste vous semblera
logique.

Qu'entend-on par Objet ?

Un objet est entierement autonome. Il posséde une base de données
prédéfinie, un jeu de parametres et une fonctionnalité intégrée. Le
diagramme suivant représente la fonctionnalité, les données membres et
les paramétres d'un objet.

valeurs
logiques

PARAMETRES
valeurs valeurs
textuelles numériques

données membres données membres
logi textuelles

données membres
numériques

Un objet renferme ses données, ses parametres et sa fonctionnalité.

Pensez a un objet comme a la représentation logicielle d'une chose
concréete, comme par exemple, un interrupteur électrique. Vous pouvez
faire en sorte gu'il allume ou éteigne la lumiére. Dans Lookout, I'objet
Switch (booléen) représente l'interrupteur électrique concret. La
fonctionnalité de I'objet vous permet d'allumer ou d'éteindre la lumiére.
Ses parametres définissent les limites de sa fonctionnalité. Par exemple,
le parametresecurity Level (niveau de sécurité) — de |'objet Switch

(booléen) détermine qui peut allumer et éteindre. La base de données de
I'objet comprend la valeur qui indique la position réelle de l'interrupteur.
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La base de données

Chaque objet posséde sa propre base de données intégrée. Certaines
classes d'objets (ou types d'objets) ont des bases de données trés
restreintes, alors que d'autres ont des bases de données étendues. La base
de données d'un objet représentant un API peut étre composée de

milliers de données membres, alors que celle de I'objet Switch (booléen)
n'‘en a que deux. Vous ne construisez pas la base de données d'un objet
car elle est automatiquement disponible lorsque vous créez l'objet.

Les parameétres

Les paramétres d'un objet aident a définir ses caractéristiques ou sa
nature. Lookout utilise les paramétres d'un objet pour compléter la
définition de la fonctionnalité de cet objet. Par exenipéda Rate

(débit) , Parity (parité) , etStop Bits (bits d’arrét) sont trois parameétres
parmi ceux qui définissent le fonctionnement d'un objet Modbus.

Les fonctions

Pensez aux fonctions comme a la maniere dont un objet fonctionne ou
accomplit une tache. La fonctionnalité est un concept général qui
s'applique de la méme facon a tous les objets d'une classe d'objets
donnée, tandis que les parametres peuvent étre unigues et aident a
définir la fonctionnalité spécifique d'un objet particulier.

Les classes d'objets

Un objet est simplement un élément particulier d'une classe particuliere
d'objets. Par exemple, un Potentiometre et un Interrupteur représentent
des classes d'objets différentes, mais vous pouvez créer 20
potentiométres et 30 interrupteurs, soit en tout 50 objets, en n'utilisant
gue deux classes d'objets.

Le systeme Lookout posséde une immense bibliothéque de classes
d'objets. Pour créer un objet, vous choisissez simplement la classe
d’objets voulue dans la liste de Lookout. Cela définit le type d'objet que
vous désirez. Puis vous donnez un nom unique a I'objet (nom de
variable) et définissez ses parametres.
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La connexion des objets

Dans Lookout, vous connectez des objets afin de permettre aux signaux
de passer entre les objets quasiment de la méme maniére que si vous
cabliez un relais a action différée a un relais de démarrage moteur. Ceci
peut se faire en connectant les uns aux autres les membres de la base de
données des objets ou en connectant les membres de la base de données
aux parametres.

Connexions entre

cTIONN deux objets TIONN
o™ al 70 < al ‘7
" ofmmirigue]

RAMETRES

E NNEES aumCrigue BASE DE PONNEES
H D
AR e

logique

Exemple de connexions entre deux objets

Vous pouvez par exemple identifier la donnée membre numérique d'un
objet Pot (potentiomeétre) comme source du pararkigreLimit (limite
élevée) d'un objet Alarm (alarme). Lorsque vous ajustez le
Potentiométre, le paramétrggh Limit change dans I'objet Alarm.

Les stratégies de contrle

Alors que vous créez et connectez des objets, vous obtenez un réseau
formé de nombreux objets connectés les uns aux autres pour exécuter

une stratégie de contrdle unique. Cette stratégie de contrdle est le
"cerveau" du panneau de contrdle qui achemine les signaux issus des
valeurs acquises vers les graphes a barres et les indicateurs visuels sur
les panneaux de contréle. Il active et désactive les alarmes. Il peut

prendre des décisions complexes en se basant sur les valeurs des signaux
de contrble acquis et des consignes ajustées via des potentiometres et des
interrupteurs sur le panneau de contrdle. La stratégie de contrble peut
comprendre des formules complexes de type feuille de calcul. Au fur et a

7



Partie 1. Points essentiels

mesure que vous concevez le systeme de contrdle, vous pouvez choisir la
fagcon de répartir le contréle entre Lookout et les API et/ou les
téléterminauxPour des informations sur la création et la connexion des
objets, reportez-vous au chapitre 5.

Le traitement événementiel

Il est crucial de comprendre maintenant que Lookout est entierement
événementiatt nonpiloté par bouclePour assimiler complétement ce
concept unique, il convient de dévier un peu du sujet pour expliquer
comment fonctionnent les programmes pilotés par boucle.

Les applications pilotées par boucle s’opposent a I'architecture de
Lookout. Elles exécutent les codes en séquence de haut en bas et
rebouclent par le haut pour exécuter le méme code sans arrét.

Boucle infinie, exécutant sans cesse la
lecture et I'écriture de valeurs vers et
de la base de données centrale. La
logique pilotée par boucle reteste les
valeurs et les régles perpétuellement
et inutilement.

Le driver est
une application
séparée

T~

BASE DE DONNEES
CENTRALE

Notification passive

CONCEPT DU PILOTAGE PAR BOUCLE
Exemple de programme logiciel conventionnel piloté par boucle
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Dans ce modéle de programmation (qui est encore trés répandu dans
I'industrie des processus d'automatisation), un certain segment du code
ou de la regle s'exécute des millions de fois avant que le résultat ne
differe du résultat précédent. Cela représente un gaspillage de temps
précieux au niveau du traitement de texte et retarde les réponses aux
événements fréquents. Plus on ajoute de regles aux systemes pilotés par
boucle, plus le temps de réponse est lent. De plus, si vous ajoutez un
plus grand nombre de noms de variables a la base de données centrale,
Vous remarquerez une dégradation de la vitesse et des performances
d'ensemble, cela du fait que la base de données centrale utilise un
systeme daotification passiveselon laquelle les régles de la logique
pilotée par boucle doivent scruter une base de données de plus en plus
grande pour trouver les valeurs appropriées. Plus la base de données est
grande, plus la regle prend de temps pour trouver les données dont elle a
besoin pour accomplir sa fonction.

Contrairement a ce modéle de programmation, Lookout est entidremen
événementielChaque objet demeure au repos complet, c'est-a-dire qu'il
ne fait rien avant que ne se produise un événement.

EVENEMENTS
(notification active) 4
\ Chronométre
¢
«
Commutateur P 2
¢ >
~ p | Enregistreur
C de
7y Formule © <© <0 <041C
9 données
A
( ~
~ « p
© ¢
~ p ¢
° Panneau
o de contréle
0 «© €
o «© <€ OBJETS

API

Le driver est

(¢
simplement un autre objet

L’architecture événementielle et orientée objet de Lookout
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Un événement correspond & un changement dans la valeur des données.
Lorsqu'un signal d'entrée change, I'objet “se réveille” et traite la valeur
selon sa fonctionnalité. Les objets envoient des signaux uniqguement
lorsque le résultat de leur fonctionnalité change et, ainsi, un événement
se produit. De ce fait, un événement se propage dans votre
systeme/configuration, créant une réaction en chaine qui n'affecte que les
objets de la chaine. Ce phénomene s'appetlécation active Les

objets ne s'animent que lorsqu'ils sont informés d'un événement. Sinon,
ils demeurent au repos et n'utilisent pas de temps de traitement. Ce
concept événementiel simule étroitement la réaction des interrupteurs,
des boutons-poussoirs et des relais physiques, et explique pourquoi
Lookout est le logiciel d'automatisation industrielle le plus rapide au
monde.

Le pilotage événementiel comparé au pilotage par boucle

Comparez la notification active a la notification passive. La premiere est
par nature pilotée par les événements, tandis que la seconde requiert une
boucle d'exécution constante pour vérifier si la valeur des données a
changé.

Prenons comme exemple deux personnes essayant d'échanger des
informations : vous et moi. Je ne dispose que de deux moyens pour vous
envoyer des données. Vous pouvez me demander la nature des
informations en question ou je peux tout simplement vous les
communiquer sans que vous me le demandiez. Selon la premiére
méthode, vous devez me demander sans cesse si quelque chose a changé
(est-ce qu'un événement s'est produit ?). C'est exactement ce que font les
regles pilotées par boucle lorsqu'elles questionnent sans cesse la base de
données centrale. Imaginez le gaspillage de temps et d'effort si vous me
demandez toutes les secondes de vous informer des événements les

plus récents de la journée et si je vous réponds quasiment toutes les
secondes : Rien de nouveau a signaler. Le dialogue serait constant et nos
UC proverbiales seraient sans cesse occupées a parler pour quasiment ne
rien dire.

En revanche, vous pourriez me demander de vous informer chaque fois
gu'il se passe quelgque chose (lorsqu’un événement se produit). C'est ce
qui se produit quand nous connectons deux objets ensemble dans
Lookout. Selon ce scénario, vous attendez tranquillement que je vous
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tienne au courant quand, et seulement quand, quelque chose change. Pas
de nouvelles obsolétes, pas de répétitions, pas de gaspillage de temps ni
d'effort. Nos petites UC ne perdent pas leur temps a parler alors qu'elles
pourraient faire quelque chose d'utile.

Comme vous pouvez l'imaginer, I'ajout d'objets dans Lookout se traduit
par un besoinéduitde temps processeur par rapport a I'ajout de

nouvelles regles ou l'agrandissement de la base de données centrale d'un
systeme traditionnel piloté par boucle.

Etant donné que Lookout est entierement événementiel, I'ordre dans
lequel vous créez et connectez les objets n'affecte pas le fonctionnement
de votre stratégie de controle.

Les services Environnement

Vous avez sans doute deviné que la pierre angulaire de la technologie
objet est I'objet lui-méme et que Lookout crée I'environnement dans
lequel les objets se trouvent et fonctionnent. Tres souvent, les objets
nécessitent l'utilisation de ressources systemes telles que le port série, le
disque dur ou des fonctions multimédias. Par exemple, plusieurs objets
API peuvent avoir besoin d'utiliser le méme port de communication sur
PC. Dans ce cas, Lookout doit fournir sgrviceou un mécanisme que

les objets peuvent utiliser pour accéder au port de communication de
maniéere ordonnée et ponctuelle.

Qu'entend-on par service ?

Un service est un outil que Lookout met a la disposition des objets, ou
une fonction exécutée par Lookout en dehors de sa structure orientée
objet. Chaque service offre une fonction unique. Les services
Environnement de Lookout sont décrits dans les paragraphes ci-apres.

Le service Communication

Vous pouvez configurer certaines classes d'objets Protocol (protocole)
pour représenter et communiquer avec des API et des téléterminaux via
les ports série de votre ordinateur. Ce service, souvent gpmesé

systéme de communicati@®OMSUB), répartit |'utilisation des ports

série entre des objets qui représentent des API et des téléterminaux. Par
exemple, une seule radio bidirectionnelle connectée au port série de
I'ordinateur peut communiquer avec plusieurs marques de téléterminaux

11
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sur le terrain, chacune utilisant un protocole différent. Ou alors,
soixante-quinze API sur le terrain peuvent partager une banque de cinq
modems dial-upPour des informations sur la configuration des
communications, reportez-vous au chapitre 6.

Le service Base de données

Le service Base de données permet aux utilisateurs de définir et/ou de
modifier les parameétres d'origine des données membres. Par exemple, la
classe d'objets Modbus comprend une donnée membre native appelée
40001. Vous pouvez donner a cette donnée membre native un
pseudonyme ou "petit nom" comrRempSpeed et définir les

conversions d'unité, le déclenchement d’alarme, les zones mortes et
autres parametres connexes. Lookout vous permet également d'importer
des informations de la base de données issues de progiciels externes tels
gue Siemens APTRour de plus amples informations sur les services

Base de données offerts par Lookout, reportez-vous au chapitre 5.

Le service Graphes

Lookout possede une immense bibliotheque de graphes standard, dont
une grande variété d'interrupteurs, de potentiométres, de boutons-
poussoirs, de graphes a barres, de valves, de réservoirs, de pompes, etc.
Si vous ne trouvez pas le graphe que vous voulez utiliser, vous pouvez
créer votre propre graphe personnalisé et I'ajouter dans la bibliothéque
Lookout.Pour de plus amples informations sur les graphes, reportez-
vous au chapitre 8.

Le service Alarme

Le sous-systéme d’Alarme est un mécanisme puissant et souple qui
permet de générer, d'afficher, d'enregistrer et d'imprimer des alarmes. Ce
sous-systeme est composé de plusieurs secteurs distincts, dont la fenétre
d’alarme, les parametres objets conm Group (groupe alarme)

et Alarm Priority (priorité alarme) , des filtres d'alarmes, des parametres
d'affichage et des réglages d'impression.
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Lookout archive les alarmes sur disque de maniere permanente. Vous
pouvez facilement imprimer I'historique des alarnResir des
informations complémentaires, reportez-vous au chapitre 9.

Le service Multimédia
Lookout fournit également un service multimédia qui vous permet de
jouer des fichiers son et de voir les vidéos intégrées.

Le service Sécurité

Lookout est muni d'un systéme de sécurité complet trés sophistiqué a
trois niveaux : sécurité de contrble, sécurité de visualisation et
vérification de I'action. Vous pouvez choisir quels opérateurs peuvent
contrbler certains objets, quels sont ceux qui peuvent afficher certains
panneaux de contrdle et quels objets invitent les opérateurs a vérifier les
commandesPour de plus amples informations sur la sécurité, reportez-
vous au chapitre 10.

Le service Enregistrement historique

Le service Enregistrement historique vous permet de stocker sur disque
des informations systemes en temps réel soit sous forme de fichiers
ASCII non compressés, séparés par une virgule, soit en un nouveau
format trés compresseé.

L'enregistreur d'événements de Lookout surveille qui a fait quoi et a quel
moment : une tache qu’on appellera Analyse rétrospective. Lookout
enregistre les commandes effectuées par I'utilisateur, qu’il s'agisse de la
fermeture d'un fichier processus ou du basculement d'un interrupteur ou
du réglage d'un potentiometre. A chaque événement, Lookout enregistre
le nom de I'utilisateur, la date et I'neure de I'événement, le nom de
variable de l'objet ajusté et les réglages préalables et futurs de l'objet.
Pour des informations complémentaires sur les services Enregistrement,
reportez-vous au chapitre 11.

Le service ODBC

Le service ODBC (connectivité ouverte de la base de données) de
Lookout permet a d'autres applications, telles qu’Access de Microsoft,
de questionner la base de données historique de Lo®@mutdes
informations complémentaires sur les services ODBC, reportez-vous au
chapitre 12 intitulé "Langage SQL".

13



Partie 1. Points essentiels

Le service DDE

Lookout peut envoyer ses valeurs processus courantes a d'autres
applications et il peut utiliser les valeurs temps réel provenant d'autres
applications. Le systéme Lookout agit aussi bien comme client DDE que
serveur DDEReportez-vous au chapitre 13.

Le service Gestion de réseau

Lookout fournit un service complet de gestion de réseau client-serveur
via le réseau NetDDE. Le service NetDDE de Lookout vous permet de
connecter des noeuds en tant que serveurs, clients ou dans une
configuration d'égal & égal. Ce service vous permet de surveiller et de
contrbler votre processus a partir de plusieurs stations de travail sur un
réseauPour des informations sur les ordinateurs de gestion de réseau
Lookout, reportez-vous au chapitre 14.

Le service Redondance

Le service Redondance de Lookout vous permet de configurer deux
ordinateurs d'automatisation industrielle pour la redondance afin de
transférer automatiquement la surveillance et le contrdle en cas de panne
de I'un des ordinateurBour des informations sur la configuration de la
redondance, reportez-vous au chapitre 15

14
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2. Installation de Lookout

La configuration matérielle

Le systeme Lookout doit étre installé sur un ordinateur personnel IBM
386, 486 ou Pentium. Cet ordinateur doit disposer d'au moins 4 Mo de
mémoire vive (RAM) et d'espace disque dur. Il doit comporter un lecteur
de disquette, une souris (version bus de préférence) et un ensemble écran
vidéo/contrbleur de capacité VGA (640 x 480) minimum. Un

coprocesseur mathématique 80387 est facultatif : Lookout exploite
automatiquement le coprocesseur de votre ordinateur.

Comme Lookout peut tourner 24 heures par jour, votre ordinateur doit
étre protégé contre les surtensions d’alimentation CA. Une alimentation
sans interruption (UPS) fournit la meilleure protection possible. Ce
mécanisme assure un isolement complet entre la source d'alimentation
AC et l'ordinateur, et est alimenté par batterie en cas de panne
d'électricité totale ou localisée. Si vos applications ne demandent pas de
batterie de secours, un suppresseur de surtension de qualité suffit pour
protéger votre ordinateur contre la plupart des surtensions et des pointes
de tension électriques.

Vous aurez sans doute besoin d’'une imprimante de qualité pour générer
des rapports d'alarmes, des rapports d'événements et des rapports
personnalisés. Une imprimante laser posséde une capacité d'impression
rapide des graphes et des rapports de qualité supérieure. Une imprimante

15
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matricielle produit une impression acceptable mais beaucoup moins
rapide qu'une imprimante laser. Une imprimante a jet d’encre produit
une impression de qualité intermédiaire.

La configuration logicielle

Le logiciel Lookout existe en version 16 bits ou 32 bits.

La version 16 bits peut étre exploitée sous Windows 3.1 ou plus de
Microsoft, Windows pour Workgroups 3.11 ou plus et Windows 95. Elle
nécessite DOS 3.0 ou plus.

La version 32 bits peut étre exploitée sous Windows 95 et Windows NT.

Les versions futures de Lookout exigeront une capacité étendue comme
celle des versions futures de DOS et Windows ; il vous faudra peut-étre
actualiser vos plates-formes DOS et Windows avant d'installer les mises
a jour futures du logiciel Lookout.

L’installation de Lookout

Pour installer Lookout
1. Insérez la disquette 1 Lookout dans le lecteur A ou le lecteur B de
votre ordinateur.

2. Sivous utilisez Windows 95, cliquez sur le bouton Démarrer, puis
sur Exécuter...
Run HE

Tupe the name of a program, folder, or document, and
Windows will open it for you.

Open: IA:\S elup.exe j

Cancel | Browsze. .. |

Si vous utilisez Windows 3.x ou Windows NT, sélectionnez
Fichier - Exécuter... dans la fenétre Gestionnaire de programmes.

16
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Remarque

Remarque

3.

TapezA:\\SETUP si vous utilisez l'unité A. TapeB:\SETUP si
vous utilisez l'unité B. Puis sélectionnez OK.

Si vous installez Lookout sur une plate-forme Windows a 16 bits
comme Windows 3.1 ou 3.11 par exemple, Setup installera
automatiquement la version 16 bits de Lookout.

Si vous installez Lookout sur une plate-forme Windows a 32 bits
comme Windows 95 ou Windows NT par exemple, Setup vous
offrira le choix entre la version Lookout & 16 bits et celle & 32 bits.
A part les différences d'architecture logicielle interne, la différence
fondamentale entre les deux versions Lookout est le support driver.

La version 32 hits de Lookout n'accepte pas Modbus Plus ni le driver
Siemens TI1505 H1 sous Windows 95 ou Windows NT. De méme, la
version 16 bits de Lookout n‘accepte pas Modbus Plus ni le driver
SiemensTI505 H1 sous Windows NT.

4.

Lorsqu’on vous le demande, choisissez la version 16 bits ou 32 bits
de Lookout. Ensuite, Lookout vous offre la possibilité d'installer son
driver ODBC. (Ce driver est nécessaire si vous voulez interroger la
base de données historique Citadel a I'aide de 3%luy) des
informations sur la caractéristique SQL, reportez-vous au

chapitre 12.

Fermez toutes les applications susceptibles d’utiliser ODBC. Il peut
s’agir de tableurs, de traitements de texte, de programmes de base de
données, de MS Query, etc.

Choisissez 'ODBC a 16 bits, 'ODBC a 32 bits ou aucun, vous
pourrez toujours l'installer ultérieurement si vous le voulez. Setup
vous invite & nommer le sous-répertoire du disque dur dans lequel
seront installés les fichiers Lookout.

Utilisez Browse (parcourir) pour taper le nom d'un autre répertoire
ou sélectionnez OK pour accepter le nom de répertoire recommandeé.

Suivez les autres instructions Setup pour terminer l'installation de
Lookout.

N'oubliez pas d'enregistrer votre logiciel Lookout !

17
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Le lancement initial de Lookout

18

Remarques

La premiére fois que vous lancez Lookout, il vous demande un certain

nombre d’informations.

Tant qu'il n'est pas enregistré, le logiciel Lookout ne dispose que de 50
E/S et ne fonctionne que pendant 30 jours. Lorsque vous enregistrez
Lookout, il est déverrouillé pour usage permanent selon le nombre d'E/S
approprié. Si vous n'enregistrez pas votre Lookout dans les 30 jours,

il passera a 4 E/S seulement et ne fonctionnera que pendant une

heure avant de s'arréter. Vous devez remplir le contrat de licence et

en envoyer un exemplaire par courrier ou télécopie a National
Instruments pour enregistrer votre Lookout. A réception du formulaire
d'enregistrement, nous générerons un code d'identification pour
déverrouillage de Lookout que nous vous communiquerons ensuite par
courrier ou télécopie, accompagné de votre code personnel.

Dans certains pays, Lookout nécessite une clé matérielle. Demandez a
National Instruments pour savoir si vous étes concernés. Si Lookout vous
a été livré avec une clé, n'oubliez pas de l'introduire dans le port paralléle
de votre ordinateur avant d'activer le logiciel.

Pour le lancement initial de Lookout
1. Lancez Lookout en sélectionnant DémasrBrogrammes
Lookout- Lookout, ou double-cliquez sur I'icéne Lookout.

La boite de dialogue d’enregistrement apparait.
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Lookout First Time Registration

Az per your license agreement, you must register your copy of Lookout with M ational
Instruments within 30 days of its first uge. When pou do so, Ml will issue pou a keycode
which will unlock this program.

*f'ou now have 30 days to uze thiz program unregistered, during which you will be limited to
a marirnum of 50 140 oaoints.

Please enter your name, organization, and serial number if it does not already appear below.
If you have a keycode, enter it below and your registration will be complete.

Click on O to continue.

Mame: ;J ack Scruggs

Organization: iNationaI Instruments Corporation

Serial Mumber: iADDADDDDU
Keycode: iADEB-NSBM-TXGC{

Cancel !

Tapez votre nom dans le chanyme (nom) .

Tapez le nom de la société dans le ch@nganization

(organisation) tel qu'il apparait sur la télécopie du code
d'identification que nous vous avons envoyée en réponse a votre
demande d'enregistrement, y compris les signes de ponctuation.
Etant donné que ce texte est utilisé avec le code d'identification, il
doit étre tapé correctement.

4. Tapez le numéro de série de votre logiciel dans le clseny
Number (numéro de série) . (Il se trouve sur le formulaire
d'enregistrement).

5. Tapez votre code d'identification & 12 caracteres dans le champ
Keycode (code d’identification) . Ce code d'identification n'est pas
sensible aux majuscules/minuscules et vous pouvez omettre les traits
d'union. Il convient de noter qu'il n'y a pas d'espace autour des traits
d'union.

6. Apres avoir rempli les deux entrées, appuyez sur Entrée ou
sélectionnez OK.
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Si vous avez tapé correctement la combinaison organisation/numéro
de série/code d'identification, Lookout apparait sur votre écran sans
processus en cours d'exécution.

Registration Successful

Congratulations! Y'ou have now completed the
registration process for Lookout. According to the
keycode you entered, your copy of Lookout is licensed

as follows:
Package Type: Development/Funtime
Mumber of |/0 points: Unlimited
Expiration: Mone
Time allowed per session: Unlimited

Si vous n'avez pas encore recu votre code d'identification de
National Instruments, vous pouvez attendre encore un peu avant de
taper les données d'enregistrement. Sélectionnez OK et Lookout
vous informera que vous n'avez pas encore enregistré votre logiciel.
Cela n'a pas d'importance ; sélectionnez OK de nouveau jusqu'au
lancement de votre Lookout.

Registration Unsuccessful

f'ou have not entered a valid kepcode to unlock wour copy of
Lookout. You may still use Lookout for a 30-day period during which
you will be limited to & maximurn of 50140 points.

Fleaze refer to your registration form for information on contacting
Mational Instruments to get your keycode.

Once you have obtained your keycode, choose System from the
d| Options menu, click on Change Registration Info, and complete your

regigtration information.
The key code you entered iz not valid
for thiz serial number/company combination.

Lookout

Si vous étes certain d'avoir tapé les données correctement et si
Lookout continue & ne pas les accepter, téléphonez a notre service
technique. Nous vous aiderons a lancer le programme le plus vite
possible.

20
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3. Démarrage

Ce chapitre expligue comment lancer et exploiter le logiciel Lookout. Il
décrit I'écran Lookout et vous apprend guelques raccourcis souris et
clavier importants.

Le lancement de Lookout

Pour lancer Lookout

Remarque Si vous utilisez Lookout en dehors des Etats-Unis, son lancement
exigera peut-étre une clé matérielle. N'oubliez pas de l'introduire dans le
port paralléle de votre ordinateur avant d'activer le logiciel.

» Lancez Lookout en choisissant Déman@&rogrammes Lookout,
ou en double-cliquant sur I'icobne Lookout.

Au lancement initial de Lookout, vous verrez probablement sur I'écran
un diagramme comme celui qui se trouve a la page suivante.
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= Lookout ¢
File Options Run Help

[10/06 08:34 | (nobody) [ Georgetown Systems Incorporated [

A ce stade-la, aucun fichier de processus Lookout n'est encore ouvert.
Aucun suivi ni contréle n'est exploité.

Pour ouvrir un fichier de processus

1. Sur la barre de menus, choisissez l'article du menu. Bifgen...
(Fichier— Ouvrir).

2. Dans le champ des donné&ds Name, tapez le nom d'un fichier de
processus Lookout ou choisissez un fichier de processus dans la liste
et sélectionnez OK.

Les noms des fichiers de processus Lookout sont suivis de I'extension
.LKP. Si Lookout trouve le fichier et qu’il s’agit bien d’un fichier de
processus valide, il I'ouvre et commence immeédiatement & exécuter le
processus.

22
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Lorsqu'un fichier de processus s'ouvre, Lookout offre des options
supplémentaires et affiche les panneaux de contréle et la fenétre
d’alarme.

Le chargement automatique du processus

Si votre ordinateur exploite Lookout 24 heures sur 24, veillez & ce qu'en
cas de perte temporaire d'alimentation, I'ordinateur se réinitialise
automatiquement et commence a exécuter le processus des que
l'alimentation est restaurée.

Windows 3.x et Windows NT 3.x

Pour assurer le chargement automatique du processus, ajoutez la
commandeVNINa la fin de votre fichieAUTOEXEC.BATCela charge
automatiquement Windows quand I'ordinateur s'initialise. Puis ajoutez
un groupe de programmes Démarrage (StartUp) dans le Gestionnaire de
programmes s'il n'en existe pas encore. Tout programme au sein du
groupe Démarrage se charge automatiquement lors du chargement
Windows.

= Program Group Properties

0K

Description: | StartUp

|
Group File: | | Cancel

!

Enfin, ajoutez un nouvel article de programme dans le groupe
Démarrage (StartUp).

Program ltem Properties

| Lookout | I oK I

D: iption:
Command Line: c:\lookoutilookout_exe Cancel I

Working Directory:

Shortcut Key: |Nnne |
[ Bun Minimized | Change lcon.... I

Cela assure le chargement automatique de Lookout chaque fois que
Windows est relancé. Vous devez également vous assurer que le fichier
de processus et le panneau de contréle appropriés apparaissent dans

23



Partie 1. Points essentiels

Lookout lors du chargement. Cela s'accomplit & I'aide de la commande
Options - System... (Options- Systéme)Pour de plus amples
informations, reportez-vous_a OptioA®ystem... au chapitre 16,
Commandes du menu Runtime.

Windows 95 et Windows NT 4.0

1. Dans Windows 95, cliguez sur Démarsd?arametres Barre des
taches.

2. Dans la boite de dialogue Propriétés de la Barre des taches,
sélectionnez I'onglet Menu Démarrer.

Cliquez sur le bouton Ajouter...

Dans le champigne de commande de la boite de dialogue Créer
un raccourci, tape@:\LOOKOUT\LOOKOUT.EXE puis cliquez
sur Suivant.

5. Sélectionnez le dossier Menu Démasr@rogrammes Démarrage,
puis cliquez sur Suivant.

6. Sélectionnez un norhQOKOU Tpar exemple) pour le raccourci ;
cliquez sur Terminer et sur OK.

7. Ensuite, assurez-vous que le fichier de processus et le panneau de
contrble appropriés apparaissent dans Lookout lors de son
chargement. Cela s'accomplit a l'aide de la commande
Options - System... (Options— Systéme)Pour de plus amples
informations, reportez-vous_a Option®ystem au chapitre
Commandes du menu Runtime.

L'écran Lookout
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Lookout apparait d'abord en occupant tout I'écran. Vous pouvez cliquer
sur le bouton Restore (retour a la taille précédente) en haut & droite de
I'écran pour remettre Lookout a sa taille normale. A ce moment-1a, vous
pouvez voir plusieurs applications en méme temps sur I'écran.
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File Edit Options Alarms Window Run Help | = Ir E Ir F'

=| Microsoft Word - DEVELOP.DOC
“‘ Control Panel j File Edit View Inset Format Tools Table Win(
Help

FEEIREEIEIEE g
—Emlmim—

The second button in the upper right corner of the Lookout window|
arrow" 15 the icosize button -- click on this button and Lookout 13 1]
small icon at the bottom of the screen. Double-click on Lookout's i
previous size. Lookout continues to execute the currently loaded py
control, etc.) whether it is displayed maximized, normal size, or icot|

The title bar at the top of the Lookout window displays the prograt
the currently executing process.

=| 0S0 8 Ee ~| =

5 commands. T|
=| File Edit Formula Format Data Options Macro n his security le

Window Help > || the menu title t
mmand. Mem
underlined lette|

Alarrns

[10722 16:02 | {nobady)

Lq_-t'%—hﬁ—ﬁHHl—‘—hHHl‘?hHH}—‘—hH—ﬁﬁﬁ}—‘—hHH\?ﬁi EOOI=—hC= Ol

JJJJE\_‘@ ManaEer Wanig

Lookout, Microsoft Word et Microsoft Excel exploités simultanément

Le second bouton avec la fleche de réduction situé en haut a droite de la
fenétre Lookout est le bouton de réduction. Cliquez sur ce bouton pour
réduire Lookout a la taille de la petite icobne qui se trouve au bas de
I'écran. Double-cliquez sur l'icbne Lookout pour revenir & la taille
précédente. Lookout continue a exécuter le processus déja chargé
(alarme, enregistrement, contrble, etc.) que sa taille soit agrandie,
normale ou iconique.
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Barre de titres

= Lookout - new.lkp M &
ﬂle Edit Options Alarms Window PRBun Help N
Barre de — ‘ —— Eouton
= um, ow Rates - gpm [
menus p L1 etour

1000 — —1000
900 900
800 800
700 700
600 600 —+ Zone de
500 500 :
4 400 travail
302 il = 300
2 | High Service P 200
1 ervice Pumps 100

@ 743.6 | | 256.4
. ;5010 035015 08
KILL % Switch
Pump #1 Pump #2
Off off @
Hand Auto | Hand Auto |- Panneau de

' |Autnmatic | Hand Switch "0 controle
= Run Time Run Time “off” signal -

Lol | [ 2:a7:12 [ 430116 Tarks
i @ |Alternate Pumps| @& g

Spacs Factory Diagnostics Purnps Main Menu alarm switches
commands
Barre 0/06 0850 | ek Georgetown Systems Incorporated [ 3:3alams
d'état

La barre de titres

La barre de titres qui se trouve en haut de la fenétre Lookout contient le
nom du programme et le titre du processus en cours d'exécution.

La barre de menus

La barre de menus indique les commandes menu actuellement
disponibles. Ces commandes peuvent ou non étre a la disposition de
l'utilisateur en fonction de son niveau de séc\ritér Commandes du

menu Runtime, chapitre 1@our sélectionner une commande de menu,
cliguez sur le titre du menu pour que se déroule le menu correspondant,
puis sur la commande du menu choisie. Ou bien appuyez sur la touche
ALT, puis tapez la lettre soulignée associée a la commande. Par exemple,
VOUS pouvez exécutéile - Open... (Fichier— Ouvrir) en appuyant
successivement SALT F O. En outre, certaines commandes sont
associéees a des raccourcis clavier qui apparaissent a droite.
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En ce qui concerne I'exemple préc@@RL+0 exécute aussi la
commandeile — Open... (Fichier- Ouvrir).

Edit Options
Open... Ctrl+0
Close
Save
Save As...

Reopen

Print »
Log on... Ctl+L
Log off Cti+D
Password...

Exit

La barre d'état

La barre d’état se trouve en bas de la fenétre Lookout. Elle change
lorsqu'elle passe en mode Edition ou qu'elle en sort. Lorsqu'elle n'est pas
en mode Edition, la barre d'état est grise avec I'heure et la date affichées
a l'extrémité gauche de la barre. Ensuite figure le nom de I'utilisateur
actuellement connecté. Le nom de la société apparait au milieu et enfin
I'état de I'alarme est a I'extrémité droite de la barre d'état.

[10/07 15:30 |

®

hdark [ Georgetown Systerms Incorporated | 8:9alarms

En mode Edition, la barre d'état devient jaune. Les coordonnées X et Y
de I'objet actuellement sélectionné apparaissent a I'extrémité gauche de
la barre. Ensuite figurent la largeur et la hauteur de I'objet en question.
Le nom de variable de I'objet sélectionné apparait au milieu et I'état de
l'alarme apparait a I'extrémité droite de la barre d'état.

%176 | PLC_E.Tanklavel | 8:9alams

La zone de travail Lookout

La zone de travail Lookout est I'espace qui se trouve entre la barre de
menus et la barre d'état. C'est la zone ou vous affichez et exploitez les
panneaux de contrble. La fenétre d’alarmes apparait également dans
cette zone. C’est aussi la que les utilisateurs organisent et agencent les
panneaux de controle.
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La zone de travail visible & I'écran n'est qu'une fenétre de votre zone de
travail virtuelle. Si les panneaux de contr6le et leurs icones sont
partiellement ou entierement en dehors de la zone de travail visible,
Lookout affiche automatiquement des barres de défilement horizontal et
vertical le long du c6té droit et en bas de la zone de travail visible. Si les
barres de défilement sont visibles, vous devez parcourir la zone de
travail pour voir tous vos panneaux de contréle.

Les panneaux de controle

Les panneaux de contrdle sont composés d'interrupteurs, de boutons, de
graphes a barres, d'écrans numériques, de graphes de tendance et autres
composants qui vous permettent de surveiller et de contréler
visuellement l'usine. Les panneaux peuvent couvrir tout I'écran, étre
iconiques ou de taille intermédiaire. Vous pouvez déplacer les panneaux
sur I'écran en saisissant la barre de titres a I'aide du curseur et en la
déplacant. Des panneaux de contrble peuvent également “surgir”
lorsqu'un événement se produit, comme par exemple le fait d’appuyer
sur un bouton-poussoir ou d’activer une alarme. Le nombre de panneaux
de contrble que vous pouvez créer est illimité ; il en est de méme du
nombre d'objets affichés sur un seul panneau.

Les panneaux de contrdle peuvent étre de tailles différentes et apparaissent
dans la zone de travail Lookout sous diverses formes : agrandis, normaux,
iconiques. Il existe deux types de panneaux de contrble : normaux et
locaux. Un panneau de contrdle normal est agrandi, normal ou iconique au
sein de la zone de travail Lookout. Le panneau de contr6le local

fonctionne différemment. Son état peut étre local ou iconique. Lorsqu'un
panneau de contréle local "apparait", il couvre tous les autres panneaux
jusqu'a ce que l'utilisateur réduise sa taille. Vous pouvez utiliser les
commandes du memdindow (fenétre) pour réorganiser et afficher les
panneaux de contrdle dans la zone de travail.

L'apparence des panneaux de contréle n'est pas "standard". Les
concepteurs personnalisent entierement chaque panneau de contrble en
fonction de leurs besoins particuliers a I'aide d'interrupteurs, de
potentiométres et autres objets graphiques. Certains panneaux de
contrble peuvent n'afficher que des informations, alors que d'autres
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affichent a la fois des informations de contr6le et d'affichage. Les
informations affichées sont toujours les plus récentes obtenues par
Lookout via sa communication avec vos dispositifs d'E/S.

Lookout offre au concepteur de fichiers de processus (appelé dans
lindustrie Intégrateur systéeme) un grand champ d’action pour ce qui est de
l'apparence et du fonctionnement des panneaux de contrdle. Par exemple,
l'intégrateur peut dessiner ses propres interrupteurs pour remplacer des
interrupteurs standard. Il peut facilement faire en sorte qu’un bouton-
poussoir ou un interrupteur fonctionne contrairement aux habitudes. Il peut
insérer, derriére le panneau, des actions et conditions différées qui ne sont
pas nécessairement visibles en regardant le panneau.

Comme vous le savez maintenant, Lookout est un systéme de panneaux
de contréle, tout au moins au niveau graphique. Les panneaux de
contrble sont les fenétres de votre processus qui vous permettent de
contréler I'équipement en basculant tout simplement des interrupteurs,
en pressant ou en tournant des boutons. Il est crucial de savoir que
contrairement aux interrupteurs et boutons réels, vous pouvez attribuer
des niveaux de sécurité aux interrupteurs, aux boutons et a tous les
panneaux de contrdle de Lookout. Cette caractéristique vous permet
d'empécher les utilisateurs qui ne possedent pas le niveau de sécurité
approprié d'exploiter certains dispositifour de plus amples
informations sur la sécurité, reportez-vous au chapitre 10.

Contrairement aux interrupteurs et boutons concrets, vous pouvez afficher
le méme objet de contrble plusieurs fois sur le méme panneau de contr6le
et sur des panneaux de contréle différents. Lorsque vous tournez un
bouton affiché en plusieurs endroits, il tourne automatiguement a chaque
endroit. Par contre, le méme objet de contrdle peut apparaitre sous
différentes formes a chaque endroit. Ainsi, vous pouvez afficher un
potentiometre sous forme de glissiére horizontale sur un panneau, d’'un
ensemble de boutons d’'incrémentation/de décrémentation sur un autre
panneau ou d’'un bouton sur un troisieme panneau.
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Les taches de l'utilisateur

A l'usine, les utilisateurs peuvent choisir parmi de nombreuses méthodes
pour ajuster les points de consigne et/ou passer d'un panneau de contrble
a un autre. Citons les commandes activées par la souris, la trackball,
I'écran tactile ou le clavier.

Lorsqu'un curseur se déplace sur un objet contrblable, il se transforme en
main, ce qui indique que vous avez maintenant le contréle de |'objet et
gue vous pouvez cliquer dessus. Les objets contrélables comprennent les
interrupteurs, les potentiométres et les boutons-poussoirs.

Lorsque I'on utilise un clavier, les touches fléchées déplacent le curseur
sur I'écran. La touch®AB fait sauter le curseur d'un objet contrélable a
l'autre et la barre d’espacement agit comme le bouton gauche de la
souris, vous permettant de cliquer sur un objet contrdlable.

Les intégrateurs systéme peuvent également relier des touches fonctions
du clavier aux panneaux de contrdle et autres objets, ce qui vous permet
de basculer d'un panneau de contrdle a I'autre ou d'émettre des
commandes de contrble en appuyant simplement sur une touche
fonction.

L'environnement de developpement

30

L'architecture unique de Lookout vous permet de développer rapidement
un fichier de processus complet. Tout développement est interactif. Vous
ne procédez a aucune programmation ni compilation. A I'aide des boites
de dialogue, vous créez simplement des objets et connectez leurs
signaux. Le cycle de développement crée trois fichiers uniques pour
chaque application : un fichier de processus, un fichier code source et un
fichier d'état.
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Lookout

Fichier Fichier
code de Fichier
source processus d'état
(Iks) (-kp) (Ist)

Le fichier de processus

Un fichier de processusst un fichier compilé exécutable qui contient

des informations complétes sur la configuration de votre application de
contrble de processus. Il est mis a jour toutes les fois que vous
sélectionnez la commanéée - Save... (Fichier- Enregistrer). Les

fichiers de processus sont suivis de I'extenditdP (LooKout Rocess)

et sont des fichiers binaires. Vous ne modifiez ni éditez directement des
fichiers de processus avec un éditeur de texte. Lookout compile le fichier
.LKP objet par objet a mesure que vous les développez dans Lookout.
Cette approche singuliére vous permet de rester en ligne pendant la
création, mise a jour ou édition de votre application. Il n’est pas
nécessaire d'arréter votre processus. Rien n'échappe a Lookout au
moment d’'ajouter ou de supprimer des contréleurs, des E/S ou des
graphes, ou de modifier votre logique.

Le fichier code source

Lookout met aussi automatiquement a joufichier code source
correspondant lorsque vous appelez la commeaitele Save

(Fichier— Enregistrer). Ce fichier contient toute la documentation sur
votre fichier de processus, y compris la définition des objets, les noms de
variables, la configuration des E/S, les communications, la logique de
commande, lI'agencement du panneau de contrble et autres parameétres
objet. Les noms de fichiers code source sont suivis de I'exteh&&n
(LooKout Surce). Ce sont des fichiers de texte ASCII standard que

vous pouvez imprimer ou afficher facilement sur n'importe quel éditeur
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de texte. Cela vous permet d'imprimer votre configuration pour une mise
au point ultérieure ou pour obtenir de la documentation.

Le fichier d'état

Un troisiéme type de fichier, fechier d'état,contient les valeurs réelles

des données membres des objets. Ces valeurs comprennent les points de
consigne et autres données importantes conserveées et utilisées par les
objets. Vous pouvez considérer le fichier d'état comme une mémoire
permanente pour les points de consigne et les tendances temps réel de
Lookout. Lookout utilise le fichier d'état pour se rappeler la position des
interrupteurs, des potentiometres et des courbes de tendance. Au premier
chargement de I'application, Lookout lit le fichier d'état approprié pour
déterminer dans quétatles potentiométres, les interrupteurs, les

courbes de tendance, etc. doivent se trouver au lancement.

Le fichier d'état est mis a jour chaque fois que vous sauvegardez, fermez
ou quittez le fichier d'application Lookout. Il peut également étre mis a
jour de facon périodique, comme défini dans la boite de dialogue System
Options. Cette boite de dialogue peut étre appelée en sélectionnant la
commande menQptions - System... (Options- Systéme). Les noms

des fichiers d'état sont suivis de I'extensib8T .(Lookout STate).

Le processus de developpement
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La premiére étape de développement d'un fichier de processus consiste a
créer un objet Panel (panneau de contréle). Les panneaux de contréle
sont des fenétres qui agissent un peu comme des tableaux et permettent
de placer d'autres objets tels que des interrupteurs, des potentiométres et
des tendances a afficher. On les appelle panneaux de contrdle car ils
ressemblent & de vrais panneaux de contrble physiques composés
d’interrupteurs, de boutons-poussoirs, d’encadrements, d’incrustations,
de lampes, de jauges, etc. L'apparence et la fonction des panneaux de
contrble ne sont limitées que par votre imagination.

Si vous sélectionnez la commargle - New... (Fichier— Nouveau).elle
appelle automatiguement la boite de dialogue pour créer le premier objet
Panel.
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Aprés avoir créé au moins un panneau de contrdle, vous pouvez créer et
afficher d'autres objets sans restriction de nombre. Les objets peuvent
étre insérés/affichés sur un ou plusieurs panneaux de contréle. Vous
pouvez par exemple insérer le méme interrupteur sur plusieurs
panneaux. Il suffit de basculer Switch sur un panneau et I'objet bascule
immédiatement sur tous les panneaux.

Les premiers objets créés sont souvent ceux qui représentent vos API et
vos téléterminaux. Ces classes d'objets utilisent en général les ports de
communication de votre ordinateur et, de ce fait, vous devez configurer
ces ports pour radio, modem ou cablage, selon ldPcas.des

informations sur la configuration des communications, reportez-vous au
chapitre 6.

Lorsque vous créez un objet qui représente un API, un téléterminal ou un
autre dispositif d'E/S, ses fonctions et bases de données font
naturellement partie intégrante de I'objet. La fonctionnalité intégrée dans
ce type de classe d'objets comprend un driver de protocole qui permet &
I'objet de converser avec le dispositif physique. La base de données
d'origine (par défaut) comprend tous les enregistreurs, bits, signaux,
parametres et autres valeurs que le dispositif peut transmettre ou
recevoir de Lookout.

A ce stade-la, vous pouvez ajouter des données membres aux bases de
données d'origine de vos objets. Ces nouvelles données membres
(appelées pseudonymes) peuvent comprendre des noms descriptifs, des
parameétres de mise a I'échelle des signaux, des parameétres d'alarme, etc.

Au fur et & mesure que vous créez les objets, vous les "connectez"” les
uns aux autres. Le type d'objets que vous créez (par exemple, Pot
(potentiometre), Switch (booléen), Modbus, Trend (tendance), etc.) et la
maniére dont vous les connectez déterminent la fagon dont ils
répondront a votre processus.

Un grand nombre des classes d'objets que vous utiliserez exploiteront les
services Environnement fournis par Lookout. Par exemple, la classe
d'objets Pot (potentiométre) vous permet de lui attribuer un niveau de
sécurité, alors que la classe d'objets Alarm utilise le sous-systéme de
traitement d’Alarme. Lors de la création des objets exploitant ces
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services, vous pourrez configurer ces services en fonction des exigences
de votre application.

La derniére étape de développement d'un fichier de processus est I'appel
de la commandEile - Save (Fichier- Enregistrer). Comme mentionné

plus haut, elle enregistre vos configurations de logique et graphiques sur
disque et crée /met & jour les fichidtKP , .LKS et.LST .

Il va sans dire que vous devez appeler la commagitele Save pour
éviter toute perte fortuite de travail. De méme, il est utile de sauvegarder
votre travail de temps en temps sur une autre disquette.

Les raccourcis de configuration

@ Les raccourcis de souris

Ce manuel fait référence a plusieurs raccourcis exécutés par la souris. Il
convient de porter une attention particuliere a ces méthodes. Il est tres
facile de se familiariser avec les commandes souris d’autant que cela
s'avérera tres utile au cours du développement de I'application.

Fonction Action souris

Pour sélectionner [l'affichage Cliquer : sélectionner l'article en plagant
objet, un graphe, un texte, une le curseur sur l'article et cliquer avec le
expression, ou tout autre article bouton gauche de la souris. (Voir

sur un panneau d'affichage remarque.)

Pour copier I'affichage objet, un Majuscule-Tirer : sélectionner I'(les)
graphe, un texte, une expression, | article(s) a copier. Tenir la touche

ou tout autre article sur un Majuscule enfoncée et cliquer avec le
panneau d'affichage bouton gauche de la souris tout en tirant
I'(les) article(s).
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Fonction Action souris

Pour modifier les parameétres Cliquer avec le bouton droit

d'affichage d'un objet, d’'un sélectionner I'(les) article(s) a modifier.
graphe, d’un texte, d'une Positionner le curseur sur I'(les) article(s)
expression, ou de tout autre et cliquer avec le bouton droit de la
article sur un panneau d'affichage | souris.

Pour modifier les paramétres de Majuscule-Cliquer avec le bouton droit
définition d'un objet ou d'une sélectionner I'(les) article(s) a modifier.
expression Positionner le curseur sur I'(les) article(s)

et tenir la touche Majuscule enfoncée en
cliquant avec le bouton droit de la souris.

Remarque Vous pouvez sélectionner plusieurs articles sur un panneau d'affichage
par un simple “lasso” (champ sélectionné). Les commandes ultérieures
affectent tout le groupe en méme temps ou basculent d'un article a
l'autre, en vous demandant de nouvelles instructions. Vous pouvez
interrompre ce processus en tenant enfoncée la touche Majuscule et en
sélectionnant OK ou Cancel dans la boite de dialogue en cours.

Les raccourcis de clavier

Le tableau suivant liste les raccourcis disponibles lorsque Lookout est en
mode Edition.

Commandes clavier en mode Edition

Pour sélectionner cette commande menu Appuyez sur

Fichier Nouveau... CTRL+N
Ouuvrir... CTRL+O
Connexion... CTRL+L
Fermer... CTRL+D

Edition Annuler xxxx CTRL+Z
Couper CTRL+X
Copier CTRL+C
Coller CTRL+V
Supprimer SUPPR
Mode Edition CTRL+ESPACE
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Insertion Objet affichable... INSER
Expression... CTRL+E
Texte/Plaque/Incrustation... CTRL+T
Panneau de contrdle... CTRL+P

Objet Créer... CTRL+INSER

Composition  Aligner a gauche CTRL+GAUCHE
Aligner a droite CTRL+DROITE
Aligner le haut CTRL+HAUT
Aligner le bas CTRL+BAS
Centrer vert. F9
Centrer horiz. MAJ+F9

Composition  Espacer uniformément en travers ALT+DROITE
Espacer uniformément vers le bas ALT+BAS
Grouper CTRL+G
Dissocier CTRL+U
Déplacer vers I'avant CTRL+F
Déplacer vers l'arriere CTRL+B

Alarmes Montrer CTRL+A
Silence CTRL+S

Le rappel des noms de variables

De nombreuses boites de dialogue contiennentlgaaps d'expression.
Les champs d'expression sont jaunes et signalent que vous pouvez

obtenir de l'aide afin d'identifier ou de vous rappeler des variables et
leurs données membres en cliquant avec le bouton droit de la souris
(cliquer avec le bouton droit sur le champ d'expression sélectionné).

Supposons que vous vouliez tracer le débit dans un conduit de retour
d'eau. Vous commencez a créer I'objet Trend (tendance), mais comme
c'est lundi et que vous n'avez pas encore pris votre café, vous ne vous
rappelez pas le nom de variable que vous voulez tracer. Il vous suffit
donc decliquer avec le bouton droit de la souris sur le champ
d'expression de la courbe de tendance (c'est-a-dire le champ dans lequel
vous tapez normalement le nom de variable a tracer).
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= Create trend window

Tag: ITlend_FIC1 o
Trend width: |1:00:00
Sample interval: l-“m—

~Trendlines
Mo lines Mew line expression = O Logical @) Numeric

Accept I

Delete

Previous

Minimum: M aximum:

[ {100

Line color:

[l

Sélectionnez le champ
d’expression jaune et cliquez
dessus avec le bouton droit
pour invoquer I'éditeur
d’expressions.

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un champ
d'expression quel qu'il soit, Lookout affiche la boite de dialogue Editeur
d'expression, comme illustré par le diagramme ci-apreés.

= Expression editor

|PLC.FIC101Flow

> 4. Cliquez sur OK.

N le-
PLC.FIC101Flow
. | —Fags: Data members:
3. Cliquez sur — [ pgz +] [D40001 - D49999 +
Paste Pb3 F40001 - F49999
Pb4 FIC101Alarm
(coIIer). Playwavel
FIC101Mode
. Poti oot 2. Sélectionnez la
1. Sélectionnez < | |porz FIC101Setpoint ] donnée membre.
le n_om de ModbusSlave numeric
variable.

Editeur d'expression activé en cliquant avec le bouton droit sur une donnée

membre jaune

L'utilisation de la boite de dialogue Editeur d'expression vous permet de
coller facilement des noms d'objets et leurs données membres

directement dans le champ d'expression. Aprés la sélection d'un objet et
d'une donnée membre, leur collage dans la donnée membre de I'éditeur
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d'expression et le clic sur OK, Lookout écrit votre expression dans la
donnée membre d'expression de la tendance. Pas besoin de café !

= Create trend window

Tag: ITlend_FIC1 o
Trend width: |1:00:00
Sample interval: l-“m—

~Trendlines
Mo lines MNew line expression = O Logical @ Numeric e s . Lo
E = L’Editeur d’expression écrit
|_Accept | [PLCFICTO1FIow _
votre nouvelle expression sur
Minimum: Maximum: le champ d’expression jaune.
[ {100
- Line color:
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4. Tour d’horizon du développeur

Remarque

Les fonctions décrites dans ce chapitre ne sont pas disponibles en
versions Runtime-Only (temps d’exécution uniguement) de
Lookout. Ainsi, ce chapitre explique en détail les fonctions du mode
Edition de Lookout.

Vous allez traverser toutes les étapes de développement d’'un fichier de
processus simple. Reportez-vous a la section appropriée de ce guide pour
des informations détaillées sur une classe d’objets, une fonction ou une
caractéristique particuliere.

Si vous n'avez jamais utilisé Windows de Microsoft, familiarisez-vous
d’abord avec les concepts décrits dans le Guide d'utilisation de Windows.
Ensuite, apprenez a utiliser les menus déroulants, a travailler dans les
boites de dialogue et a passer d’'une application Windows a I'autre.

Le systeme a contrbler avec ce fichier de processus comprend un API et
un téléterminal, communiquant tous deux via le protocole standard
Modbus. Vous avez choisi Modbus comme exemple de protocole car il
est trés répandu et bien connu dans les industries SCADA et de contréle
de processus.

La tache consiste a effectuer la connexion a I'API via les
communications série cablées et a relier le téléterminal a Lookout via les
communications radio. En supposant que Lookout se trouve sur une
radio a distance (non pas le répéteur maitre).
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Le systeme que vous avez choisi a titre d’exemple est un systeme de
supervision du niveau d’eau dans un réservoir suréleve situé a plusieurs
kilométres (téléterminal & distance) et de contrdle d’'une pompe a l'usine
(API local). Quand le niveau du réservoir tombe au-dessous d’un certain
niveau, la pompe démarre et remplit le réservoir. Quand le réservoir est

rempli, la pompe s’arréte. Le réservoir est une cuve d’eau de 150 métres
de profondeur (50 pieds).

Lancez Lookout. Le programme apparait sur un écran vierge.

SélectionneEile - New... (Fichier- Nouveau)our commencer
I'élaboration du fichier de processus. Lookout affiche la boite de
dialogue New Control Panel (nouveau panneau de contrdle).

Lookout - [untitled) |2

File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

New Control Panel
Tag: DOverviewPanel

Tite: | Overview

Panel ype Background color:

@ Nommal | am .
O Popup ENEEEEEN CEEE
C Popup no icon _
Securily levels s | N
idth:
Viewing: Iﬂ Cancel I
Height: | 300
Conkot: [0 Delete Panel

[ 0:0alams
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Tapez dans le panneau de controle le nom de vafiaglet le titreTitle
appropriés et sélectionnsmrmal comme type de panneau. Votre écran
a maintenant cette apparence :

= Lookout - [untitied] HH
File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

= Overview H

Cliquez sur ce
bouton pour
agrandir le
panneau.

@

Alams

[ | [ | 0:0alarms

Sélectionnez la fleche d’agrandissement sur le panneau Overview
(panorama) pour I'agrandir au maximum. Le panneau occupe maintenant
tout I'écran ; le titre du panneau apparait entre parentheses a la fin de la
barre de titres de Lookout. Vous n’étes pas obligé de créer des panneaux
couvrant tout I'écran et vous pouvez choisir de les créer en vous basant
sur leur état “normal”. C’est une question de préférence.
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=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

[0

[ [ | [ 0:0alams

Remarque Pensez a la résolution de I'écran lorsque vous créez des panneaux
d’affichage (par exemple, VGA au lieu de Super VGA). Le méme
panneau peut présenter une apparence différente sur les ordinateurs
dont les drivers de résolution d’affichage sont différents. Reportez-vous a
la documentation sur la résolution des écrans dans la section “Panel” du
chapitre “Définitions des classes d'objets” avant d’élaborer vos panneaux.

Ajoutons maintenant la logique et les graphiques qui contrdlent et
affichent la pompe et le réservoir. Il convient de créer d’abord un
potentiométre qui simule un niveau variable dans le réservoir au lieu de
relier directement le registre Modbus pour cette entrée analogique. Etant
donné que la majorité des lecteurs ne disposent pas de périphériques
Modbus, ceci vous permet de simuler un signal analogique. Apres avoir
démontré le processus avec un potentiometre de simulation, nous
expliquerons comment relier le systeme a ses registres Modbus
respectifs.

SélectionneDbject - Create... (Objet- Créer) et ensuite Pot
(potentiometre) dans la liste des classes d’objets.
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= Select object class:

Interval +
Junction
LatchG ate

M aximum
Minimum
Modbus
ModbusSlave
Multistate
Neutralzone

OneShot
Panel
Pipe

Plai\#’ave

Pulse

Pushbutton j
Recipe

Run

Sample
SampleText
Spinner
Spreadsheet
Switch

Tesco 3

I Ok I | Cancel I

Double-cliquez sur la classe d’objets ou sélectionnez la classe souhaitée,
puis sélectionnez OK.

Remplissez la boite de dialogue exactement comme indiqué ci-dessous.

= New potentiometer:

Tag: ISimuIalionLeveI
Minimum: IU—
M aximum: |5|]—

Resolution: |1—

-Position source

® Local

e
"( " -Remote
Position = I ‘

-DDE

Service: I
Topic: I

Item:

Control zecurity level: Il] r L

Sélectionnez OK quand vous avez terminé. Lookout vous demande
immédiatement de sélectionner un type d’affichage pour le
potentiométre.
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= Insert: SimulationLevel

o] =[]

() K] (2] (4

vertical slider

I Ok I | Cancel I

Sélectionnez I'ascenseur, puis OK. Lookout insére le potentiométre dans
le panneau de contrdle actif. Vous pouvez maintenant agrandir et/ou
repositionner le potentiometre n’importe ou sur le panneau a l'aide des
poignées de dimensionnement.

= ooko ed) - [Overvie =
=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help B
= \
| —— Poignées de
dimensionnement
| u
n=Cn
| sm0E;0 | sexean | Simulationlevelvslide [ 0:0alams

Sélectionnez maintenalnisert - Expression... (Insérer- Expression).
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Grille de
couleurs
dont il est
question
dans la
remarque.

= Insert expression

I SimulationLevel

- - SimulationLevel
Tags: Data members:
-
Pot numeric
SélectionneSimulationLevel (niveau de simulation) comme

valeur a insérer. Sélectionnez le bouton Paste (coller) pour insérer le
nom de variable dans le champ d’expression et sélectionnez OK. Vous
pourriez également taper le nhom de variable dans le champ d’expression
ou double-cliquer dessus pour gu'’il se colle dans le champ d’expression.

Lookout vous demande ensuite de sélectionner les caractéristiques
d’affichage pour le signal numérique que vous venez de nommer.
Sélectionnez les mémes parameétres que ci-dessous. Sélectionnez bleu
foncé comme couleur de bargaf Color ) et blanc comme fond
(Background Color ). Il est a noter que le style d’arriére-plan

(Background Style ) est réglé sur rectangle et que le maximum est 50.

= Display numeric signal
Bar Col
a ‘i“ Background style— Frame style
EREEEEO C Plate C Black
0 Inzet ) White
Back d col
acDgEun o m. @® Rectangle ® None
....... O Transparent
. Display Style—
Minimum I—U O Left @ Centered O Right O Digital
M aximum |5l] @ Bar [up)
C Bar [down])
Mumeric format . C Bar [right)
C Bar [left)
12 pt Anal Bold
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Remarque Lookout utilise beaucoup les grilles de couleurs dans la plupart de ses

boites de dialogue. Malheureusement, elles ressortent mal dans ce guide
en noir et blanc. Ces grilles permettent de sélectionner la couleur de
nombreux éléments de fagon extrémement rapide et facile. Cependant,
elles peuvent étre légérement différentes d’un ordinateur a I'autre.

Une fois que vous avez sélectionné OK dans la boite de dialogue
Display Numeric Signal (afficher le signal numérique), Lookout place le
graphique a barres dans le panneau de contréle. Vous pouvez le
redimensionner et le déplacer partout sur I'écran. Réglez votre panneau
de contrble pour qu’il ressemble au panneau suivant.

=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

[0

| a5z B | 174xeEs | SimulationLevel [ 0:0alams

Ce graphigue a barres simule le niveau d’eau dans le réservoir. Mais
pour lui donner une apparence plus réelle, placez dessus le graphique
d’un réservoir qui servira de coupoir ou de masque.

Sélectionnez la commandesert - Graphic... (Insérer- Graphique) puis

le fichier graphiquéankl_a.wmf . Comme vous avez choisi un fichier
méta, vous pouvez le redimensionner a la taille du graphique a barres et
“masquer” ainsi une partie du graphique a barres.
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[0

=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

| 451,84 | 176xeEE | "graphic” [ 0:0alams

Appuyez SuiICTRL-BARRE D'ESPACEMENTpour sortir du mode

Edition et déplacez la glissiere de haut en bas pour voir I'effet de
remplissage créé par votre masque de réservoir et le graphique a barres.
Puis retournez en mode Edition pour créer une tendance de niveau du
réservoir.

Avant de continuer, sauvegardez votre travail. Nous vous conseillons de
prendre I'habitude de sauvegarder périodiquement votre fichier de
processus quand vous créez un nouveau systeme ou modifiez un systeme
existant. Sélectionneile - Save... (Fichier— Enregistrer) parmi les
commandes du menu, tapgerorial comme nom de fichier et
sélectionnez OK.

= Save Process File As...
File Hame: Directories:
tutorial c:ilookout
| 1 .
31992
31993
3 demo
3 ple_rtu
] rotary +
Save File az Type: Drives:
Process Files[*.lkp] |£I I = c: ms-dos_5 Iil
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Remarque

Votre travail se trouve maintenant sur le disque dur sous le nom de
TUTORIAL.LKP. Le nouveau nom du fichier apparait maintenant dans
la barre de titres de Lookout, suivi du titre du panneau de contréle actif.

SélectionneDbject - Create... (Objet Créer) parmi les commandes du
menu et sélectionnez la classe Trend (tendance).

L’exemple suivant utilise une classe d’objets Runtime-Only Trend
(graphe de tendance du mode Runtime-Only). Cette classe d’'objets n’est
incluse que dans les systémes Lookout Express. Elle ne trace pas de
données historiques. Le programme HyperTrend™ dans tous les autres
systemes Lookout trace les données historiques et actuelles et ne
comprend pas de paramétrage Sample Interval (échantillon d’intervalle).

Remplissez les paramétres comme indiqué ci-dessous. Si votre tendance
comprend I'optiorBhow button bar (montrer la barre a boutons),
sélectionnez-la.

= Create trend window

Tag: ITanleend

Trend width: |1:l]l]
Sample interval: ll]l]'l—

~Trendlines

1 line Line 1 expression: O Logical @ Numeric

| E,Acc:eEtE I I SimulationLevel

Minimum: M aximum:
0 50

' |

Line color:

Observez que vous avez défiménd Width (largeur de tendance) a 1
minute, ceci afin d’observer immédiatement les fluctuations dans votre
potentiométre de simulation. La largeur de tendance serait normalement
bien plus longue (1 jour ou 1 semaine par exemple).

Aprés avoir introduit la variable de la tendan8er(ulationLevel ),
sélectionnez le bouton Accept (accepter). Ensuite, sélectionnez le bouton
OK. La boite de dialogue suivante apparait.
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= Display trend: TankTrend

Paper color
N | [ [
L ] ] [ ] |
Grid color
| | [ [
[ ] [ [ ]| [ ] |
Timeline labels rHornizontal grid style
) Vertical

Major increments |1l]
O Vertical [small)

C Hori 1 Minor increments |2

@i ;
' Mo labels I 1] 4 I | Cancel I

Sélectionnez les paramétres d’affichage et sélectionnez de nouveau OK.
Comme c’est le cas pour tous les autres objets, vous pouvez

redimensionner et/ou déplacer la tendance sur votre panneau de contréle.

=| File Edit Options Alarms Window Run Help

[0

" - M‘RM“ RIS

[

H\!JVWJM& i

10 03:05:20 030630 030540 03,0550 03.07.00 03071

|08/08 09:07 | (nohody) [ | 0:0alams

Sortez de nouveau du mode Edition et déplacez la glissiére de haut en

bas pour voir I'effet produit. (Nous vous conseillons de sauvegarder
également votre fichier.)

Il convient maintenant de créer un interrupteur MAA et un objet Neutral
Zone (hystérésis) pour contréler la pompe. Retournez en mode Edition et
créez un objet Pot (potentiomeétre) qui vous servira d’'interrupteur a trois
positions (1=Hand [manuelle], 2=0ff [arrét], 3=Auto[automatique]).
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Sélectionnez I'option bouton comme style d’affichage.

= New potentiometer:

Tag: IHI]A
Minimum: |1—
M aximum: |3—
Resolution: |1—

-Position source

®

n
"( " -Remote
Position = I ‘

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: Il] [X Log events

Cancel

Aprés l'insertion du potentiometre, ajoutez le texte approprié a I'aide de la
commandensert - Text/plate/inset... (Insérer. Texte/Plaque/ Incrustation).
Ensuite, encerclez le texte et le bouton, puis groupez-les a l'aide de la
commande\rrange - Group (Réorganiser Groupe). Vous pouvez
maintenant déplacer le groupe entier d’objets comme un seul élément.
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=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

[0

03:11:50 03.12.00 03:12:10 03:12.20 03,12:30 03:12:40 n

| 42530 | 1oaxer | 4items selected [ 0:0alams

Créez maintenant une hystérésis, que vous nomrRerapAuto .

= Create Neutralzone
Tag: I Pumpéuto

Signal = I SimulationLevel

High limit = |46

Low limit= |40

Cancel I

L'étape suivante consiste a créer un objet “Expression”, que vous

nommereZumpRun(exécution pompe).
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= Create expression

Tag: IPumpHun
IHI]A =1 or [HDA = 3 and PumpAuto_below)

PumpAuto_below w
Tags: Data members:
$Alarm above Cancel
am [_Cancel ]
0A
Panell

SimulationLevel

Meutralzone logical

Observez la logique de votre expression. Si I'interrupteur MAA =1,
vous étes en position manuelle et souhaitez que la pompe fonctionne,
OU si l'interrupteur MAA = 3, vous étes en position AED il faut
déterminer si I’hystérésis requiert le démarrage de la pompe (I'option
below [inférieur]) signifie que le signal est au-dessous du seuil inférieur
et que la pompe doit démarrer). Si I'interrupteur MAA = 2, vous étes en
position Arrét et le résultat de I'expression est faux.

Sélectionnez le bouton OK. Lookout fait apparaitre la boite de dialogue
Insert Expression (insérer expression). ChoisiBsgapRunsi cette
option n’est pas déja dans la fenétre et sélectionnez OK.

[PumpRun)
N 1. -
Tags: Data members:
$Alarm p Cancel
am [_Cancel ]
0A
Panell
PumpAuto
SimulationLevel
[expression]) logical

PumpRunproduit un signal logique. Vous pouvez donc choisir deux
fichiers graphiques a afficher : un pour le signal “on” (activé) et un pour
le signal “off” (désactivé). Cliquez sur la sélectiomstom
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(personnalisé) et déroulez la ligda jusqu’au fichiePMP1_RD.WMF
Puis déroulez la listoeff et sélectionnePMP1_GRN.WMRpres avoir
choisi les fichiers appropriés, sélectionnez OK.

= Display logical signal

e © 0 0 WL
m
—(® -Custom

Transparent pixel:

fororreeer SR R
x[ | y[

]

pmpl_rd.bmp
pmp1_red wmf
mp1_yel. wmf hd

I 1] I | Cancel I

Comme précédemment, vous avez choisi deux fichiers méta qui peuvent
étre redimensionnés en tirant une poignée de dimensionnement.
Redimensionnez et placez la pompe comme indiqué ci-dessous.

= ooko orial.lkp - [Overvie =
=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help B
=
10.0z10 10:02:20 10:02:30 10:02:40 10:02:50 10:03:.00

Off L .

O . a

Hand Auto I

| 581348 | Bexs7 | HiOA=1 [ 0:0alams
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Avant de quitter le mode Edition et de tester le systéme, ajoutons un
élément final. Il serait intéressant de faire une lecture numérique du
niveau d’eau dans le réservoir. Il est possible d’'insérer une nouvelle
expression et choisir 'option numérique comme style d’affichage ; mais
utilisez plutét I'un des raccourcis de Lookout.

Cliquez simplement sur le réservoir : le mot “graphic” (graphique)
apparait dans la barre d’état. Ceci indique exactement ce qui a été
sélectionné. Comme vous avez superpose le graphique sur le graphique a
barres, il faut cliquer une fois de plus pour sélectionner I'article suivant
de la pile. La barre d’état affiche mainten&irhulationLevel

(niveau de simulation). Vous pouvez ainsi copier et modifier rapidement
les paramétres d'affichage de I'expression. Maintenez enfoncée la
touche Majuscule tout en tirant le graphique a barres (cette option
s’appelle MAJ-tirer). Ceci copie le graphique a barReportez-vous a

la section “Les raccourcis de souris” au chapitre 3 pour des

instructions sur 'utilisation d’'une souri§électionnez et positionnez
maintenant le curseur sur le nouveau graphique a barres. Cliquez avec le
bouton droit de la souris pour modifier et afficher les parametres.

Remplissez la boite de dialogue comme indiqué ci-dessous et
sélectionnez OK.

= Revise numeric signal display

llext [ﬁm .. Background style— Frame style

........ . . ' Plate C Blaf:k

B @ Inzet ) White
ackground color

|:| . . : i O Rectangle ® None

....... . O Transparent

. -Display Style—
Msfoom lu— O Left @ Centered C Right 'splay ayle
Maximum |5l] Pl

| O Bar [down)
Mumeric format 41 '6 Cl B:: [li;:lr]l
IGenetaI E O Bar [left)
16 pt Anal Bold
Redimensionnez maintenant I'affichage numérique et placez-le sur le
réservoir.
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=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

[0

20 10:45:30 10:45:40 104550 104600 1004610 10046

off
HandAuln !

| 506103 | EBOxeB | Simulationl ewvel [ 0:0alams

Il convient maintenant de sortir du mode Edition et de tester le systeme.
Réglez l'interrupteur MAA sur la position Auto et déplacez le bouton a
glissiére de haut en bas pour vérifier si votre hystérésis fonctionne
correctement. Puis réglez l'interrupteur MAA sur Off et Hand pour
achever le test. La pompe change de couleur selon votre logique.

Retournez maintenant en mode Edition. Vous allez ajouter des plaques,
des échelles et du texte, entre autres, dans I'écran.

Sélectionnez d’aborthsert - Text/plate/inset... puisPlate (plaque)

comme style d’arriere-plan. N’entrez pas de texte dans la fenétre.
Sélectionnez OK. Cette technique extrémement facile permet de créer
rapidement des plaques et des incrustations de différentes couleurs.
Essayez pendant quelques instants différentes combinaisons de plaques,
d’incrustation et de couleurs d’arriére-plan.
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= Insert text/platelinset
Text I
Text color
. .. Background style—— Frame style —
NENEEEEE CEoE| O Pee
Background color nse
D. . O Rectangle O None
....... O Transparent
O Justify left @ Justify centered O Justify right
1
10 pt MS Sans Serif

Aprés avoir inséré la plaque, mettez-la en haut a gauche du panneau de
contrble et tirez la poignée de dimensionnement pour I'agrandir. Ensuite,
placez la plaque derriére tous les autres éléments a l'aide de la
commandeirrange - Move to Back (Disposer. Placer derriére). Vous
pouvez alors continuer de ranger et de dimensionner la plaque ou les
autres objets.

= ooko orial.lkp - [Overvie hd

=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help
L)

1,

ar [4r

i 16:59.00 165910 16:59.20 16:59.30 16:59:40 16.59.50

off
HandAulu Q

| 68 | 440x335 | [ 0:0alams

Continuez d’ajouter des plaques, des incrustations et du texte. En
guelques minutes, votre écran ressemble a I'écran ci-aprés. Vous aurez
peut-étre a redéplacer ou a redimensionner quelques objets.
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=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

1 Minute Trend Chart

[0

72420 17:24:30 17:24:40 17:24:50 172500 172510 1

Elevated Tank

5 Q
HandAu(u

[ [ | [ 0:0alams

Changez maintenant la glissiére verticale en glissiére horizontale et
repositionnez-la. Sélectionnez la glissiére avec le bouton gauche de la
souris puis cliquez sur le bouton droit de la souris pour revoir les
parameétres d’affichag®eportez-vous a la section “Les raccourcis de
souris” au chapitre 3 pour des instructions sur I'utilisation de la souris.

= Revise: SimulationLevel

OEINE

() K] (2] (4

horizontal slider

I Ok I | Cancel I

Apres avoir déplacé la glissiere en bas du panneau de contréle, ajoutez
deux échelles : une pour la glissiére et I'autre pour la tendance.

Sélectionneinsert - Scale...(Insérer Echelle) et remplissez la boite de
dialogue en conséquence.
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i .
0
10 10
% E .19 M aximum: 5l1
o a o 1o i i
5 T M ajor unit: 10
3 E 2.7 Mi itz 25
. - 100 inor unit: .
right side, increasing up [* Minor tick marks
“ guEEEEEE ol
X
xene Label format:
Label font... I IGenetaI E
10 pt M5 Sans Serif

Aprés avoir positionné I'échelle a c6té de la tendance, MAJ-tirez sur
I'échelle pour en faire une copie. Puis cliquez avec le bouton droit de la
souris pour modifier la seconde échelle de la glissiere horizontale.

=| File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

1 Minute Trend Chart

S

50

e 33.3

—en

40 15:43:50 15 44:00 154410 15 44:20 15 44:30 15 44; = Elevated Tank

5 Q
HandAu(u

| 2637 | amaxnn | "scale" [ 0:0alams

Sortez de nouveau du mode Edition et testez le systéeme en déplagant la
glissiére et le bouton “knob”.

i
=..‘_..‘.F‘L.d‘|‘.‘..‘=
i L} 4n 1]

1n 20 an

Ultérieurement, il ne sera évidemment pas nécessaire d’effectuer les
étapes préliminaires pour créer des signaux de simulation. Cependant, il
est prudent de tester la logique avant d’effectuer une véritable
connexion.
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Commencez par les étapes nécessaires pour relier votre API et votre
téléterminal a Lookout. Configurez d’abord les ports de communication.
Sélectionnez la commandiptions - Serial Ports... (Options- Ports

série) dans le menu. Configurez COM1 pour une connexion série cablée
a votre API local et sélectionnez Accept. Ensuite, sélectionnez COM2
dans la liste déroulan&erial Port , puisRadio (RTS/CTS). Vous

utilisez ce port pour communiquer avec le téléterminal déporté au
réservoir surélevé. Sélectionnez Accept (accepter) de nouveau. Vous
avez terminé. Sélectionnez maintenant Quit (quitter).

= Serial Port Settings
Sernal port: I[IIMZ :I Receive gap: |5

~Sernal connection bytes

8 g_""ld"""d RTS delay off: [0

Ol CTS timeout: |100

= = msecs
rDial-up settings

Dialing prefix: I

Retries:

Il— I3
W ait for connection: seconds
l—

Pause between calls:

seconds

| Defaults I I Accept I | Quit I

Il convient maintenant de connecter un contrdleur de protocole Modbus
a votre processus. Vous devez d’abord créer un objet Modbus avec
Object - Create...(Objet- Créer).
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= New Modbus Secondary
Tag: ILocaI_PLC ® Modbus Serial T Modbus Plus Network
L ication Setlings —
Address: |1 Sernal port: I[IIM1 :I
‘Data rate—— Parity Data bits—; [ Stop bits—;
' 115200 @ Mone 7 ™1
Default:
O 57600 O odd ® 8 15 2me
C 38400 C Even C2 Advanced.._ |
C 19200 O Mark
@ 9600 O Space Alarm priority: l—
priofity: (8
) 4800
O 2400 Phone number: I
C 1200
C 600 PollRate = [0:01
O 300
® 10 Poll = f
Retry attempts: |4— Receive timeout: |500
msecs

Voici I'API local de I'usine qui contrdle I'utilisation de la pompe.
N’oubliez pas que vous étes cablé a cet API via COML1.

L’étape suivante consiste a connecter le signal de I'hystérésis a un
registre sur 'API. Ce signal démarre et arréte la pompe. Sélectionnez
Object - Edit Connections... (Objet- Editer connexions) dans le menu,
puisLocal_PLC (API local).

Commencez par entré@d0 dans la donnée membgelect member
(sélectionner le champ). Puis appuyez sur le bouton Select pour signaler
a Lookout que vous allez relier un signal au regis@@ sur un

périphérigue Modbus nomni®cal_PLC . Tapez maintenant
PumpAuto.below dans la fenétre d’expression du haut et sélectionnez
le bouton Accept. Vous venez de relier une expression au registre 100 ;
un message de confirmation apparaitra.
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= Local_PLC connections

Local PLC.100 = | PumpAuto_below

Existing logical C hi pted
~Select ber: ; ;
Accept! Clear
I.I["] L—J.—I ‘—'
N lo-
PumpAuto_below
Existing connections: Tags: Readable members:
above

100

PoliRate

Writable members:

[+] SimulationLevel

40001 - 43999 I Meutralzone logical

BCD40001 - BCD49999

D40001 - D49999 .

FADDO1 -F49399 [ | select object. | [ quir |

Vous devez a présent créer un autre objet Modbus pour le téléterminal
déporté. Comme vous l'avez probablement constaté, chaque contrdleur
possede son propre objet dans Lookout. Chacun de ces objets détermine
la méthode d’interrogation, le groupage lecture-écriture, etc.

= New Modbus Secondary
Tag: IRemole_FlTU ® Modbus Serial T Modbus Plus Network
L ication Settings
Address: |1 Sernal port: I[IIMZ :I k
‘Data rate—— Parity Data bits—; Stop bits—;
' 115200 @ Mone 7 ™1
Default:
O 57600 O odd ® 8 15 2He
C 38400 C) Even C2 Advanced... I
C 19200 O Mark
@ 9600 O Space Alarm priority: l—
priofity: (8
) 4800
O 2400 Phone number: I
C 1200
C 600 PollRate = [0:05
O 300
® 101 Poll = f
Retiy attempts: |4 Receive imeout: | 500
msecs

Etant donné que la communication avec le téléterminal s’effectue via

radio a distance, vous devez sélectionner un port série configuré pour
des communications radio. Ici, I'option est COM2.
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Il reste maintenant a remplacer le signal dans I'hystérésis de
SimulationLevel (la glissiere) par I'entrée analogique provenant du
téléterminal au site du réservoir surélevé. Sélectiombgt - Modify...
(Objet- Modifier) dans le menu et sélectionrfeampAuto .

EntrezRemote_RTU.40001 pour lire le niveau d’eau dans le
réservoir provenant du contréleur comme valeur entiere 16 bits.

= Revise Neutralzone
Tag: IPumpAum
Signal = [Remote_RTU_40001

High limit = |46

Low limit= 40

Cancel I

Maintenant, votre fichier de processus est complet et opérationnel. Bien
gue cette tache soit relativement simple, c’est-a-dire démarrer et arréter
une pompe selon le niveau d’eau dans le réservoir, vous avez étudié les
nombreux principes fondamentaux de la structure orientée objet de
Lookout. Vous avez également appris plusieurs raccourcis pour copier et
modifier des graphiques et des expressions.

Remarque Il est important de ne pas oublier que Lookout reste en ligne
(interrogation des API et téléterminaux, enregistrement des données,
déclenchement d’alarme, exécution de logiques de contrdle, etc.), méme
qguand vous étes en mode Edition. Il n’est pas nécessaire d'arréter le
systeme matériel pour modifier I'application Lookout, ni pour ajouter ou
retirer un élément matériel d’E/S, d’API, de téléterminaux, de contrdleurs
de boucle, etc.
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5. Utilisation des objets

®

Ce chapitre ainsi que la section du chapitre 1 intitulé&’architecture
sont les deux sections les plus importantes de ce guide. Elles

décrivent en détail les composants fondamentaux de I'architecture
Lookout. La bonne compréhension de ces chapitres est essentielle

une utilisation optimale de Lookout.

Vous ne pouvez créer, modifier ou relier des objets qu’en utilisant les
systemes Development/Runtime de Lookout. Ces capacités ne sont pas
disponibles avec les systemes Runtime-only de Lookout.

La définition de 'objet

Les systémes orientés objet semblent faire fureur en ce moment. Et
pourtant, la plupart des produits soi-disant orientés objet ne le sont pas
réellement. En effet, ils ne font qu'appliquer la technique au niveau
superficiel ou graphique et ne vous permettent que de manipuler
visuellement des symboles ou des “objets” sur I'écran. Qu'un concepteur
de logiciel se serve de C++ ou d'autres techniqugsatgammation

dotée d’'une orientation objet ne signifie pas pour autant que le produit est
orienté objet au niveau depplication.La différence est ENORME !

La véritable définition d’un objet est un ensemble autonome de données,
de parametres et de fonctions. Chaque objet comprend sa propre base de
données prédéfinie, son jeu de parametres et sa fonction intégrée. Vous
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ne développez pas la base de données de l'objet : elle est
automatiquement disponible quand I'objet est crée.

Le diagramme ci-dessous présente tous les paramétres et membres de la
base de données possibles pour un objet. Sachez toutefois que bon
nombre des classes d’objets ne supporte qu’une partie de ceux qui vous
sont présentés.

valeurs
logiques

PARAMETRES

valeurs valeurs
textuelles numériques

NOM DE VARIABLE}

données membres données membres
logiques textuelles

BASE DE DONNEES

données membres

numériques

<
A \’\
"
OA/CT'()NNP\

Un objet regroupe ses données, parametres et fonctions dans un ensemble

Pensez a un objet comme a la représentation logicielle d’une chose
concrete. Par exemple, un interrupteur électrique est une chose concréte.
Vous pouvez l'allumer et I'éteindre. Dans Lookout, I'objet Switch
(interrupteur) représente l'interrupteur électriqgue concret. Sa fonction
vous permet de I'allumer ou de I'éteindre, un paramétre détermine le
niveau de sécurité et un ensemble de données contient la valeur qui
indique la position de l'interrupteur.

Les classes d’objets
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Les objets sont simplement des éléments séparésaasse d’objets
particuliére. Les classes spécifient différents types d’objets. Par
exemple, un Potentiomeétre et un Interrupteur représentent des classes
d’objets différentes, mais vous pouvez créer 20 potentiométres et 30
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interrupteurs, soit en tout 50 objets en n’utilisant que deux classes
d’objets.

Le systeme Lookout posséde une immense bibliotheque de classes
d’objets. Pour créer un objet, vous choisissez simplement la classe
d’objets voulue dans la liste de Lookout. Cela définit le type d’objet que
vous désirez. Vous donnez ensuite un nom unique a I'objet (nom de
variable).

La classe d'objets globawest une sorte spéciale de classe d'objets. Ces
objets représentent des données du systeme global comme le nombre
d’alarmes actuellement activées. (Ce nombre n’est pas une donnée
membre d’'un objet particulier). A la différence d’autres classes d’objets

ou vous pouvez créer plusieurs objets de la méme classe, vous ne pouvez
pas créer, modifier ou effacer des objets globaux, mais vous pouvez
utiliser leurs données membres de la méme facon que les données
membres de tout autre objet.

Les fonctions

Les différentes classes d'objets ont été créées pour remplir des fonctions
singulierement différentes. Par exemple, la classe d'objets Pot
(potentiometre) opére de facon radicalement différente de la classe
d’objets Switch (booléen). Ce concept représentenietionintégrée

dans chaque classe d’objets. Pensez a la fonction comme a la maniére
dont un objet fonctionne, opére ou accomplit une tache. La fonction est
un concept général qui s’applique de la méme fagon a tous les objets
d’'une méme classe d'objets donnée. L’extrait suivant du chapitre 18 est
un exemple de définition d’une classe d’obj&sportez-vous au

chapitre 18 pour les définitions des classes d’objets.

Switch (booléen) génére un signal logique que les autres objets recevront. Les
Switch changent d’état quand vous cliquez dessus avec le bouton de la souris,
le trackball, I'écran tactile ou la barre d’espacement de votre clavier.

Définition de la classe d'objets Switch
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Les parametres

68

Lesparamétresd’un objet aident a définir ses caractéristiques ou sa
nature. Lookout utilise les paramétres d’un objet pour compléter la
définition de lafonctionde cet objet. Par exempleata Rate (débit),
Parity (parité), etStop Bits (bits d’arrét) sont trois parametres parmi
ceux qui définissent le fonctionnement d’'un objet Modbus. D’autres
exemples comprennenControl security level (niveau de sécurité du
contréle) d’un objet Switch (booléenMjnimum , Maximum , et
Resolution d’un objet Pot ; ebata (données) d’'un objet Average
(moyenne).

Chaque classe d’objets supporte un jeu de paramétres que vous devez
remplir ou sélectionner quand vous créez un nouvel objet. Quelques
parameétres supportent des expressions. D’autres exigent des valeurs
constantes. Quelques-uns vous demandent de sélectionner un réglage
spécifique. Les parametres qui acceptentedpsessionapparaissent

comme des champs jaunes d’entrée de données. Ces paramétres peuvent
recevoir des signaux (c’est-a-dire, ouverts a I'écritiReportez-vous au
chapitre 7 pour des informations supplémentaires sur les expressions

Tous les parametres d'une classe donnée sont visibles dans la boite de
dialogue de définition de I'objeReportez-vous au chapitre 18 pour les
définitions de classes d'objets.
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On est un parametre qui
accepte une expression. Les
expressions apparaissent

— Log events est un paramétre qui
exige une sélection Marche/Arrét.
Les sélections apparaissent sous

dans des champs d’entrée
de données jaunes.

forme de cases.

- -Position source
Tag: ISmlch1 .
(% Local Position source estun
Adtion verification g “Remot " paramétre qui requiert une
— - sélection spécifique. Les
On = I“.Ale you sure this is OK?" ’?ﬂsmon = I sélections spécifiques
_ apparaissent sous forme de
i = I HIIE boutons de radio.
Service: I
Control security level: |7 e _ Service est un paramétre qui
Histre: I accepte une valeur constante.
| ok ] | Cancel I Item: l— Les valeurs constantes
: apparaissent dans des champs
d’entrée hlancs

Boite de dialogue de définition de I'interrupteur

La base de données

Dans I'exemple d’interrupteur ci-dessus, la valeudoanée membree

I'objet fait partie de ldbase de donnéeaitonome de I'objet. Les

données membres peuvent soit générer (écrire) des signaux, soit recevoir
(lire) des signaux, ou les deux.

Toutes les données membres comprennent une valeur unique de trois
types : numérique, logique ou textuelle. Elles doivent lire ou écrire des
signaux compatibles. Par exemple, vous ne pouvez pas connecter une
donnée membre qui génere un signal logique a une donnée membre qui
recoit un signal numérique. Ne vous inquiétez pas, Lookout procéde a de
sérieuses vérifications quand vous reliez des objets. Il ne vous permet
pas de mélanger les sighaux.

Chaque objet a sa propre base de données intégrée. Ces données
membres sont connues comme chamgiffs et peuvent étre considérées
comme les données membres par défaut ou automatiques. Comme vous
le verrez plus loin dans ce chapitre, vous pouvez ajouter et/ou modifier
la base de donnéeativepour qu’elle convienne a vos exigences
spécifiques.
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Certaines classes d’objgiessedent une base de données tres limitée,

alors que d’autres en ont de trés étendues. La base de données d’un objet
représentant un API peut avoir des milliers de données membres, alors
gue celle d’'un objet Switch (booléen) n'a que deux données membres.
Chaque classe d’objets comprend une explication de sa base de données
située dans sa définition. L’extrait suivant du chapitre 18 est un exemple
d’explication de base de données d’une classe d’'oBjetmrtez-vous

au chapitre 18 pour les définitions des classes d’objets.

Données Type Lecture | Ecriture Pescription

membres
(Implicite) | Logique Oui Non Position Switch
Visible Logique Non Oui Quand la valeur est fausse, I'objet

Switch (booléen) ne peut pas étre
vu sur le panneau d'affichage.
Quand la valeur est vraie,
l'interrupteur peut étre vu et
controlé.

Données membres de la classe d'objets Switch

Les données membres booléennes

Les données membres booléermmaprennent une valeur qui

représente un état binaire activé ou désactivé. Un interrupteur de courant
est un dispositif logique : il est soit allumé, soit éteint. Les valeurs des
champs booléens sont généralement utilisées pour indiquer qu’un
élément de I'équipement est en marche, qu’un interrupteur de seuil est
ouvert ou fermé, ou pour contrdler I'équipement qui peut étre éteint ou
allumé. L'objet Switch génere un signal logique qui est allumé quand
I'interrupteur est levé et éteint quand il ne I'est pas. De la méme facon,
I'objet Pushbutton (bouton-poussoir) génere une valeur logique “allumé”
guand le bouton-poussoir est enfoncé. L'objet Pulse (impulsion) génere
un signal logique qui s’allume et s’éteint a intervalles prédéfinis, créant
ainsi une impulsion logique.
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Les signaux logiques que certains objets générent peuvent étre
graphiqguement affichés dans un panneau de conRéf®rtez-vous au
chapitre 8, “Graphiques”, pour plus d’informations.

Lookout reconnait les constantes logiques suivantes comme des
expressions :

Constantes logiques qui représentent un état “alluryés ; true ,
On (oui, vrai, allumé).

Constantes logiques qui représentent un état “étemat; :false ,
off  (non, faux, éteint).

Les données membres numeériques

Unedonnée membre numérigast un nombre a virgule flottante qui
représente les valeurs analogiques comme le niveau d’eau dans un
réservoir, la pression, le débit et la température. Les champs numériques
sont représentés également comme une période de temps (durée) ou
comme un temps absolu (par exemple, un moment particulier du jour, de
la semaine, du mois ou de I'année). L'objet potentiométre génére un
signal numérique, et les points d’entrée et de sortie analogiques sur les
API sont surveillés et contrélés par des signaux numériques. Les sighaux
numériques vont de -1x70°°® & 1,%10°® et la magnitude peut atteindre

un minimum de 1,7 x 18°

Les constantes humériques figurent sous forme de chiffres décimaux
(0-9), le signe moains (-), le symbole exposant (E ou €) et le séparateur de
format temporel (3).

Exemples de constantes numériques :

0

-123,779999

1,5E7 = 15.000.000
-3,7E-3 =-0,0037
-,0036

123356636,2345791
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Le tempules signaux temporefont stockés par Lookout comme

valeurs numeériques qui représentent des jours et des fractions de jour.
Par exemple, vous entrez une heure comme 1:00:00 et Lookout stocke le
nombre sous forme de 0,04167 ou 1/24 de jour. Les jours sont
représentés par la portion entiere du nombre. Le chiffre zéro représente
le 1° janvier 1900. Lookout interpréte le nombre a la droite des deux-
points de I'extréme droite (:) comme des secondes, le nombre a la droite
des deuxiémes deux-points (a partir de la droite) comme des minutes, le
chiffre suivant comme des heures et le chiffre a la gauche des troisiemes
deux-points (a partir de la droite) comme des jours. Si I'entrée ne
contient aucun deux-points, I'intervalle de temps sera interprété en jours.

Exemples de constantes d’intervalles numériques de

temps :

0:23 = 23 secondes ou 0,0002662 jour

75:00 = 75 minutes, 0 seconde, ou 0,05208 jour

12:00:05:01 =12 jours, 0 heure, 5 minutes, 1 seconde ou 12,003484 jours

199:: =199 heures, 0 minute, 0 seconde ou 8,2917 jours

0:10,023 =10,023 secondes ou 0,0001160 jour

12,75 =12,75 jours

17:64:22,5 = numéro non valable étant donné que l'option heures est spécifiée,

les minutes doivent étre <= 59

Les signaux numériques généreés par certains objets peuvent certes étre
affichés graphiqguement dans le panneau de conRéfeortez-vous au
chapitre 8, “Graphiques”, pour plus d’'informationSi le signal

numeérique est affiché numériquement, Lookout fournit un grand choix
de formats numériques, a savoir :

Général
“Général’ nombre affiché sous la forme la plus compacte
possible

123,789 affiché comme 123,789
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Zéros en téte
“000000000”
“00000000”
“0000000”
“000000”
“00000”
“0000”

“000”
“00”
“g”

123,789 affiché comme 000000124
123,789 affiché comme 00000124
123,789 affiché comme 0000124
123,789 affiché comme 000124
123,789 affiché comme 00124
123,789 affiché comme 0124
123,789 affiché comme 124
123,789 affiché comme 124
123,789 affiché comme 124

Chiffres fractionnels suivis de zéros :

“0,0”
“0,00”
“0,000”
“0,0000”
“0,00000"
“0,000000”
“0,0000000"
“0,00000000”

123,789 affiché comme 123,8

123,789 affiché comme 123,79
123,789 affiché comme 123,789
123,789 affiché comme 123,7890
123,789 affiché comme 123,78900
123,789 affiché comme 123,789000
123,789 affiché comme 123,7890000
123,789 affiché comme 123,78900000

Notation exponentielle/scientifique :

“OEOQ”

“0,0E+0”
“0,00E+0”
“0,000E+0”
“0,0000E+0”
“0,00000E+0”
“0,000000E+0”
“0,0000000E+0”
“0,00000000E+0"

123,789 affiché comme 1E+2

123,789 affiché comme 1,2E+2
123,789 affiché comme 1,24E+2
123,789 affiché comme 1,238E+2
123,789 affiché comme 1,2379E+2
123,789 affiché comme 1,23789E+2
123,789 affiché comme 1,237890E+2
123,789 affiché comme 1,2378900E+2
123,789 affiché comme 1,23789000E+2
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Les signaux numériques peuvent aussi représenter des temps et des
intervalles de temps absolus. Etant donné que les dates et les heures sont
représentées par des valeurs numeérigues, elles peuvent étre ajoutées,
soustraites et comprises dans des expressions, tout comme les autres
sighaux numeriques.

Un intervallereprésente une durée ou une période de temps. Les
intervalles de temps sont indiqués en heures, minutes, secondes et en
fractions de secondes. Les formats numériques qui représentent les
intervalles de temps sont caractérisés par des lettres majuscules (par
exemple “H” au lieu de “h”).

Intervalles de temps
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“H” 0,4789 affiché comme 11 (heures)

“H.H" 0,4789 affiché comme 11,5 (heures)

“H.HH" 0,4789 affiché comme 11,49 (heures)

“M” 0,4789 affiché comme 690 (minutes)

“M.M" 0,4789 affiché comme 689,6 (minutes)

“M.MM” 0,4789 affiché comme 689,62 (minutes)

“s” 0,4789 affiché comme 41377 (secondes)

“S.8” 0,4789 affiché comme 41377,0 (secondes)

“S.8S” 0,4789 affiché comme 41376,96 (secondes)

“HH:MM” 0,4789 affiché comme 11:29 (11 heures, 29 minutes)

“HH:MM:SS” 0,4789 affiché comme 11:29:36 (11 heures, 29
minutes, 36 secondes)

“HH:MM:SS.S” 0,4789 affiché comme 11:29:36,9

“HH:MM:SS.SS” 0,4789 affiché comme 11:29:36,96

“HH:MM:SS.SSS”
“MM:SS”

0,4789 affiché comme 11:29:36,960

0,4789 affiché comme 689:36 (689 minutes, 36
secondes)

“MM:SS.S” 0,4789 affiché comme 689:36,9
“MM:SS.SS” 0,4789 affiché comme 689:36,96
“MM:SS.SSS” 0,4789 affiché comme 689:36,960
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Les dates et les heuragsoluesndiquent un moment spécifique dans le
temps. Lookout stocke toutes les dates et tous les temps absolus sous
forme de signaux numeériques. Il utilise le systeme de datation de 1900
ou le chiffre 0 correspond a minuit 1€ fanvier 1900. Le chiffre 1
correspond a minuit le 2 janvier 1900 et ainsi de suite. Par exemple, le
nombre 34491,5 représente midi, le 6 juin 1994.

Les formats numériques qui représentent le temps absolu sont
caractérisés par des lettres minuscules (par exemple, “hh:mm” au lieu de
“HH:MM").

Dates et temps absolus

“hh:mm” 34668,7889 affiché comme 18:56 (6:56 p.m.)
“hh:mm:ss” 34668,7889 affiché comme 18:56:02

“mm/jj hh:mm” 34668,7889 affiché comme 11/30 18:56
“mm/jj hh:mm:ss” 34668,7889 affiché comme 11/30 18:56:02
“mm/jjlaa” 34668,7889 affiché comme 11/30/94
“mmljj/laa hh:mm” 34668,7889 affiché comme 11/30/94 18:56
“mml/jjlaa hh:mm:ss” 34668,7889 affiché comme 11/30/94 18:56:02

Les données membres texte

Lesdonnées membres texd@mprennent des chaines de caracteres
textuels. Ces chaines de caractéres sont les caracteres qui peuvent
s’afficher. Vous pouvez utiliser les signaux textuels pour afficher les
descriptions des alarmes sur le panneau d’alarme, pour afficher des
étiquettes sur un panneau de contréle, et sous la forme de parametres ou
d’expressions. Vous pouvez entrer des signaux textuels comme
constantes ou vous pouvez les construire a I'aide de nombreuses
fonctions textuelles disponibles dans les expressions. Assurez-vous que
les constantes textuelles sont placées entre guillemets (* ”) quand vous
les utilisez au sein d’expressions.
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Exemples de constantes textuelles :

“Température de 'eau :”

“r (chaine de texte vide)
“Niveau bas dans le

réservoir ‘Polymer 2"

‘gpm”

Les données membres (implicites)

Vous constaterez qu’une grande partie des classes d’objets comprend
une donnée membre (implicite). Cette valeur implicite est logique,
numeérigue ou textuelle, selon la classe d'objets, et suit les mémes regles
observées par les autres données membres. Le champ implicite
représente ce que Lookout considere comme la donnée membre la plus
frequemment utilisée dans cette classe d’objets. C'est souvent la seule
donnée membre d’'une classe. Elle a été créée uniquement pour
économiser du temps et pour réduire la saisie nécessaire pour désigner
une donnée membre spécifiée.

Par exemple, Lookout pourrait vous demander de spécifier le signal
numérique généré par un objet Pot en tapatt.numeric  ouPotl

est le nom de variable Bumeric est la valeur courante du

potentiométre. Entrez plut®otl et Lookout suppose automatiquement
gue vous faites allusion & la valeur implicite du potentiométre. La
définition du potentiométre au chapitre 18 précise que la donnée membre
(implicite) est la valeur actuelle du potentiométre.
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La creation d’objets

Pour créer un objet

1. Veillez a étre en mode Edition. (SélectionBéit - Edit Mode
[Editer— Mode Edition] si nécessaire).

2. Dans la barre de menus Lookout, sélectionnez la commande
Object - Create... (Objet- Créer).

Select object class: E

M aximum -
Minimum

Modbus

ModbusMOSCAD

ModbusSlave

Multistate

Neutralzone

OneShot
Optomux

i';.l.@,v\'«"ave |l ———— Double-cliquez sur la classe
Pulse 1 d’objets souhaitée comme

Fushbution raccourci pour la sélectionner
Run et cliqguez sur le bouton OK.
Sample
SampleText
Scale
SiemensTI1505
Siznet
Spinner
Spreadsheet ;I

I Ok I | Cancel I

La liste des classes d'objets

Quand vous sélectionnez une classe d'objets, une boite de dialogue
apparait, vous permettant de définir les parametres de I'objet.
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La barre de titres vous rappelle la classe que
: vous avez sélectionnée.
Tag: IPul1
Minimum: | Les champs blancs de données vous
. ok permettent d’entrer des constantes en tant que
M aximum: I — N
parametres.
Resolution: I
‘Position source Les champs jaunes vous permettent d’entrer
@ Local des expressions en tant que parameétres.
"?osilion = I ‘
-DDE
Service: I
Topic: I
Item: I
Control security level: Il] [X Log events

Une boite de dialogue de définition de I'objet

Pour cet exemple, sélectionnez la classe d’objets Pot
(potentiometre). La classe d'objets que vous sélectionnez dépend du
type de fonction choisi.

Attribuez un nom de variable unique a I'objats noms de variables
autorisés sont décrits dans la section Noms de variable d’objets, ci-
apres.

Déterminez les parameétres du nouvel oBjeportez-voua la
définition spécifique de la classe d’objets au chapitre 18 pour des
informations sur une classe d’objets particuliére.

Chaque classe d'objets comprend des parametres unGpresns
parameétres peuvent étre définis comme des expreskess.
expressions sont décrites au chapitre 7

Sélectionnez OK pour créer le nouvel objet.

De nombreuses classes d’objets ne sont pas habituellement affichées
dans un panneau de contréle. Comment feriez-vous, par exemple,
pour afficher un objet Neutralzone (hystérésis) ? D’autre part,
beaucoup de classes d’objets, comme I'objet potentiométre, peuvent
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s’afficher dans un panneau de contr6le. Quand vous créez un tel
objet, Lookout vous présente une boite de dialogue d’affichage qui
vous permet de définir comment I'objet sera affiché.

100

©
[
M| =

K]

Cancel I

Boite de dialogue d’affichage du potentiométre

6. Dans la boite de dialogue d’affichage, sélectionnez la représentation
voulue de I'objet et cliquez sur OK.

7. Al'aide des poignées de dimensionnement, placez I'objet dans le
panneau de contr6le comme bon vous semble.

Les noms de I'objet

Un nom de variable est un nom gue vous attribuez a un objet spécifique.
Les noms de variables peuvent comprendre les caractéres de Aa Z, de a
a z, de 0 & 9 ainsi que le caractéere de soulignement ( _ ). Les noms de
variables peuvent comprendre jusqu’a trente-deux (32) caractéres et
doivent commencer par une lettre. La barre d’espacement et la touche
TAB ne sont pas acceptées. Lookout ne fait pas de différence entre les
majuscules et les minuscules, ainsi SW2 et sw2 représentent le méme
nom de variable. Il vous faut attribuer un nom de variable unique a
chaque objet. Lookout ne vous permet pas de créer ou de modifier un
objet si le nom de variable n’est pas unique ou s'il ne respecte pas les
conventions d’attribution.
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Noms de variables autorisés
Pompe3_MAA
PompeServiceElevé3_Exécuter
EffacerNivPuits_de_Route289 et N35
TempéCavitéF

Boutonpoussoirl

tempsd’exécution

SwWI1EtSw2

L’utilisation des mots clés de Lookout (noms de classes d’objets et noms
de fonctions) comme noms de variables n’est pas acceptée. Par exemple,
vous ne pouvez pas utiliser des termes comme Switch, DelayOn,

STDEV, Modbus, nif, ou Tendance parce que ce sont des mots clés
réserves.

Noms de variables non autorisés

3Pompe_MAA (commence par un chiffre)
_PompeServiceElevé3_Exécuter (commence par un
soulignement)
EffacerNivPuits de Route289 et N35 (comprend des espaces)
# TempéCavitéF (commence par #)
Boutonpoussoir (mot réserveé)
Cenomabienplusdetrente- (trop long)
deuxcaracteres
Et (mot réservé)



Chapitre 5. Utilisation des objets

L edition des bases de données d’objets

Remarque

Lookout crée automatiquement une base de doma® pour un objet
guand vous le créez. La base de données native est présentée a la fin de
chaque définition de classe d'objets au chapitre 18.

Vous pouvez créer de nouvelles données membres et/ou modifier les
paramétres de n'importe quelle donnée membre existante. Ces
paramétres comprennent des éléments comme les seuils des alarmes, les
filtres de déviation, les facteurs de mise a I'échelle, I'enregistrement
historique et les pseudonymes.

La base de données native de tout objet dans Lookout peut étre
modifiée. Cependant, ceci n’est pratique que pour les objets dont les
bases de données natives sont trés grandes, comme les objets drivers et
les objets DataTable (tableau de données).

Pour éditer les paramétres des bases de données

1. Dans la barre de menus Lookout, sélectiom@igect - Edit
Database... (Objet- Editer la base de données).

= Edit object database:

OvenlLCL +
OvenPulse
OvenSinl5
OvenSinl9
OvenSin9
OvenTempSet

OvenTrend
OvenUCL
Playwavel
PlaywavePb
Pressure k
Pulsel
Pulse2
Pump1
Pump1HOA
Pump15et
Pump15peedAct
Pump2
PumpZ2HOA
Pump25et
Pump25peedAct
PumpCount
PumpTimer 3

Cancel I
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2. Dans la liste déroulante Edit, sélectionnez I'objet désiré.

Sélectionnez la classe d’objets Modbus a titre d’exemple. Une fois
gue vous avez sélectionné I'objet désiré, la boite de dialogue
suivante apparait.

= PLC_1 database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions
40003 1 - 9393 * Gmup:l Chemicals E
|Pressure 10001 -19999
i T emperature 30001 - 39999 Condition Level Priority
Valvel 40001 - 43999 PiTs I I
BadCRC HiHi: (178 8
BCD30001 - BCD39999 Hi- |15|] IB
BCD40001 - BCD49999 '
CommF ail Lao: I I
numeric read/write LoLo: |50 I?_
Alias [optional): Member:
I Temperature I 40001 Deadband: I 5
D pti -Filters [engi ing units]——
ISuI[ulic Acid Bath Deviation: |1.5
Prefix: I S uffis: IDeg F [ Forced: I
rScaling X -Log to historical database —
. Minimum M azimum Lifespan
Raw units: |B4l]l] |32l]l]l] ! Perpetual
Eng. units: [30 [200 ®{365 | days
| Update || Delete I | Select object... I | Import... || Export... I | Quit I

3. Pour chague donnée membre a configurer :

a) Identifiez la donnée membre désirée en I'entrant dans la donnée
membreMember. Si vous modifiez une donnée membre déja
configurée, vous pouvez simplement la sélectionner dans la liste
déroulanteConfigured points  (points configurés).

Remarque Plusieurs champs de parameétres changeront automatiquement selon la
donnée membre que vous sélectionnez. Lookout détermine
automatiquement si la donnée membre est logique ou numérique et vous
présente les attributs appropriés des parametres.
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b) Configurez les parametres appropriés comme il se doit.
Reportez-vouaux explications suivantes pour obtenir des
informations détaillées sur les paramétres.

c) Seélectionnez Save (enregistrer) ou Update (mise a jour). (Si
vous modifiez une donnée membre déja définie, le bouton Save
se transforme en bouton Update.)

Lookout stocke tous les nouveaux paramétrages pour la donnée
membre spécifiée quand vous sélectionnez Save ou Update. De plus,
Lookout ajoute la donnée membre modifiée dans la liste déroulante
Configured points pour une consultation ultérieure. Lookout
répercute immédiatement les modifications apportées dans toute
votre configuration.

4. Sélectionnez Quit (quitter) pour sortir de la boite de dialogue.

Les parameétres du champ numérique

Le diagramme et les paragraphes suivants décrivent les paramétres des
données membres numeériques. Notez que les données membres logiques
utilisent un certain nombre de parametres identiques.

= PLC_2 database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions
FlowR ate V1 - ¥32000 + Gmup'lW’alEI
Pressure ¥1. - ¥32000.
¥1D - V32000D Condition Level Priority
V15 - ¥320005 I
W1 - WX32000 LUy 190 E
WY1 - wWy32000 Hi: 150 [
X1 - X32000 e | I
Y1 - Y32000 Lo: (1] |5
numeric read/write LoLo: |25— |7_
Alias [optional): Member:
|FlowRate [wx100 Deadband: |12
D pti rFilters [engineering units]——
IPolahIe ‘Water Flow Deviation: |2
Prefix: IFIow S uffis: IMGD [ Forced: I
Scaling % -Log to historical database—
. Minimum M azimum Lifespan
Raw units: |B4l]l] |32l]l]l] ! Perpetual
Eng. units: Il] |2l]l] @® |60 days
| EUEdaleé I| Delete I | Select object._. I | Import.._. || Export.._ I | Quit I
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Remarque

Le champAlias vous permet de renommer toute donnée membre native.
Ces pseudonymes agissent un peu comme des “surnoms”. Par exemple,
I'objet driver Tiway comprend la donnée membre naté100qui
représente une entrée analogique. Vous pouvez lui attribuer un
pseudonyme comnidowRate (débit). A partir de ce moment-la, vous
pouvez référencer le pseudonyflewRate au lieu de son premier
nomWX100 Il va de soi que tous ses parameétres associés (par exemple,
la mise a I'échelle) seront appliqués a la valeur du pseudonyme.

Les pseudonymes sont une bonne facon d’isoler votre configuration
Lookout et de la protéger des modifications de votre API, de votre
téléterminal ou de vos E/S. Par exemple, considérez un transmetteur de
débit cablé pour une entrée analogiqWX10Q Vous pouvez attribuer

le pseudonyme FlowRate &#X10Q comme dans I'exemple précédent.
Des panneaux de contréle multiples peuvent alors afficher la donnée
membreFlowRate que plusieurs autres objets de Lookout peuvent
utiliser. Si par la suite vous décidez de recabler le transmetteur pour une
entrée analogique\WX101, vous n'avez qu’a modifier le pseudonyme
FlowRate pour refléter la nouvelle adresse E/S. Lookout répercutera
immédiatement cette modification unique partouFtmwRate est

utilisé. Vous pouvez modifier tous les parameétres associés d’'un
pseudonyme existasaufle nom méme du pseudonyme. Si vous essayez
de modifier un nom de pseudonyme existant, le bouton Update se
transforme en bouton Save et vous créez tout simplememuveau
pseudonyme. Ceci ne modifie pas le pseudonyme existant.

En général, les utilisateurs ne donnent des pseudonymes qu’aux objets
dont les bases de données natives sont tres grandes, comme les objets
drivers (par exemple, Tiway et Modbus) et les objets DataTable (tableau
de données).

Comme pour tous les autres parametres, les pseudonymes sont
optionnels. Vous pouvez donc attribuer des parametres de mise a
I'échelle, d’alarmes et d’enregistrement pour toute donnée membre
native et les sauvegarder dans la liste Configured points sans pour
autant attribuer un pseudonyme.
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La Description apparait comme le texte de message dans la fenétre
d’alarme. Elle peut contenir des espaces et étre tres longue. Les
guillemets ne sont pas nécessaires.

Prefix (préfixe) etSuffix (suffixe) font partie de la description mais
n'apparaissent pas dans la fenétre d’alarme. Ce sont tout simplement des
textes descriptifs supplémentaires.

Vous pouvez définiBcaling (mise a I'échelle) en entraRtw units

(unités brutes) eEng. units (unités ingén.). La donnée membre “brute”
est convertie (mise a I'échelle) & une valeur au format ingénieur. L’API
dans cet exemple génére une valeur brute de 6.400 a 32.000. Lookout
convertit ce signal brut pour qu'il aille de 0 mgd a 200 mgd (ce qui est
un peu plus facile & comprendre). La conversion est lindéagortez-
vous aux spécifications de votre matériel pour les unités brutes
maximales et minimales associées aux dispositifs analogi§uesus
laissez les champ&aw units etEng. units vides, Lookout ne fera pas la
mise a I'échelle de ce signal.

L’option Deviation (déviation) filtre les variations sans intérét des
sighaux numeériques. La figure suivante montre deux valeurs tracées sur
une tendance dans Lookout. Une ligne représente la valeur brute non
filtrée. L’autre ligne en marches d’escalier représente la valeur filtrée
apres étre passée par une opbenriation de 2.

=-| Control Panel | v| -
10— —10
3 i Lo
i AL & :
7 I —_ | 7
G il Ah 6
7 | A
a bl Ao | T | 5
4 — | ol ] Tl 4
! i i L |
3 L AA Wl il ] 3
T ! / L
2 11 2
1 L1
0 —0
16:20:50 16:21:00 16:21:10 16:21:20 16:21:30 16:21:40
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La base de données historique de Lookout utilsgation comme un
critere qui déclenche I'enregistrement d’'une nouvelle valeur de données
historique sur disqudReportez-vous au chapitre 11 pour plus
d’informations sur I'enregistrement de données.

Le champ de donnéé€srced (forcé) vous permet d’entrer

manuellement une valeur constante pour la donnée membre. Quand vous
sélectionnez la cas®rced et que vous entrez une valeur dans le champ,
Lookout force la valeur au format ingénieur a étre la méme que la valeur
entrée, sans tenir compte de la valeur actuelle de la donnée membre
native. Vous pouvez utiliser cette option en cas de panne du capteur ou
pendant I'entretien d’un capteur, c’est-a-dire quand I’API recoit un
mauvais signal du transmetteur.

Les paramétrealarm condition (état d’alarme) vous permettent de
définir les seuils de I'alarme et leurs priorités correspondants. Lookout
compare les consignes d’alarme avec les valeurs au format ingénieur
(c’est-a-dire le chiffre aprés la mise a I'échelle et le filtrage). Si vous
n'entrez pas les parametres de mise a I'échelle, Lookout affecte les
parametres d’alarme directement au signal brut.

Vous pouvez attribuer un pseudonyme ou une donnée membre native
pour toutGroup d’alarme existant ou vous pouvez créer un nouveau
Group . Pour créer un nouvedroup , entrez simplement son nom.
Reportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur les alarmes.

Le paramétre d’alarm@eadband (zone morte) vous permet d’éviter le
battement irrégulier entre un état normal et un état d’alarme quand la
valeur du signal est proche du seuil d’alarme. La figure suivante montre
une valeur tracée par rapport a ses seuils d’alalinffleaut) etLo (bas).
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Alarme —

Haut

Bas

B 150,0
v \ & 138,0
/ Normal —— \
Normal —\
’ 72,0
Zone morte v 600
\ Alarme JU ’

Traitement d’alarme d’'une donnée membre aux consignes d’alarme indiqués et
dont la zone mort®eadband est12

Comme vous pouvez le constater, Lookout génére une alarme dés que la
valeur franchit les consignes d’alarieoulLo. L'alarme redevient

normale quand la valeur est au-dessous du seuil haut d’alarme moins la
valeur de la zone morte, ou bien est au-dessus du seuil bas d’alarme plus
la valeur de la zone morte. La zone morte est également valable pour
tous les seuils d’alarmtdiHi (haut-haut) etoLo (bas-bas).

Les paramétreisog to historical database (enregistrement dans la base

de données historique) définissent la durée de stockage d’une valeur
dans la base de données historique Citadel sur votre disque dur. Si vous
ne sélectionnez pas cette option, Lookout n’enregistre pas la valeur sur
votre disque. Si n’importe quel paramétre de mise a I'échelle ou de
filtrage est défini, Lookout enregistre la valeur mise a I'échelle et filtrée
(c’est-a-dire la valeur au format ingénieuReportez-vous au chapitre

11 pour plus d’informations sur les données d’enregistrement.

Les parameétres du champ booléen

Plusieurs parameétres des champs booléens sont différents des paramétres
des champs numériques. La mise a I'échelle d’un signal logique ne
requiert qu'une casevert Logical Signal (inverser le signal logique).
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Quand vous sélectionnez cette case, une valeur ON (active) est
représentée par une valeur OFF (désactivé) et vice versa. Quand vous ne
la sélectionnez pas, ON reste ON et OFF reste OFF.

Un signal de base de données logique est indiqué dans la figure suivante.

= PLC 2 database
Configured points: Native members: Alamm conditions
FlowRate V1 - V32000 + -|Steam +
|Plessule V1. - V32000, Group: B
V1D - ¥32000D [X Generate logical alarm
¥15 - V320005 -
W1 - WiX32000 Priority: IB
3 ||
[+]
logical read/write logical read/write
Alias [optional): Member:
|valve1 [x10
Descrip
ISlalus of high pressure relief valve
On: I Opened OFff: I Closed
* -Log to historical database —
Lifespan
@ Perpetual
" Invert logical signal |60 days
Mew database entry saved.
| Update || Delete I ‘ Select object... I | Import... || Export... I | Quit I

Les paramétres d’alarme d’un signal logique comprennent le champ
d’affectation d’alarmesroup et la cas&enerate Logical Alarm

(générer alarme logique). Quand elle est sélectionnée, la donnée membre
géneére une alarme toutes les fois que la valeur est ON ; I'état d’alarme

est annulé toutes les fois que la valeur est OFF. Remarquez que si la case
Invert Logic Signal est sélectionnée, la valeur utilisée est la valeur
inversée Reportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur les
alarmes.

L’importation et I'exportation des bases de
données d’objets

Le serviced'importationdes bases de données vous permet de copier les
paramétres d'une donnée membre a partir d’un fichier de tableur d’Excel
directement dans un objet. Le servicexgiortationde base de données
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Remarque

vous permet de copier la base de données d’un objet dans un tableur
d’Excel. Considérez les utilisations possibles de ces services :

Exporter les définitions de paramétres d’une base de données d’'un
objet dans Excel pour la documentation.

Exporter la base de données d’'un objet dans Excel, effectuer des
remplacements globaux dans les paramétres de la donnée membre,
puis importer les modifications.

Créer une liste de noms de variables dans Excel ou dans une
application qui exporte dans Excel, puis copier cette liste de noms de
variables dans Lookout.

Dans le cas d’'un processus qui utilise plusieurs objets drivers et en
double (comme un gazoduc ou un systéme de distribution d’eau),
définir les paramétres uniques de la base de données d’un objet
driver dans Excel, puis importer cette base de données dans
plusieurs objets drivers.

Bien que vous puissiez importer et exporter la base de données de
n'importe quel objet, vous trouverez que ces services sont les plus utiles
pour des objets dont la base de données native est trés grande, comme
les objets drivers et les objets DataTable.

La commande Options - Import APT vous permet d'importer les
paramétres d’'une base de données directement d’une base de données
APT dans un objet Tiway. Pour plus d’informations, reportez-vous a la
description des commandes au chapitre 16, Commandes du menu
Runtime.

L’exportation de la base de données d’un objet

Pour exporter la base de données d’'un objet :

1.

Dans la barre de menus Lookout, sélectionnez Objedit
Database... (Objet Editer- Base de données).

Dans la liste déroulante d’édition d’un objet, sélectionnez I'objet
désiré.
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Vous pouvez voir dans le diagramme suivant que vous avez
sélectionné un objet Modbus qui comprend déja plusieurs points
logiques et numériques (données membres) définis.

= PLC database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions————————
1 - 9993 + - | Chilled_wat
FIC101Flow 10001 - 19999 Group: [Chiled Water  [2]
FIC101Mode 30001 - 39999 X Generate logical alarm
FIC101Dutput 40001 - 49999 .
FIC101Run BCD30001 - BCD39999 Priority: |5
FIC1015etpoint BCD40001 - BCD49999
FIC1015peed D40001 - D49999
F40001 - F49999
logical read/write logical read/write
Alias [optional): Member:

|FIC101Alarm {10003
——

IChiIIed Water #1 Flow Controller Alarm Status

o [ o [

X -Log to historical database

Lifespan
O Perpetual
[ Invert logical signal ® |365 days
Database not exported.
| Update || Delete I | Select object... I | Import.._. I Quit I

3. Dans la boite de dialogue de la base de données de l'objet, cliquez
sur le bouton Export.

= Export PLC database to...
File Hame: Directories:
I plc.xls c:\lkdey
5 1 B .
2
31995
7 tdbdata
Save File az Type: Drives:
IExceI Spleadsheels[’.xl:m I = c: georgetown Iil

4. Dans la boite de dialogue Export Object Database to... (Exporter la
base de données de I'objet), sélectionnez un chemin de répertoire,
entrez un nom de fichier et cliquez sur OK.
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Et voila ! Quand vous exportez la base de données d’un objet, Lookout
n’exporte pas nécessairement toutes les données membres possibles
(beaucoup d’objets drivers ont une capacité de plusieurs milliers de
champs). Lookout exporte plutdt les points configurés, c’est-a-dire les
données membres qui ont au moins un parametre déja défini. A titre
indicatif, Lookout exporte également les champs natifs en cours
d’utilisation (c’est-a-dire reliés a d’autres objets).

Le fichier tableur créé par la commande Export de Lookout est au format
Excel version 2.0. Un exemple du fichiXlLS est présenté dans le
diagramme ci-apres.

= Microsoft Excel Sl i@l EN =l IS
File Edit Yiew Insert Format Tools Data Window Help
LRl SR R (o[ A N SES] o =[O0
[Arial o [ (=] z]u] E==E (=] 8] ELEtIEE”
43 (2] [lingert
= -«
A B C D E F G Hl+
1 [Comrmand Alias Member | Description Prefix Suffix Eng min Eng | |
2
3 |ingert !FIC1D1AIarm 10003 Chilled Water #1 Flow Controller Alarm Status
| 4 |inzer FIC101F lawr 40001 Chilled Water #1 Flow Rate CFS i
| 9 |inzer FIC101Made 10002 Chilled ¥Water #1 Flow Caontraller Made Auta Manual
| 6 |inzer FICTI01 Output 40003 Chilled ¥Water #1 Flow Caontraller Output ] i
| ¥ |inzer FIC101Run 10001 Chilled Water #1 Feed Pump On  Off
|8 |inser FIC101 Setpoint | 40004 Chilled Water #1 Flow Caontraller Setpaint Y i
|9 |inzer FIC101Speed 40002 Chilled Water #1 Feed Pump Speed % 0
10
[11]
12
13
[1a]
15
16
7]
18]
19 .
]I« PLC / I *
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La création de la feuille de calcul d’'une base de données

La facon la plus facile de créer la feuille de calcul d’'une base de données
pour un objet est de créer I'objet dans Lookout, de définir les parameétres
pour un membre booléen et un membre numérique et d’exporter sa base
de données. La fonction d’exportation fournit automatiquement tous les
titres des colonnes ; les deux champs de bases de données fournissent
guelgues exemples a suivre.

Observez que la Rangée 1 comprend le titre des colonnes. Ces colonnes
comprennent les noms de tous les paramétres des membres de la base de
données. Etant donné que Lookout référence le titre mais pas le numéro
de la colonne, vous devez écrire le titre des colonnes avec précision.
Lookout ignore les espaces et ne fait pas la différence entre les
majuscules et les minuscules. Le tableau suivant liste tous les titres
possibles des colonnes.

Titre des colonnes de la feuille de calcul

Commande Données Pseudonyme Description
membres

Préfixe Suffixe Min Eng Max Eng

Min brut Max brut Inversion? Déviation

Forcer? Valeur forcée Groupe d’'alarme Niveau bas-bas

Priorité bas-bas Niveau bas Priorité bas Niveau haut

Priorité haut Niveau haut-haut | Priorité haut-haut Priorité logique

Enregistrer Durée de vie

données?

Lookout requiert des titres de colonnes “Commande” et “Champ”. Tous
les autres titres sont optionnels. “Commande” doit &tre dans la cellule
Al. L'ordre d’apparition des autres titres de colonnes ne pose aucun
probleme.

Quand vous importez une base de données, Lookout lit les 30 premiéeres
colonnes (A-AD) et ne tient pas compte des colonnes sans titre.

Les rangées sous les titres des colonnes (en dessous de la rangée 1)
représentent chacune un membre de la base de données. Par exemple, la
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rangée 5 dans la figure représente la donnée membre dont le
pseudonyme est FIC101Mode. Comme le montre la figure ci-apres, vous
pouvez facilement ajouter des rangées pour définir de nouveaux points.
Les rangées associées a FIC101 ont été copiées, puis les nouvelles
rangées on été légérement modifiées en identifiant les champs natifs
différents et en leur donnant des descriptions et des pseudonymes

nouveaux.
=-| Microsoft Excel | 'l +
_File Edit View Insert Format Tools Data Window Help
D=l SRV [*E@[d] o] [=1~] EHE [SE[e] o [2][F]]
o B0 [ [s]Z]8) E=l=]0) (el [ 0 G )
D13 =] [
= Microsoft Excel
= 'PLC.XLS" was created in a previous version of Microsoft Excel. e
A Do you want to update it to Microsoft Excel 5.0 format? G H+
1 [Command Alias rnin Eng
2
3 [inset  FICTO1 Yes Ca"CE'I Help I
L4 |insert FIC101 0
I8 |insert FIC10MMade 10002 Chilled ater #1 Flow Cantraller Made Auta Manual
| B [insert FICTO1 Qutput 40003 Chilled Yvater #1 Flow Controller Qutput Yo 0
| ¥ linsert FIC101Run 10001 Chilled Water #1 Feed Pump On |Off
| 8 |insert FIC101 Setpoint | 40004 Chilled YWater #1 Flow Controller Setpoint % 0
|9 linsert FIC101 Speed 40002 Chilled Water #1 Feed Pump Speed % 0
10
|11 [insert FICT10ZAlarm 10006 | Chilled Water #2 Flow Controller Alarm Status
112 |insert FICTO2F low 40005 | Chilled Water #2 Flow Rate CFS 0
|13 [insert FIC102Made 10005 | Chilled Water #2 Flow Controller Mode Auto | Manual
|14 |insert FIC1I20utput 40007 | Chilled Water #2 Flow Cantraller Qutput ] a
115 |insert FIC102Run 10004 Chilled Water #2 Feed Pump On Off
|16 [insert FICT102Setpaint 40008 | Chilled Water # Flow Controller Setpoint Yo 0
|17 [insert FIC102Speed 40006 Chilled WWater #2 Feed Pump Speed Yo 0
18
19 | | _
WDl PLE / =1 »

Si vous sélectionnezile - Save... (Fichier— Enregistrey dans Excel et
gue vous travaillez sur une version ultérieure, le programme vous
demande si vous voulez actualiser le format de votre feuille de calcul.
Cette demande est représentée ci-desslesct®nnez toujours No (non).
La fonction d’'importation n'accepte pas actuellement les fichiers
tableurs d’Excel en version 5.0.
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L’importation de la base de données d’un objet

Quand vous importez une base de données, Lookout lit les 30 premiéres
colonnes (A-AD) et ignore les colonnes sans titre. Il ignore également la
colonne AE et les suivantes.

Chaque rangée dans la colonne Commande (colonne A) comprend soit le
mot clé “insert” (insérer) soit le mot clé “delete” (effacer). Quand vous
importez une base de données, Lookout ignore les rangées qui n’ont ni le
mot clé “insert” ni le mot clé “delete”. Il ajoute les enregistrements dont

le mot clé de commande est “insert.” Il enléve les enregistrements dont

le mot clé est “delete”. Pour déterminer les enregistrements a effacer,
Lookout utilise le nom du pseudonyme de I'enregistrement ou, si
I'enregistrement n'a pas de pseudonyme, il le fait correspondre avec le
nom du champ de I'enregistrement.

Pour importer la base de données d’'un objet :

1. Dans la barre de menus Lookout, sélectiom@igect - Edit
database.

2. Dans la liste déroulante d’édition de I'objet, sélectionnez I'objet
désiré.

3. Dans la boite de dialogue de la base de données de I'objet, cliquez
sur le bouton Import.

= Import PLC database from...
File Hame: Directories:
I plc.xls c:\lkdey
plc_xls L@ + = eh 1+
2
31995
7 tdbdata
Lizst Files of Type: Drives:
Excel Spleadsheels[’.xl:m I = c: georgetown Iil
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4. Dans la boite de dialogue Import Object Database from... (importer
la base de données d’'un objet & partir de), sélectionnez un chemin de
répertoire, puis le nom du fichier désiré, et cliquez sur OK.

Quand vous avez terminé, Lookout vous présente un jeu de
statistiques d’'importation de la base de données, comme indiqué ci-
apres.

rResults of datab impork:

5 fult d D atab entries:
Created: 7 Previously: 7
Updated: 2 Now: 14
Unchanged: L
Deleted: 0

Sp dzh row h

u Fulk 4
Invalid member: 1]
Read/write privilege lost: 1}
Type change attempted: 1}
Out of memory: 1}
Mot deleted: 0

Total records proceszed: 14
TN

Comme vous pouvez le constater ci-apres, les points ajoutés dans la
feuille de calcul de la base de données ont été correctement ajoutés a la
liste Configured points
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= PLC database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions
FIC1015etpoint +]| 1 - 9999 + - I[;h'“ d Wat
ced 10001 - 19999 Group:[Chilled_ Water 4]
FIC102Alarm 30001 - 39999 X Generate logical alarm
FIC102Flow 40001 - 49999 .
FIC102Mode BCD30001 - BCD39999 Priority: |5
FIC1020utput |_| |ecD40001 - BCD 49999
FIC102Run | |D40001 - D49999
FIC1025 etpoint [*] |F40001 - Fa9999
logical read/write
Alias [optional): Member:

|FIC102A1arm {10006

D p b
’VIChilled Water #2 Flow Controller Alarm Status

on: | of: |

X -Log to historical database —

Lifespan
O Perpetual
[ Invert logical signal ® |365 days
| Update || Delete I Select object. | Import... || Export... || Quit I

La copie de la base de données d’un objet

Les fonctions d'importation et d’exportation facilitent la copie de la base
de données d’'un objet. Ceci est tout particulierement utile quand vous
créez de grandes applications SCADA, comme les gazoducs avec
plusieurs stations de compresseurs.

L'essentiel au moment de définir plusieurs objets drivers qui nécessitent
une base de données en double est de créer d’abord un objet dans
Lookout pour chaque téléterminal ou API. Créez ensuite une base de
données unique dans Excel, puis importez cette base de données dans
chaque objet driver.

La connexion d’objets
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Dans Lookout, vous “cablez” ou connectez des objets afin de permettre
aux signaux de contr6le de passer entre les objets quasiment de la méme
maniére que si vous cabliez un relais a action différée a un relais de
démarrage moteur. Une fois reliés, les objets transmettent des signaux
entre les divers membres et paramétres de leur base de données.
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Il existe deux méthodes élémentaires pour relier des objets : en
connectant la donnée membre au parametre ou en connectant les
données membres les unes aux autres. La méthode que vous utilisez
dépend de votre objectif.

La connexion de données membres aux parametres

Commencez par identifier la donnée membre (implicite) d’'un objet Pot
(potentiometre) comme la sourbata (données) d'un objet Average
(moyenne). Vous pouvez aisément constateDgiee est un parameétre
car il apparait dans la boite de dialogue de I'objet Average. Le
diagramme ci-apres refléte graphiqguement votre tache.

Objet POT

(potentiometre

Objet Average

(moyenne)

Minimum
Maximum  Résolution

PARAMETRES

Position
source

| ~~" Connexion au
Pot1
- parameétre

BASE DE.DONNEES X (implicite) |données membres
Incrémentation BASE DE RONNEES NUMER/

Décrémentation| dONNEES membres
Visible

Une connexion est établie entre I'objet Pot et I'objet Average en identifiant le
nom de variable de I'objet Pot dans le chadata de I'objet Average.

Pour commencer, créez un objet Pot comme indiqué. Reportez-vous a la
section intituléd_a création d’objetgplus haut dans ce chapitre pour des
informations détaillées.
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= New potentiometer:

Tag: |P0l1
Minimum: Il] “
Maximum: |1l]l]

Cancel
Resolution: I 1

-Position source

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: Il] [X Log events

Créez maintenant un objet Average (moyenne) comme indiqué ci-
dessous. Remarquez que vous effectuez la connexion du signal
numérique du potentiometre au paramee. L'objet Average calcule
maintenant la moyenne du niveauRt#1l avec le temps, comme décrit
dans la définition de I'objet Average au chapitre 18.

= Create Average Object
Tag: IAV&lage1

Data = I Potl

Reset = I

Enable = I

Cancel I

L’identification des données membres d’objets

Etant donné qu’une grande partie des objets génere plusieurs signaux qui
peuvent servir d’entrées a d’'autres objets, le nom de variable de I'objet
n’est pas toujours suffisant pour identifier le signal voulu. Il vous faudra
plutét identifier le nom de variable de I'objet et la donnée membre
correspondante. Par exemple, un objet Modbus génére des milliers de
signaux, parfois logiques et parfois numeériques. Pour spécifier quel
signal est le signal voulu dans un objet Modbus en particulier, entrez le
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nom de variable de I'objet suivi d’'un point et la donnée membre que

vous désirez. Supposons que vous avez développé un objet Modbus avec
un nom de variable PLC1, que vous voulez afficher la valeur qui réside
dans le registre 40001 et que le statut du registre est 100. Vous n'avez
gu’a référencer ces données membres particulieres en tapant
PLC1.40001 dans une expressionftC1.100 dans une autre

expression.

La connexion de données membres a des données
membres

Au cours du paragraphe suivant, nous traiterons de I'exemple précédent
oU vous avez créé un potentiometre nonfloél . Dans cet exemple,

vous allez créer un objet Modbus et connecter le signal numérique
génére par votre potentiomeétre a un registre de rétention de 16 bits a
'adresse 40001 sur I'API. Le diagramme suivant reflete graphiquement
votre tache.

Objet POT Objet MODBUS

[
o™

Modbus Plus
Nombre de tentatives  Parité
Port série Interrogation bits de donne'gs
numéro tél  Adresse  Stop bits

PARAMETRES Série Modbus
ombre de tentativ

Minimum
Maximum  Résolution

PARAMETRES

Position
source

Modbus| LIGEAG données

donnée membr
40001 NUMERIQUE
BASE\DE DONNEES

Reportez-vous 4 la définition
Madbus pour une liste
compléte de toutes les donnée;

Connexion a la base
de données

Une connexion est établie entre I'objet Pot (potentiometre) et une donnée
membre d’'un objet Modbus.

Pour commencer, créez un objet Modbus. Ne vous inquiétez pas si vous
n'avez pas un vrai API. Acceptez simplement le paramétrage par défaut
de Lookout dans la boite de dialogue Modbus et cliquez sur OK.
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Dans la barre de menus Lookout, sélectionnez la commande de menu
Object - Edit Connections... (Objet- Editer connexions). Utilisez cette
commande de menu toutes les fois que vous effectuez la connexion a une
autre base de données d’un objet.

Dans la liste déroulante Edit
Object Connections, sélectionnez | [saam

I'objet qui contient la donnée WW
membre daquelle vous allez vous

connecter Souvenez-vous que
vous effectuez la connexion du
Potlala donnée membre 40001
dans votre objet Modbus. Vous
remarquerez peut-étre que I'objet
Average (moyenne) gue vous ave
développé précédemment
n'apparait pas dans la liste. Ceci
vient du fait que cette boite de
dialogue filtre tous les objets qui [ ok ] [ Cancel |
n’'ont pas de données membres
ouvertes a I'écriture. Il n’est donc pas possible de les relier.

Dans le champ de donné&slect member (sélectionnez un champ),
entrez la donnée membaidaguellevous voulez vous connecter.

= Modbus1 connections

Modbus1.40001 = ]
New numeric connection

Select ber:

{40001

Existing con! ctions:

[+
PollRate $Keyboard comm. active ]
Averagel comm.unacked
Modbus1 DDE.active
Panell DDE.unacked
Potl Dizk.active
Writable members: Dizk.unacked
- 9999 [+] Lookout. active [*]
40001 - 439939 I [class) numeric
BCD40001 - BCD49999 .
D40001 - D49999
FADDO1 -F49339 [ [ select object. | [ quie |
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Cliquez sur le bouton Select (sélectionner) pour identifier la donnée
membre sur laquelle écrire. Observez que le texte reflete maintenant le
champ spécifigueModbus1.40001 =. Observez également le signe
d’égalité ( =). Ceci vous demande de relier une expression au
Modbus1.40001. Pour cet exemple, ce sera I'expressionl .

Dans le champ d’expression jaune, entrez le nom de vaRalile.

= Modbus1 connections

Modbus1.40001 = {Poti
Existing i Hi C pted
Select ber:

{40001

Existing connections:
40001
PoliRate

Readable members:

Writable members:

40001 - 43999

numeric
BCD40001 - BCD49999

[ +]
|
D40001 -Dassss ||
FA0001 - F49999 [+]

| Select object. .. I | Quit I

Cliquez sur le bouton Accept. Ceci “soude” la connexion et un message
s'affiche confirmant cette action. Vous verrez également que la donnée
membre 40001 a été ajoutée dans la liste déroutiting

connections (connexions existantes).

Félicitations ! Vous venez de relier la donnée membre d’un objet a la
donnée membre d’un autre objet. Tout changement apporté a la valeur
(implicite) dePotl cause un événement et envoie un signal a tous les
autres objets qui y sont reliés. Etant donné que I'expreBsitin est
maintenant connectée 8Modbus1.40001 , réglerPotl change la

valeur de la donnée membt@001 dans I'objetModbusl.
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L’affichage des données membres sur les
panneaux de controle

Pour afficher une donnée membre sur un panneau de
controle

1. Dans la barre de menus Lookout, sélectionnez ngetpression...
(Insérer» Expression).

2. Dans la liste déroulante des noms de variable Tags, sélectionnez
I'objet désiré. Vous pouvez également taper le nom de variable et la
donnée membre dans le champ d’expression j&ReE@ortez-vous au
chapitre 7, “Expressions”, pour plus d’informations

I PLC_2 WaterPressure
N 1. -
PLC_2 WaterPressure |—IDK
Tags: Data members:

F40001 - F49999
FlowR ate

H40001.A1 - H49999.A16
Pump

FlowRateTrends +
GeneratorSwitch
PLC 1

Cancel

- 549999

Pressure
Pumps0n

Modbus numeric

[WaterT emp

Dans ce cas, vous avez sélectionné un objet Modbus API. Quand
vous sélectionnez un objet, Lookout liste la donnée membre de cet

objet.

3. Dans la liste déroulantata members (données membres),
sélectionnez la donnée membre désirée.
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4. Cliquez sur Paste (coller) et sélectionnez OK.

Lookout réagit en présentant la boite de dialogue d’affichage
numérique (ou logique). Le type de boite de dialogue dépend du type
de donnée membre insérée (numérique ou logique). Ici, le signal est
numérique PLC_2.WaterPressure ).

= Display numeric signal
B Clﬁ“ . Background style— Frame style
EEEEEEn C Plate C Black
B @ Inzet ) White
ackground color
D. . C Rectangle ® None
....... O Transparent
. Display Style—
Minimum I—U O Left @ Centered O Right O Digital
M aximum |1l]l] @ Bk
Cl lown]
Mumeric format C Bar [right)
C Bar [left)

5. Sélectionnez les parametres d’affichage désirés, puis OK.
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6. Communications en série

Introduction

Certaines classes d’objets représentent des appareils physiques externes
comme, entre autres, les API, les téléterminaux et les contrbleurs, et
communiquent avec eux. Quelques exemples comprennent Modbus,
Tiway, AB_PLC5 et Optomux. Nous utilisons ici le nom générique

Driver pour désigner ces types de classes d’objets. La fonctionnalité
intégrée aux objets Driver leur permet de communiquer avec les
appareils physiques gu'ils représentent. En fait, les objets Driver
constituent la démarche principale suivie par Lookout pour

communiquer avec le monde extérieur.

Dans les systemes traditionnels, le “driver” est une application séparée

qui fonctionne indépendamment de l'interface de I'opérateur. Dans ces
systemes, le programme driver dispute le temps processeur avec d’autres
applications, comme les gestionnaires de bases de données, les interfaces
IHM et les enregistreurs de données historiques. (C’est pourquoi on

parle beaucoup du multitiche et du temps processeur.)

Par opposition, les drivers de Lookout ne sont pas des applications
séparées. Les objets Driver fonctionnent comme n’'importe quel autre
objet de I'environnement événementiel de Lookout & une différence
pres : ils communiquent avec des appareils externes.
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Remarque

Les utilisateurs travaillant sur des systémes traditionnels prévoient un
temps d'immobilisation considérable pour concevoir, configurer et

établir leurs drivers et leurs bases de données. Ills doivent également
affecter un driver particulier a un port série précis. Dans ces
configurations, plusieurs drivers ne partagent pas un seul et unique port
série.

Avec Lookout, le débit en bauds, les bits de données, la parité et les bits
d’arrétne sont pasassociés a un port série particulier. Ainsi, les drivers
chargés des différents protocoles et débits de bauds utilisent le méme
port et donc le méme modem ou la méme fréquence radio. Cette capacité
vous permet de mélanger et de marier différents téléterminaux, API et
autres appareils sur une fréquence radio unique sans crainte de conflit de
communication et sans matériel spécial. Par exemple, une radio
bidirectionnelle reliée a un port série sur I'ordinateur peut communiquer
avec plusieurs marques de téléterminaux a distance, chacune ayant son
propre protocole. Ou, soixante-quinze API a distance peuvent partager
un jeu de cing modems Dial-up.

Tout ceci est possible grace @aus-systéme de communication

(COMSUB) unique de Lookout. COMSUB est un environnement ou les
objets accedent aux ports série dans I'ordre et a temps. Ce chapitre décrit
le fonctionnement et la configuration de COMSUB.

Certains objets Driver de Lookout communiquent avec des appareils
physiques via un matériel dédié. Ces objets Driver n’utilisent pas de ports
série mais leurs propres cartes de réseau pour s'interfacer avec le
monde extérieur. Quelques exemples comprennent Modbus Plus (carte
SA85), Data Highway (carte KT) et DeltaTau (carte PMAC). La
configuration du port série n’est pas nécessaire pour ces classes
d’'objets. Pour savoir si une classe d'objets particuliere utilise un port
Série, reportez-vous a la définition de cette classe d’objets, au

chapitre 18.
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Le fonctionnement du COMSUB

COMSUB (le sous-systeme de communications en série de Lookout)
affecte les ports série aux objets Driver.

Habituellement, un objet Driver avertit le COMSUB qu'’il a besoin d’'un
port série précis pour interroger un appareil (a la fréquence du parametre
Poll Rate de cet objet). Si le port série sollicité est libre, COMSUB

affecte le port série a I'objet. Quand I'objet prend le contréle du port
série, il définit les parametres de communication du port comme le débit
en bauds et le protocole, puis il interroge I'appareil associé. Quand le
cycle de scrutation est achevé, I'objet Driver libére le port pour que
COMSUB puisse I'affecter a d’autres objets Driver.

Vous pouvez configurer chaque port série pour des communications
Hardwired, Dial-up ou radio. Ces dernieres sont définies via les
paramétres du port série.

Remarque Les parameétres de communications port série doivent étre définis pour
chaque type de produit Lookout, y compris les systemes
Development/Runtime, Runtime-Only et Express.

La modification des parametres du port série

1. A partir de la barre de menus Lookout, sélectionnez la commande
Options - Serial Ports... (Options- Ports série).

= Serial Port Settings
Serial port: IDI]M1 :I Receive gap: |3

rSerial connection byles

) Hardwired
RTS del Fi:
® Dial-upi s

O Radio (RTS/CTS) | CTS5 timeout:

MSECS

rDial-up setting

Dialing prefix: ATXKAMVEDT

Retries:

|3
Wait for connection: IEI] seconds
|2

Pause between calls: seconds

Defaullsl | Accept l ‘ Quit I

107



Partie 2. Guide de I'utilisateur

2. Dans le champ de donné®st série , sélectionnez le port de
communication a définir. Nous avons sélectio@@Vi1

3. Pour le port de communication sélectionné, spécifiez les parametres
port série souhaités. Ces paramétres sont décrits dans les
paragraphes suivants.

4. Sélectionnez Accept (accepter) pour sauvegarder les modifications
effectuées dans les paramétres port série.

5. Sélectionnez Quit (quitter) pour sortir de la boite de dialogue.

Les parametres du port série
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Le champ de donné@srt série est une liste déroulante que vous

utilisez pour sélectionner le port de communication & définir. Microsoft
Windows supporte jusqu’a 9 ports série, mais la plupart des ordinateurs
ne supportent que 2 ports série sans autre matériel.

Le paramétr®eceive gap est disponible pour tout type de connexion en
série. Ce chiffre spécifie le nombre d'octets vides (ou la durée) que le
driver regoit d’un contrbéleur avant de reconnaitre la fin d’'un cadre de
message et de demander un autre message. Normalement, vous devez
régler ce parametre sur 5 par défaut. Cependant, si vous recevez des
alarmes indiquant des communications parasitées, essayez d’augmenter
ce nombre afin d’accorder & Lookout plus de temps “mort” pour accuser
réception d’un message complet. Par exemple, a un débit en bauds réduit
de 1200, vous devez paraméfReceive gap sur 30 environ.

Les parametres Hardwired

Les connexions en sétitardwired n’exigent pas de handshaking

matériel pour le contrdle de ligne. Utilisez ce paramétre pour toutes les
communications en série excepté quand il s’agit d’'un téléphone dial-up
et de récepteurs radio a distance. Utilisez également ce parametre lors
d’'une connexion directe entre Lookout et Master Repeater (répéteur
maitre) sur un systéme radio ou via un modem a ligne privée. Etant
donné que le Master Repeater est un appareil duplex complet qui n'exige
pas I'activation et la désactivation de la fréquence, il agit comme un
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réseau physiqguement cablé. D’autres types de connexions cablées
comprennent RS-232, RS-422, RS-485 et les lignes téléphoniques
privées.

Les parametres Handshaking RTS/CTS

Sélectionnez I'option de connexion en s&églio (RTS/CTS) pour
connecter le port série a un appareil qui exige le handshaking matériel
RTS/CTS. RTS/CTS est un mécanisme de handshaking matériel local
entre I'ordinateur local et le dispositif de communication local. En
général, le RTS/CTS est utilisé avec un transmetteur radio qui doit étre
activé pendant la transmission de données et désactivé pendant la
réception de données. D’'autres médias de communication mi-duplex
tels que RS-485, peuvent exiger un handshaking matériel RTS/CTS.
Nous supposons ici que vous communiquez par radio, bien que le
mécanisme RTS/CTS fonctionne de la méme facon avec d'autres
mécanismes de communication RTS/CTS.

Quand vous sélectionnez le handshaking matériel RTS/CTS, Lookout
contrble la broche RTS (requéte d’envoi) et surveille la broche CTS

(prét a émettre) (broches 4 et 5 respectivement sur un connecteur RS-232
de 25 broches) pendant la transmission de données. Vous devez donc
veiller a ce que la broche RTS (broche 4) soit cafhietementsur

votre cable RS-232. La broche CTS (broche 5) est facultative, comme
expliqué plus loin.

Lookout initie une transmission en série sur un port RTS/CTS en
excitant d’abord la RTS pour activer la radio. Ensuite, Lookout surveille
la broche CTS. Quand le transmetteur radio est activé et prét a
transmettre, la radio excite CTS et Lookout commence immédiatement a
transmettre les données. Si pour une raison quelconque, la radio n’excite
pas CTS dans le délairs timeout (la valeur par défaut est 100
millisecondes), Lookout suppose que la radio est préte a transmettre et
effectue la transmission.

Le parametre€TS timeout représente la durée d’attente maximale de
Lookout a I'excitation RTS pour CTS avant la transmission. L'activation
de la plupart des radios demande de 10 a 80 millisecondes. Référez-vous
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aux spécifications de votre radio et aux parameétres des interrupteurs DIP
pour déterminer le délai d’activation de votre radio.

Si votre radio peut exciter CTS quand elle est préte a transmettre,
ajoutez a peu pres 50 millisecondes a la spécification de délai
d’activation de la radio et utilisez la valeur totale pour le paranodtge
timeout . Si votre radio n’excite pas CTS, ajoutez a peu pres 20
millisecondes au délai d’activation de votre radio, puis augmentez la
valeur en incréments de 10 millisecondes jusqu’a ce que la radio a
distance commence a recevoir correctement les premiers octets du
message.

Certaines radios excitent CTS avant d’étre prétes a transmettre. Dans ce
cas, déconnectez la ligne CTS (broche 5 sur un connecteur RS-232 de 25
broches) et réglez le paramé@es timeout sur une valeur

suffisamment élevée pour que la radio puisse étre activée avant la
transmission.

Aprés avoir transmis le dernier octet de données, Lookout continue a
exciter RTS, gardant la radio activée jusqu’a ce que le délai de temps
RTS delay off expire. Vous devez régler cette valeur sur celle par
défaut, c’est-a-dire zéro milliseconde pour que Lookout puisse
désactiver la radio rapidement pour recevoir la réponse.

La plupart des radios, quand elles sont désactivées, générent un bruit

gue l'appareil a distance peut décoder en tant qu’octets imprévus “a
jeter”. Certains appareils a distance rejettent des messages entiers au lieu
de décoder les données valables et d'ignorer les octets superflus. Dans
ce cas, vous pouvez maintenir activée votre radio pendant plusieurs
millisecondes via le paramétRT S delay off . Ce délai retarde le bruit
suffisamment longtemps pour que I'appareil & distance reconnaisse le
dernier cadre de données comme étant valable avant de recevoir les
octets créeés par le bruit.

Si le paramétr&TS delay off est trop élevé, I'appareil a distance
commence a transmettre sa réponse avant que la radio locale ne soit
désactivée. Ceci provoque une alarme de communication dans Lookout.
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Les parametres du modem Dial-Up

Vous devez sélectionner une connexion en §8sleup quand vous

utilisez un modem avec une ligne téléphonique commutée (ligne non
privée). Vous pouvez personnaliser ces paramétres pour votre modem et
ligne téléphonique particuliers. Les paramétres par défautialing

prefix sont basés sur le jeu de commandes AT de Hayes Corporation, qui
est le standard industriel pour les modems de données. Le tableau
suivant explique nos paramétres par défaut.

Parametre®ialing prefix (reportez-vous au mode d’emploi du modem pour
les commandes supplémentaires)

AT | Attention code (Code d’attention). Doit précéder toutes les commandes.

D Composer le numéro de téléphone avec ces modificateurs : P pour
appel par impulsion, T pour appel par touches

En | Mode écho local : E pour pas d'écho

Mn | Haut-parleur allumé ou éteint : M pour haut-parleur toujours éteint

Vn | Codes résultat verbal ou numérique : V pour codes résultat numérique

Xn Code résultat et options pour composer : X4 pour obtenir la tonalité
avant de composer le numéro et pour reconnaitre un signal occupé

Quand vous utilisez un modem dial-up externe avec Lookout, la ligne
DTR dans votre céble entre le modem et I'ordinateur doit étre cablée en
ligne droite. Cette ligne est la broche 20 sur un connecteur RS-232 de 25
broches et la broche 4 sur un connecteur de 9 broches. Lookout utilise la
ligne DTR pour ordonner au modem de déconnecter (raccrocher) et
retourne au mode commande.

Certains modems ne sont pas configurés par le fabricant pour répondre a
la ligne DTR. Ainsi, une fois que Lookout réussit & composer le numéro
d’'un modem a distance et achéve le cycle de scrutation, il abandonne la
ligne DTR, mais le modem reste connecté. Aprés quelques secondes
pendant lesquelles Lookout essaie de joindre et d’abandonner la ligne
DTR pour attirer I'attention du modem, Lookout émet une alarme
signalant que le modem ne répond pas. Ceci signifie que le modem n’est
pas configuré pour surveiller la ligne DTR.
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La commande standard a Hayes Corporation qui consiste a configurer le
modem de facon a raccrocher et a entrer en mode commande quand le
DTR est perdu, e€fD2 Vous pouvez utiliser un programme terminal

pour régler de fagcon permanente ce paramétre sur la plupart des modems
en entrant la commande de modair&D2&Whour stocker le parameétre

une fois pour toutes dans la mémaoire non volatile du modem. Ou vous
pouvez ajoute&D2 au parametr®ialing prefix . Le Dialing prefix par

défaut étanATX4MVEDTvous pouvez peut-étre le changer en
AT&D2X4AMVEDT

Le paramétr®etries est le nombre de fois que Lookout compose le
numéro de téléphone spécifié et essaie de se connecter au modem a
l'autre bout du fil. Si, aprés un certain nombre d’essais, Lookout n’arrive
pas a se connecter, il provoque une alarme et passe au numéro de
téléphone suivant sur la liste d’interrogation, si elle existe.

Le paramétr&Vait for connexion est la durée d’attente de Lookout pour

la réception du signal de connexion de retour du modem appelé par
Lookout. Ce délai commence la premiére fois que Lookout envoie la
commande du préfixe téléphonique au modem local. Le délai doit étre
suffisamment long pour que le modem local puisse recevoir le signal de
ligne, composer le numéro téléphonique, laisser le modem a distance
répondre a I'appel et renvoyer un message de connexion. Si ce délai est
trop court, votre systéme peut marcher a la perfection mais n’accomplir
aucune connexion.

Le paramétr@ause between calls est la durée d’attente de Lookout
apres avoir raccroché et avant d’envoyer le signal de préfixe d’appel
suivant au modem local. Si ce délai est trop court, vous ne pouvez pas
raccrocher I'appel en cours ni essayer d’appeler le numéro suivant car
vous étes encore connecté a I'appel précédent.

Remarque Vos modems, radios et lignes téléphoniques locaux peuvent fonctionner
plus rapidement ou plus lentement que les paramétres par défaut. Il vous
faudra peut-étre essayer différents parametres jusqu’a ce que vous
trouviez les meilleurs pour votre systeme.
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7. Expressions

®

Les intégrateurs systeme créent et utilisent un grand nombre
d’expressions dans les versions Development/Runtime de Lookout
pendant la création des fichiers de processus. Ce chapitre ne
s’applique pas aux versions Runtime-Only de Lookout.

Ce chapitre explique les nombreuses fonctions et utilisations des
expressions Lookout. Il est essentiel de bien comprendre cette section
pour que Lookout devienne un outil efficace.

Les expressions sont des instructions mathématiques puissantes et
flexibles en temps réel. Elles ressemblent aux formules des feuilles de
calcul qui comprennent un mélange de constantes et de signaux variables
provenant des objets.

Les expressions peuvent étre courtes et simples, ou extrémement
compliquées, avec plusieurs entrées de signaux, d’appels de fonctions et
plusieurs niveaux de parenthéses. Lookout est doté d’une trés grande
bibliothéque de fonctions intégrées dont les fonctions logiques,
mathématiques, statistiques, textuelles, trigpnométriques et temporelles.

Une expression unique peut incorporer n'importe quel nombre de

sighaux numeériques, logiques et textuels au sein de son calcul.
Cependant, leésultatde I'expression ne peut étre que numérique,

logique ou textuel. Si vous essayez de créer une expression non autorisée
(par exemple, en ajoutant une valeur logique a une valeur numérique),
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Lookout émet un avertissement sonore et affiche un message d’erreur.

Le type de variable renvoyé par la fonction la plus éloignée, ou par
'opérateur dans I'expression, dicte le type de signal généré par une
expression.

Les expressions simples se composent de valeurs uniques sans aucune
modification, manipulation, mathématique ou logique (par exemple, un
nom de variable unique d'objet tel gBetl ). Quand vous ajoutez une
fonction d’appel, mathématique, etc., a une simple expression, vous
créez une expression complexe (par exenijogl > 33).

Les exemples suivants sont des expressions typiques ; cependant, vos
expressions peuvent étre plus complexes en raison des exigences de
votre systéme.

VRAI
Rend toujours la valeur Vrai (active)

Potl
Rend la valeur actuelle de Potl

879.03
Rend toujours la valeur 879,03

1:04:33
Rend la valeur 0,0448264. Si c’est un format en heures, minutes et
secondes, l'affichage est 1:04:33

Pressure * 2.31
Multiplie la pression par 2,31

(Switchl or Switch2) and TankLevel > 65.2
Si Switchl ou Switch2 sont les valeurs Vrai, et que le niveau du
réservoir (TankLevel) est supérieur & 65.2, rend Vrai, sinon rend
Faux.
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Remarque

Pressure >= Setpoint and 'ReliefValve and

TimeOccuring > 0:30
Si le paramétre Pressure est supérieur ou égal a Setpoint,
ReliefValve est Faux et TimeOccuring est supérieur & 30 secondes,
rend Vrai, sinon rend Faux.

nif(PLC1.AutoPos, AutoTemp, nif(PLC1.ManPos,

ManualTemp,0))
Si le pseudonyme AutoPos de I'API1 est Vrai, rend la valeur
d’AutoTemp. Si le pseudonyme membre ManPos de I'API1 est Vrai,
rend la valeur de ManualTemp, sinon rend la valeur O.

tif(HOA=1,“Hand" tif(HOA=2,“Off",“Auto”))
Si le commutateur HOA est sur la position 1, rend “Hand”. S’il est
sur la position 2, rend “Off”, sinon rend “Auto”.

Vérifiez que vos expressions n’essaient pas de calculer des opérations
non autorisées telles que diviser par zéro ou trouver le cosinus d’'un arc
pour un chiffre supérieur a 1, par exemple. Si un signal peut assumer une
valeur qui oblige Lookout a tenter une opération mathématique
impossible, vous devez vérifier si cette condition existe dans
I'expression. Les expressions capturent les opérations mathématiques
impossibles et générent des alarmes dans le groupe d’alarmes Math. Les
alarmes ne sont pas réenclenchées tant que I'expression n’'est pas
corrigée. Les conditions impossibles capturées par Lookout sont, entre
autres, les divisions par zéro, la racine carrée d’un chiffre négatif, le
débordement numérique négatif et le débordement numérique positif.

Les expressions sont automatiquement recalculées chaque fois qu'une
référence change dans I'expression (c’est-a-dire, quand un événement a
lieu). Il s’agit du méme concept événementiel que celui qui est appliqué
par les objets.
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La creation d’expressions
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Remarque

Lookout utilise souvent des expressions. Vous pouvez créer des
expressions comme objets indépendants, parameétres dans des objets,
connexions aux données membres de I'objet ou tout simplement pour les
insérer dans les panneaux de contrble.

Comme partout ailleurs dans Lookout, vous utilisez des boites de
dialogue pour créer des expressions pendant I'application. Remarquez
gu’il n’y a que deux types de champs de saisie de données dans les
boites de dialogue de Lookout : les blancs et les jaunes. Les champs
blancs n'acceptent que les valeurs constantes, tandis que les champs
jaunes n'acceptent que les expressions.

Tous les champs jaunes de saisie de données dans les boites de
dialogue acceptent des expressions.

Les expressions sur les panneaux de controle

La commandénsert - Expression... (Insérer- Expressiopaffiche
graphiquement sur le panneau de contréle le résultat d’'une expression.
Notez que cette méthode ne crée pas d’objet, donc pas de signal de sortie
gque d’autres expressions ou objets peuvent utiliser. (Il 'y a pas de Tag
associé a I'expression).

En <MAJ>-déplacant et <MAJ>-cliquant avec le bouton droit de la
souris, vous pouvez facilement et rapidement modifier les expressions
sur les panneaux de contrdle et leurs graphiques respBetffsrtez-

vous a la section intitulée Les raccourcis de configuration au chapitre 3.

Selon le résultat de I'expression (c’est-a-dire, logique, numérique ou
textuel), la boite de dialogue d’affichage appropriée app&ejitortez-
vous au chapitre 8 pour plus d’informations sur I'affichage des
graphiques.



Chapitre 7. Expressions

Insert expression

Display logical signal

Switch

logical

[Switch1
Signals: C - Transparent pixel:
i X Y
,— e
O Tent
On: [
off: [

> S s
HT_H. 0E

Exemple d'une expressitogique et la boite de dialogue d’'affichage

correspondante.

Insert expression

[Pat1

Signals:

0K I

Data members:

numeric

=] Display numeric signal
ieat Eolor] ‘Background style— Frame style
O Plate C Black
@ Inset C White
Background color T ® None
O Transparent
Display Style—
C Lelt @ Centered C Right play Sty
Minimum [0 ® Digital
Maximum [100 C Bar (up)
o C) Bar (down)
Numeric format C Bar (right)
General B O Bar (left)

Exemple d'une expressiomimériqueet la boite de dialogue d'affichage

correspondante.

Insert expression

[tttSwitch1, "Lookout”, "Georgetown Systems")

Signals:

[Fost | sttom.sctive

Data members:

Tags:

Math_active

[class) numeric

= Display text signal

Text color . e F o
EEEsEEEES EEEE Qo Bun
I C Resngle | Hons
B EuEsBE Emm e

C Justify left ® Justify centered O Justify right

0K I

Georgetown Systems

10 pt Asial Bold

Exemple d’une expressidextuelleet la boite de dialogue d’affichage

correspondante.
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Les objets Expression

Vous pouvez créer un objet Expression avec la commande de menu
Object - Create... (Objet- Créej. Tout comme les autres classes

d’'objets, la classe d’objet globale (expression) exige un nom de variable
unique.

D’autres expressions et/ou objets peuvent référencer le débit d’'un objet
(expression). Pour cette raison, vous utilisez habituellement un objet
(expression) quand vous souhaitez définir une condition unique que
votre application utilisera plusieurs fois. Au lieu de définir la méme
expression a plusieurs endroits, vous la créez une fois pour toutes et
utilisez son hom de variable quand nécessaire.

= Create expression

Tag: IAINaIvesten
I\I"alve1 and Yalve2 and Yalve3 and Valved

. 1o

Tags: Data members:

CookiePanelPb + p _Cancel
CookieRecipe -
Count

Data_csv

Flow

FootCount

FootPulse

G asFlowSwitch

Switch logical

Vous pouvez facilement référencer, dans I'exemple ci-dessus, le nom de
la valeurAllValvesOpen , au lieu de I'expression toute entiére.

Les expressions comme parametres

De nombreuses classes d’objets acceptent les expressions comme
paramétres. Dans ce cas, le paramétre s'attend a ce que I'expression
rende un type de signal particulier : numérique, logique ou textuel
Reportez-vous aux définitions d'objets au chapitre 18 pour plus
d’informations
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= Create DelayOn timer:

Tag: rf;;;z________
On/off signal = I\I"alve1 and Yalve?
Timer delay = IAIalml]nDeIa_v

Display format: IMM:SS :I

Cancel I

Dans I'exemple ci-dessu®n/off signal attend une expression logique
etTimer delay sollicite une expression numérigialvel etValve2

sont les noms de variables des commutateurs : les relier produit un
résultat logique et satisfait ainsi la premiére condittdarmOnDelay

est le nom de variable d’'un potentiométre qui ajuste la consigne du délai
d’horloge, crée un signal numérique et satisfait la seconde condition.

Etant donné que le champ du param@imeer delay est une expression,
de nombreuses configurations sont possibles, y compris les suivantes :

* Entrez simplement une constante (dans ce cas, le délai ne change
jamais).

» Entrez le nom d’'un signal qui représente la sortie d’'un autre objet tel
gu’un potentiometre (I'opérateur peut ainsi ajuster le délai).

* Entrez une expression complexe qui calcule “automatiquement” le
délai selon plusieurs entrées.

Le paramétr®n/off signal peut étre configuré de la méme facon.

Les champs des parametres des expressions sont jaunes pour indiquer
gu’une aide est disponible lorsque vous élaborez vos expressions.
Supposez, par exemple que vous avez oublié si le nom de variable de la
valve dans I'exemple précédent est Valvel, Valve_1 ou ValveOne. En
positionnant le curseur sur le champ jaune d’expression et en cliquant
avec le bouton droit de la souris (ce que nous appelons “cliquer a
droite™), vous appelez I'affichage de la boite de dialogue Expression
Editor. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez facilement
sélectionner le nom de variable corredaliyel ) et le recopier
directement dans le champ d’expression. Cliquer sur OK et Lookout
écrit I'expression dans le champ du parametre.
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Les expressions comme connexions

De nombreux objets ont des données membres que vous pouvez relier
via des expressions. Ces données écrites acceptent les expressions
comme des entrées, tout comme le font les parameétres. Pour relier une
expression a une donnée membre, sélectiodbgzt - Edit
Connexions...(Objet- Editer connexionsaumenu de Lookout.
Reportez-vous au chapitre 5 pour de plus amples informations sur la
connexion des expressions aux données membres.

= Modbus1 connections

Modbusl.1 = I\I"alve1 or Yalve2
Mew logical connection

~Select ber: - -
Ieec | iﬂcceglél Clear I
1
N lo-
Existing conneclions: Tags: Readable members:

PoliRate

Writable members:

WaterPlantPanel

Switch logical

- 9999
40001 - 43999

D40001 - D49399
F40001 - F49399

B
L
BCDA0001 - BCD49939 | =)
[#]

| Select object. .. I | Quit I

Boite de dialogue Edit connections

La boite de dialogue des expressions
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La boite de dialogue des expressions s’affiche quand vous cliquez avec
le bouton droit de la souris sur le champ jaune du parametre d’un objet
ou quand vous sélectionnasért - Expression... (Insérer- Expression

Elle s’affiche également en “MAJ-cliquant & droite” (c’est-a-dire, que
vous cliquez avec le bouton droit de la souris et maintenez enfoncée la
touche MAJ) sur une expression existante qui s’affiche comme un
graphique sur le panneau de contrdle.
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N 1. -
Flow o]
Tags: Data members:

D Cancel

CookieRecipe
Count
Data csy

FootCount
FootPulse
GasFlowSwitch
HSAIOR

Pot numeric

Observez les trois champs dans la boite de dialogue Insert Expression.
Le champ jaune du haut est I'endroit ou vous entrez votre expression. Le
champ en bas a gauche liste tousTks de I'objet qui générent des
signaux lisibles. Le champ en bas a droite est une listeades

members lisibles des objets actuellement sélectionnés.

Notez que le bas de la boite de dialogue affiche qolelése d’'objet est
sélectionnée dans la liste Tegs et queltypede signalest sélectionné
dans la listddata Members .

Vous pouvez entrer directement une expression ou vous pouvez utiliser
la fonction Paste de Lookout pour faciliter la sélection et I'insertion des
noms de variables dans le champ d’expression. A mesure que vous
sélectionnez des Tags dans la liste déroulante, le nom a la droite du
bouton Paste change en conséquence.

Quelgues objets ont plusieurs données membres lisibles, comme par
exemple, un objet Modbus. Dans I'exemple qui ddadbusPLC a été
sélectionné parmi une liste de noms de variables. Remarquez comment
Lookout enchaine le nom de variable, suivi d’'un point ainsi que des
données membres sélectionnées.

Une fois que vous avez combiné le nom de variable et les données
membres désirés, appuyez sur le bouton Paste. Lookout colle alors le
nom de variable dans le champ d’expression. Si vous appuyez a nouveau
sur le bouton Paste, vous recopiez une autre instance du nom de variable,
cette fois-ci dans la fenétre d’expression pres du curseur.
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|ModbusPLC. 40001
N lo-
ModbusPLC. 40001
Tags: Data members:
MainMenuPanel + +
MainM enuPb || - I
: L]
i P
ModbusPLC BCD30001 - BCD39999
DilFlowSwitch BCD40001 - BCD49999
DilRigl Pulse [#] |commFail ]
Modbus numeric

Remarque Double-cliquer est un raccourci pour sélectionner le nom de variable et

pour appuyer sur le bouton Paste. Cliquez deux fois de suite sur le nom
de variable désiré et Lookout colle immédiatement ce nom dans la
fenétre d’expression. Jouez avec ces deux techniques pour bien
comprendre I'usage de ces fonctions. Plusieurs autres boites de dialogue
utilisent le méme principe et une bonne maitrise de ce procédé est un
atout indispensable.

Vous pouvez évidemment préférer de saisir ou de modifier
manuellement un nom de variable, des données membres, des fonctions
mathématiques, etc. dans le champ d’expression. Latigten’est la

gue pour vous aider a vous rappeler des objets que vous avez déja
définis.

La syntaxe d’expressions

122

Les opérateurs sont des instructions dans une expression qui effectuent
une opération sur une valeur ou qui combinent des valeurs pour élaborer
une nouvelle valeur. Par exemple, un opérateur simple est le symbole /.
Il divise une valeur par une autre ; la formule (5 / 2) lit “cinqg divisé par
deux” et produit un résultat de 2,5. Le cinq et le deux de I'exemple
précédent sont des opérandes (I'opérateur “/” requiert des opérandes
numeériques).
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Le caractére espace

Lookout vous permet d’utiliser des touches TAB et des espaces entre les
opérateurs, les fonctions et les parameétres de fonctions. Ceci facilite la
lecture des expressions. Les exemples de ce manuel comprennent des
espaces entre les opérateurs pour plus de clarté.

Nous appelons les espaces et les TAB des "caractéres espace"” parce
gu’ils accordent de I'espace entre les paramétres ; tout comme les
espaces entre les mots et les paragraphes d’un livre améliorent la
présentation et la lisibilité du texte. Utilisez les caractéres espace pour
séparer les noms d’objets dans une expression. Lookout ne tient pas
compte des caracteres espace. (Souvenez-vous que VOous ne pouvez pas
intégrer des caractéres espace dans des noms de variables ou des
pseudonymes.)

Les opérateurs arithmétiques

Les opérateurs suivants effectuent une arithmétique de base. lls exigent
des opérandes numérigues et produisent des résultats numériques.

Opérateurs arithmétiques

+ Addition
- Soustraction
* | Multiplication
/ Division

% | Pourcentage (divise la valeur précédente par 100)
~ | Action exponentielle
- Négation (inverse additif de la valeur suivante)

L’'opérateur textuel

L'opérateur textuel est le caractere esperlué&}elyne esperluette relie
deux chaines de caractéeres de texte. Par exemple, I'expr&3aibn

me* & “Ishmael” produit un signal textueTall me Ishmael
(appelez-moi Ishmael). Généralement, I'opérateur textuel est
utilisé (1) dans l'intégration d’'une valeur numérique dans une chaine de
caractéres de texte, (2) dans la vérification de I'expression d’une action,
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(3) dans un message d'alarme et (4) pour étre envoyé au panneau
d’'affichage d’'un API & distance. L'expression

“Flow rate is ” & TEXT(Flow, “0.00")& “ gpm”

produit le signal textuel suivaflow rate is 141.23 gpm (le
débit est 141.23 gpm) , Si I'on suppose que Flow est un signal
numérique dont la valeur s’arrondit & 141,23.

Les opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison comparent deux valeurs numériques et
produisent un résultat logique qui est VRAI ou FAUX (activé ou
désactive).

Opérateurs de comparaison

< Inférieur a

> Supérieur a

<= | Inférieur ou égal a
>= | Supérieur ou égal a
= Egal a

<> [ N'est pas égal a

La comparaison de deux valeurs numériques est nécessaire une fois que
les stratégies du processus de contrdle sont établies. L’expression
TankLevel<50 est VRAI quand le paraméeti@ankLevel est

inférieur a 50 et FAUX quand il est supérieur ou égal a 50. Il est facile

de voir comment vous pouvez utiliser le résultat de cette formule pour
contrbler la valve de remplissage d’'un réservoir.
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Tag: I OpenfFill¥alve
| Tanklevel < 50

Tanklevel ‘L’
D ata members:
-

Temperature
TestSep1Panel
TestSeplPb
TestSep1Pbl
Pot numeric

Vous pouvez maintenant relier le résultat logigu©genFillValve

a un API ou a un téléterminal pour contréler la valve de remplissage.
Remarquez que la valve s’ouvre quand le niveau du réservoir est
inférieur a 50 et se ferme quand il est supérieur a 50. Dans la plupart des
cas, ceci fait que la valve s’ouvre et se ferme trop souvent quand que le
niveau du réservoir est autour de 50. Neutralzone est une classe d’objets
munie d’une zone morte intégrée qui contréle mieux la valve de
remplissage du réservoir. L’exemple suivant montre une meilleure
utilisation de I'opérateur de comparaison :

= Create DelayOn timer:
Tag: IPumpl][[

On/off signal = |[FlowRate < 50

Timer delay = Il];3|]
Display format: IMM:SS :I

Cancel I

Veuillez noter qu'il n’est pas conseillé d’utiliser les opérateurs de
comparaison “égal &” et “n’est pas égal a” ( “=" and “<>") pour
comparer une valeur analogique d’'un API ou le résultat de calculs
mathématiques dans une expression. Etant donné que les valeurs
numériques (virgule flottante) ont 17 chiffres significatifs, il est possible
queTankLevel = 40 ne soit jamais exactement vrai a cause du
nombre élevé de chiffres significatifs. Il est cependant acceptable
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d'utiliser “="et “<>" pour des chiffres que vous savez rationnels, comme
le signal numérique provenant du potentiométre dans I'exemple

suivant :

Tag: IHIJA—
Minimum: |1—
Maximum: |3—

Resolution: |1—

-Position source

Remote
Position = I ‘

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: Il] [X Log events

Créez un commutateur a 3 positions avec la classe d'objets Pot
(potentiometre).

1=Manuelle 2=Arrét 3=Auto

Vous pouvez maintenant créer un objet expression qui active la pompe si
le commutateuHOAest en position Manuelle (Hand), ou s’il est en
position Auto et qudankLevel est inférieur a 40.
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Tag: I PumpRun

= Create expression

IHI]A =1 or [HOA = 3 and Tanklevel < 40]

- Tanklevel

D ata members:

Temperature
TestSep1Panel
TestSeplPb
TestSep1Pbl

Pot numeric

| oK I

Remarquez que le signal HOA est exactement 1,00 ; 2,00 ou 3,00.

Les fonctions d’expressions

Il existe plus de cinquante fonctions d’expression intégrées,

généralement classées de la fagon suivante :

les fonctions logiques

les fonctions de sélection

les fonctions mathématiques
les fonctions statistiques

les fonctions textuelles

les fonctions trigonométriques
les fonctions date/heure

Le reste de ce chapitre décrit chaque fonction, spécifie la syntaxe utilisée
et présente une des fagons d'utiliser chaque fonction.
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Les fonctions logiques

AND

FAUX

LIF

NIF

NOT

128

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :

Exemple :

Description :

Syntaxe :

Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemples :

Description :

logicall AND logical2 AND logical3...

Switchl AND Potl > 50.0

Si Switchl est activét Potl est supérieur a 50.0, rend VRAI,
sinon FAUX. Rend VRAI siousles parametres logiques sont
VRAI.

FAUX

FAUX

Rend la valeur logique FAUX. N'accepte pas les parameétres.

LIF (logical, logical resultl, logical
result?)

LIF(Switch1, FAUX, Potl > 50.0)

Si la valeudogiqueest VRAI, rend lgésultat logiquelsinon
résultat logique2Dans cet exemple, si Switchl est activé, il
produit la valeur logiqgue FAUX. Sinon, il rend le résultat
logique de Potl > 50.0.

NIF (logical, numeric resultl, numeric

result?)

NIF(Switchl, 99.9, Potl)

Si la valeurogiqueest VRAI, rend lgésultat numériquel
sinonrésultat numeériqgue2Dans cet exemple, si Switchl est

activé, il produit la valeur numérique 99.9, sinon il produit la
valeur de Potl.

NOT (logical) ou!logical
NOT(Switchl)  ou!Switchl

Si la valeudogiqueest VRAI, rend FAUX, sinon VRAI. Dans
cet exemple, si Switchl est activé, rend FAUX, mais si
Switchl est désactive, rend VRAL.
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OR

TIF

VRAI

XOR

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

logicall OR logical2 OR logical3...

Switchl OR Potl > 50.0

Rend VRAI si au moins un paramétre logique est VRAI. Dans
cet exemple, si Switchl est activé ou Potl est supérieur a 50,

ou les deux, I'expression rend VRAI. Si aucune des deux
conditions n’est VRAI, rend FAUX.

TIF (logical, text resultl, text result2)

TIF(Switchl, “Text Message”, Textinputl)

Si la valeudogiqueest VRAI, rendésultat textuellsinon
rendrésultat textuel2Notez la présence des guillemets. Dans
cet exemple, si Switchl est activé, il prodietxt

Message, sinon, il produit la valeur textuelle en cours de
Textlnputl.

VRAI
VRAI
Rend la valeur logique VRAI. N’accepte pas les paramétres.

logicall XOR logical2 XOR logical3...
Switchl XOR Potl > 50.0

Rend VRAI siseulement uparamétre logique est VRAI.

Dans cet exemple, si Potl est supérieur a 50 et Switchl est
activé, il produit FAUX (car les deux parametres logiques
sont VRAI). Si Potl est inférieur a 50 et Switchl est activé, il
produit VRAI (parce que seul un parametre logique est
VRAI).
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Les fonctions de sélection

LSELECT Syntaxe : LSELECT (numeric, logicall,
logical2, logical3,...)

Exemple : LSELECT(Potl, Switchl, VRAI, Pbl)

Description:  Rend un résultat logique se basant sur une portion
entiére de la valeurumérique Sinumériqueest
inférieur a 2,0, LSELECT rend valeur logiquel
Si la valeumumériqueest supérieure au hombre de
paramétres logiques, LSELECT rend le dernier
paramétre logique listé. Dans cet exemple, si la
valeur de Potl est 1,4, rend la valeur de Switchl. Si
la valeur de Potl est 3,0 ou supérieure, rend la
valeur de Pb1l. Sila valeur de Potl est 2,0, il rend la
valeur logique VRAL.

NSELECT Syntaxe : NSELECT (numeric, numeric1l,
numeric2, numeric3,...)

Exemple : NSELECT(Potl, Pot2, Pot3, 14.3)

Description :  Rend un résultat numérique basé sur une portion
entiere de la valeurumérique Si la valeur
numériqueest inférieure a 2,0, NSELECT rend
numériquelSi la valeumumériqueest supérieure
au nombre de paramétres numériques, NSELECT
rend le dernier paramétre lisieportez-vous a la
description de I'exemple LSELECT.

130



Chapitre 7. Expressions

TSELECT

Syntaxe :

Exemple :

Description :

TSELECT(numeric, textl, text2,
texts,...)

TSELECT(Potl, “Auto”, “Manual”,
“Local”, “Locked”)

Rend un résultat textuel basé sur une portion entiere
de la valeunumérique Si la valeumumériqueest
inférieure a 2,0, TSELECT rerntdxtel Si la valeur
numeériqueest supérieure au nombre de parametres
textuels, TSELECT rend le dernier parametre listé.
Reportez-vous a la description de I'exemple
LSELECT.

Les fonctions mathématiques

ABS

EXP

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

ABS(numeric)
ABS(Potl - 50.0)

Rend la valeur absolue de la valeumérique
Dans cet exemple, si Potl est égal a zéro, la
fonction rend 50.0.

EXP(numeric)
EXP(Potl)

Rend la base du logarithme natueH2,71828182),
élevée a la puissance de la valeumérique Dans
cet exemple, si Potl est 2,0, la fonction rend
2,718281820u approximativement 7,38906. EXP
est I'inverse de la fonction, LN. Pour calculer les
valeurs d'autres puissances, utilisez I'opérateur
exponentiel ().

131



Partie 2. Guide de I'utilisateur

132

FACT

INT

LN

LOG

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

FACT(numeric)
FACT(4.2)

Rend le factoriel de la portion entiére de la valeur
numérique Dans cet exemple, la fonction rend le
factoriel de 4, ou 1*2*3*4, ou 24. Le factoriel de
zéro, FACT(0), ou tout autre numéro inférieur a zéro,
est un (1).

INT(numeric)
INT(4.2)

Arrondit la valeumumeériquea I'entier inférieur le

plus proche. Dans cet exemple, la fonction INT rend
4. Observez également giNT(-8.5) = -9
Reportez-vous @ TRUNC

LN(numeric)
LN(PLC.AI1)

Rend le logarithme naturelmérique Les
enregistreurs naturels sont basés sur la constante,
(2,71828182). Dans cet exemple, si PLC.AI1 =
1000,0 la fonction rend 6,90776.

LOG(numericl, numeric2)
LOG(Pot1,2)

Rend le logarithmaumériquela la base
numérique2ounumériquelest un chiffre positif
réel. Dans cet exemple, si Potl = 8,0, la fonction
rend 3,0.
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LOG10 Syntaxe :
Exemple :

Description :

MOD Syntaxe :
Exemple :

Description :

Pl Syntaxe :
Exemple :

Description :

LOG10(numeric)
LOG10(Potl)

Rend le logarithme de la base-10 de la valeur
numeérique ou la valeunumériqueest un chiffre
positif réel. Dans cet exemple, si Potl = 100,0 la
fonction rend 2,0.

MOD(numericl, numeric2)

MOD(50,8)

Rend le modulus (reste) de la valeumériqueldivisé
par la valeunumériqgue2ounumériquezh’est pas égal

a zéro. Dans cet exemple, 50 divisé par 8 est égal a 6
avec un reste de 2. Ainsi, la fonction rend 2.

PI1()
PI()

Rend une approximation de PI: 3,1415927. N'accepte
pas les parametres.
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PRODUCT

RAND

ROUND

Syntaxe :

Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

PRODUCT (numericl, numeric2,
numeric3,...)

PRODUCT(2,4,6,10)

Rend le produit de toutes les valeurs numériques
multipliées les unes par les autres. Dans cet
exemple, la fonction rend 2*4*6*10 ou 480.

RAND()
RAND() * Potl

Génére un nouveau numéro au hasard entre 0 et 1
chaque fois que la formule dont cette fonction fait
partie est recalculée. N'accepte pas les parametres.
Dans cet exemple, chaque fois que la valeur de
Potl change, la fonction génere un nouveau
numéro au hasard et le multiplie par la valeur de
Potl.

ROUND(numericl, numeric2)
ROUND(Pot1,2)

Arrondit la valeumumériquelaux positions
décimales de la valemumérique2Dans cet
exemple, si Potl est égal a 15,745, la fonction rend
15,75. Sinumériquezst égal a zéro, la fonction
rend un nombre entier. BumériqueZst inférieur

a zéro, la fonction rend zéro.
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SIGN

SQRT

TRUNC

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

SIGN(numeric)
SIGN(Potl)

Rend 1 si la valeurumériqueest positive, 0 si la
valeurnumeériqueest 0, -1 si la valeurumeérique
est négative. Dans cet exemple, si Potl est -
0,00001, la fonction rend -1.

SQRT(numeric)
SQRT(ABS(Potl))

Rend la racine carrée de la valeumériqueou la
valeurnumeériqueest un numeéro positif réel. Dans
cet exemple, si Potl est -25,0, la fonction absolue
commence par convertir la valeur du potentiométre
a 25 positif, puis la fonction racine carrée calcule
V25 =5,

TRUNC(numeric)
TRUNC(8.9)

Tronque la valeunumériquea son composant
entier en 6tant sa partie fractionnelle. Dans cet
exemple, la fonction TRUNC rend 8. Remarquez
également que

TRUNC(-8.9) =-8 . Reportez-vous a INT.
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Les fonctions statistiques

AVG

Exemple :

Description :

MAX

Exemple :

Description :

MIN Syntaxe :

Exemple :

Description :

136

Syntaxe :

Syntaxe :

AVG(numericl, numeric2,
numeric3,...)

AVG(2,4,-6,12)

Rend la moyenne arithmétique de toutes les
valeursnumériquedistées. Cette fonction
demande au moins deux parametres numeériques.
Dans cet exemple, la fonction rend (2+4-6+12) / 4
ou 3,0.

MAX(numericl, numeric2,
numeric3,...)

MAX(2,4,-6,12)

Rend la plus haute valeur de toutes les valeurs
numériquedistées. Cette fonction demande au
moins deux valeurs numériques. Dans cet
exemple, la fonction rend 12.

MIN(numericl, numeric2,
numeric3,...)

MIN(2,4,-6,12)

Rend la plus basse valeur de toutes les valeurs
numériquedistées. Cette fonction demande au
moins deux valeurs numériques. Dans cet
exemple, la fonction rend -6.
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STDEV

STDEVP

SUM

Syntaxe :

Exemple :

Description :

Syntaxe :

Exemple :

Description :

Syntaxe :

Exemple :

Description :

STDEV(numericl, numeric2,
numeric3,...)

STDEV(2.9,4.5,5.0,4.3,3.8)

Rend I'écart-type en échantillon des valeurs
numériquedistées. (L'écart-type est une mesure
de dispersion, calculée comme la racine carrée
positive de la variance.) Cette fonction calcule
I'écart-type en utilisant la méthode non partiale ou
n-1. Cette fonction demande au moins deux
valeurs numériques. Dans cet exemple, la fonction
rend 0,796869.

STDEVP(numericl, numeric2,
numeric3,...)

STDEVP(2.9,4.5,5.0,4.3,3.8)

Rend I'écart-type d’une population compléte de
valeursnumériquesCette fonction calcule I'écart-
type en utilisant la méthode partialemCette
fonction demande au moins deux valeurs
numériques. Dans cet exemple, la fonction rend
0,712741.

SUM(numericl, numeric2,
numeric3,...)

SUM(2,4,-6,12)
Rend la somme de toutes les valeurmériques
listées. Cette fonction demande au moins deux

valeurs numériques. Dans cet exemple, la fonction
rend 12.
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VAR

VARP

Syntaxe :  VAR(numericl, numeric2,

numeric3,...)

Exemple: VAR(2.9,4.5,5.0,4.3,3.8)
Description:  Rend la variance échantillon des valeurs

numériquedistées. (La variance est une mesure
de dispersion). Cette fonction calcule la variance
en utilisant la méthode non partialemd. Cette
fonction demande au moins deux valeurs
numériques. Dans cet exemple, la fonction rend
0,635.

Syntaxe :  VARP(numericl, numeric2,

numeric3,...)

Exemple: VARP(2.9,4.5,5.0,4.3,3.8)
Description:  Rend la variance de population des valeurs

Les fonctions textuelles

EXACT

Syntaxe :
Exemple :

Description :

numériquedistées. Cette fonction calcule la
variance en utilisant la méthode partialenou
Cette fonction demande au moins deux valeurs
numériques. Dans cet exemple, la fonction rend
0,508.

EXACT (textl, text2)
EXACT(TextEntryl, “batch a”)

Rend VRAI sitextelcorrespond exactementexte2
sinon rend FAUX. Les majuscules et minuscules
comptent. Dans cet exemple, la fonction rend VRAI si
le résultat textuel de TextEntryl correspond
exactement dbatch a ” (remarquez que I'entrée de
cet exemple est entierement écrite en minuscules).
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FIND

FIXED

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

FIND(textl, text2, numeric)
FIND("ON","Reactor A is ON",1)

Cherchaexteldanstexte2en commencant apres les
caractéresumeériquest rend la position du premier
caractére ou commence la correspondance. Les
majuscules et minuscules comptent. Le produit de
cette fonction est numérique. Il rend 0 si aucune
correspondance n’est trouvée. Dans cet exemple, la
fonction parcourt toute la chaine de caractéres pour
trouver le moONet rend 14, indiquant la position du
premier caractere du m&eportez-vous également a
la fonction SEARCH.

FIXED(numericl, numeric2)
“The flow is " & FIXED(Pot1,2)

Arrondit la valeumumériquelaux positions
décimales de la valemumérique2puis convertit
numeériquelen une chaine de caractéres de texte.
Dans cet exemple, si Potl est égaP8.456 |, la
fonctionFIXED rend la valeur textuellel23.46”
Ainsi toute la chaine de caracteres de text&Tést
flow is 123.46 " (“Le débit est

123.46.” ). Si la valeunumériqueZst négative ou
si elle est omise, la valenaumériquelest arrondie a
I'entier le plus proche. Par exemple,
FIXED(123.588) rend:*124” Reportez-vous
également & TEXT.
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LEFT

LEN

LOWER

MID

140

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

LEFT (text, numeric)

LEFT("Reactor A is ON",9)

Récupere le nombre spécifié de caractéres de
'extrémité gauche dtexteet produit une valeur

textuelle. Dans cet exemple, la fonction ré&whctor
A (Réacteur A)

LEN(text)
LEN("Reactor A is ON")
Rend la longueur de la chaine de caracteres de texte (le

nombre de caracteres mxte. Dans cet exemple, la
fonction rend la valeur numérique 15.

LOWER(text)
EXACT(LOWER(TextEntryl),“batch a”)

Convertit tout le¢exteen minuscules. Dans cet
exemple, la fonction LOWER garantit la
correspondance méme quand le texte TextEntryl est
“Batch A,” “BATCH A” ou “batch A.”

MID(text, numericl, numeric2)
MID("Reactor A is ON",9,7)

Récupere les caractémsmériquedu milieu dutexte
en commencant par le caractaramériqguelDans cet
exemple, la fonction rend la valeur textuelld is
ON (“A est active”).
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PROPER

REPLACE

REPT

RIGHT

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

PROPER(text)
PROPER("reactor A is ON")

Ecrit en majuscules le premier caractére de chaque mot
dutexte Dans cet exemple, la fonction rend la valeur
textuelle, ‘Reactor Als ON " (Réacteur A Est
Activé”).

REPLACE(textl, numericl, numeric2, text2)
REPLACE(“Reactor A is ON",9,1,"B")

Remplace les caractenegmeérique2en commencant
par le caracteraumeériqueldutextel par dutexte2
Cette fonction demande que le nombre de caractéres
danstexte2corresponde a la valenumérique2Dans

cet exemple, la fonction rend la valeur textuelle,
“Reactor Bis ON " (Réacteur B est active”).

REPT (text, numeric)
REPT(“Lookout ”,Potl)

Répete ldexe le nombre de fois donné. Dans cet
exemple, si la valeur de Potl est 8, la fonction rend la
valeur textuelle, 'ookout Lookout Lookout

Lookout Lookout Lookout Lookout

Lookout ”.

RIGHT (text, numeric)
RIGHT("Reactor A est active",7)

Récupere le nombre spécifié de caractéres a I'extrémité
droite dutexteet le produit comme valeur textuelle.

Dans cet exemple, la fonction rend la valeur textuelle,
Ais ON
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SEARCH Syntaxe : SEARCH(textl1, text2, numeric)
Exemple: SEARCH("on","Reactor A is ON",1)

Description :  Repeéraexteldanstexte2en commencant par le
caracteremumérique et rend la position du premier
caractere ou commence la correspondance. Les
majuscules et minuscules ne comptent pas. Le produit
de cette fonction est numérique. Il rend 0 s’il N’y a pas
de correspondance. Dans cet exemple, la fonction
parcourt toute la chaine de caractéres pour repérer le
ON, on, On, ouoN et rend 14, indiquant la position du
premier caractere du mdeportez-vous également a
FIND.

TEXT Syntaxe : TEXT(numeric, text)
Exemple : TEXT(Pot1,0.00")

Description :  Comme la fonctiofFIXED, la fonctionTEXT convertit
des valeursumériquesn valeurs textuelles. Mais
tandis qué=IXED vous permet de spécifier le nombre
de décimalesTEXT vous permet de spécifier le format
numeérique souhaité dans le paramétre textuel. Si Potl
est égal a 12,3456, la fonction rend la valeur textuelle
“12,35". Reportez-vous aux Formats numériques du
chapitre 5. Reportez-vous égaleme/XED.

TRIM Syntaxe : TRIM(text)
Exemple: TRIM("Reactor A is ON")

Description :  Taille les nombreux espaces entre les mots. Cet
exemple comprend plusieurs espaces de chaque cété du
mot, “A”. Cette fonction rendReactor A is ON "
(Réacteur A est activé) et élimine tous les espaces
répétés.
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UPPER

Syntaxe :
Exemple :

Description :

UPPER(text)

EXACT(UPPER(TextEntryl),“BATCH A”)

Ecrit en majuscules tout texte Dans cet exemple, la
fonctionUPPERgarantit la correspondance méme

guand le texte TextEntryl est “Batch A,” “BATCH A”
ou “batch A.”

Les fonctions trigonométriques

ACOS

ASIN

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

ACOS(numeric)
ACOS(Potl)

Rend le cosinus d’arc de la valewmérique(c’est-a-

dire, rend I'angle du cosinus que vous spécifiez comme
valeurnumeériqué. La valeumumeériquedoit étre entre

-1 et 1. Le résultat est le produit en radians et s’étend
de 0 art Dans cet exemple, si Potl = .5, la fonction

rend 1,0472 radians (60 degrés). Vous pouvez exprimer
I'arc cosinus en degrés en multipliant le résultat par
180/t

ASIN(numeric)
ASIN(Potl)

Rend le sinus d’arc de la valemnmérique(c’est-a-

dire, rend 'angle du cosinus que vous spécifiez comme
valeurnumeériqué. La valeumumériqueest le sinus de
I'angle et doit s’étendre entre -1 et 1. La valeur
résultante est fournie en radians et s’étendufea

172. Dans cet exemple, si Potl = -1, la fonction rend -
1,5708.
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ATAN

ATAN2

COS

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

ATAN(numeric)
ATAN(Potl)

Rend la tangente d’arc de la valeumérique(c’est-a-
dire, rend I'angle de la tangente que vous spécifiez
comme valeunumériqué. La valeur résultante est
fournie en radians et s’étend dé2 arv2. Dans cet
exemple, si Potl = 180, la fonction rend 1,56524
radians (90 degrés a peu pres).

ATAN2(numericX, numericY)
ATAN2(5, 5)

Rend la tangente d’arc pour les coordonnées spécifieées
X- et y- (c'est-a-dire, rend I'angle d’'une ligne partant de
I'origine (0.0) jusqu’a un point spécifié par la paire de
coordonnéegumeériqueXet numériquetjue vous
spécifiez). La valeur résultante est fournie en radians et
s'étend de plus datart Dans cet exemple, la fonction
rend 0,785398 radians (45 degrés).

COS(numeric)

COS(Pot1)

Rend le cosinus de la valeammériqueot numérique

est I'angle en radians. Dans cet exemple, si Potl =
1,047, la fonction rend 0,500171. Vous convertissez les
degrés en radians en multipliant pét80.
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SIN

TAN

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

SIN(numeric)
SIN(Potl)

Rend le sinus de la valemumériqueou numeériqueest
'angle en radians. Dans cet exemple, si Potl =
3,14159, la fonction rend 1,2246E-16 (en fait, zéro).
Vous convertissez les degrés en radians en multipliant
parTv180.

TAN(numeric)
TAN(Pot1*PI()/180)

Rend la tangente de la valewrmériqueot numeérique
est I'angle en radians. Dans cet exemple, la valeur de
Potl est 45, mais elle est en degrés, non en radians.
Effectuez donc la conversion en radians en multipliant
cette valeur par’180. Dans cet exemple, la fonction
rend 1.
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Les fonctions date/heure

NOW

TODAY

Syntaxe :
Exemple :

Description :

Syntaxe :
Exemple :

Description :

NOW(logical)
NOW($Keyboard.F1)

Rend une valeur numérique qui représente la date et
I'heure actuelles du systéme toutes les fois qu’un signal
change a l'intérieur des parentheses. Le résultat est un
numéro a virgule flottante ou le nombre entier
représente la date et la fraction I'heure du jour. Dans
cet exemple, quand vous appuyez sur la touche de
fonctionF1, la date et I'heure s’affichent sous la forme
d’'un nombre unique, tel que 34738,3. Si vous changez
le format numérigueNumeric Format ) du nombre en
“mm/dd/yy hh:mm:ss " (moismois/jourjour/anan
heureheure/minuteminute/secondeseconde), le méme
chiffre sera affiché ainsi : “02/08/95 07:49:02.”

TODAY ((logical)
TODAY ($Keyboard.F1)

Rend une valeur numérique qui représente la date
actuelle du systeme toutes les fois qu’un signal change
a l'intérieur des parentheses. Le résultat est un nombre
entier qui représente le nombre de jours écoulés depuis
le premier janvier 1900. Dans cet exemple, quand vous
appuyez sur la touche de fonctien la date s’affiche

sous la forme d’'un nombre unique, tel que 34738. Si
vous changez le format numérigquaifneric Format )

du chiffre en fnm/dd/yy ” (moismois/jourjour/anan),

le méme chiffre sera affiché ainsi : 02/08/95.”
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Remarque Si vous ne voulez afficher que I'heure actuelle (c’est-a-dire, sans la date),
Otez tout simplement la fonction today (aujourd’hui) de la fonction now
(maintenant).

Exemple : NOW($Keyboard.F1) - TODAY ($Keyboard.F1)

Dans cet exemple, si vous souhaitez que le résultat s’actualise toutes les
secondes, remplacez $Keyboard.F1 par une horloge d’'une impulsion a la
seconde.
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®

Les graphiques sont souvent créés et utilisés dans les systéemes
Development/Runtime pendant l'intégration et le développement de
I'application. Ce chapitre ne couvre pas les systemes Runtime-Only.

Un graphique est tout article visible sur un panneau de contrble de
Lookout. Il existe plusieurs facons d’afficher un “graphique” sur un
panneau de contrdle. La méthode que vous utilisez dépend de votre
objectif.

Indépendamment de cet objectif, il y a deux classes de graphiques : les
statiques et les dynamiques. Les graphigtagigesne changent jamais
d’état, tandis que les graphiqgugamiqueshangent d’état selon les
variations de votre processus. Les procédés pour afficher les deux
classifications graphiques varient considérablement ; I'effet graphique
gue vous souhaitez obtenir détermine la méthode d’affichage a suivre.

Ce chapitre décrit comment ajouter des graphiques statiques et
dynamiques dans le panneau de contréle et comment concevoir et
utiliser des graphiques personnalisés.

Pour faciliter votre tache, Lookout offre une ample bibliotheque de
graphiques comprenant plusieurs interrupteurs, potentiometres, boutons-
poussoirs, graphes a barres, valves, réservoirs, pompes, plaques,
incrustations, échelles et bien plus encore. Nous avons tout fait pour
gu’'au lieu de passer votre temps a dessiner des symboles, vous puissiez
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Remarque

développer et mettre au point votre application. Cependant, il peut
arriver que les graphiques standard de la bibliotheque Lookout ne
répondent pas exactement & vos besoins. C’est pourquoi, chaque copie
de Lookout est fournie avec un programme tiers de dessin. Utilisez-le
(ou tout autre logiciel de dessin) pour créer vos propres graphiques.

National Instruments centre ses efforts sur le développement et
'amélioration des produits SCADA et des systemes de commande de
processus les plus sophistiqués et puissants disponibles sur le marché.
C’est pourquoi nous avons choisi de ne pas devenir une entreprise de
logiciels de dessin. Pour ajouter a Lookout des fonctions de dessin
personnalisées, il nous faudrait le doter de la puissance et de la
flexibilité offertes par les programmes de dessin aujourd’hui sur le
marché. Ainsi, au lieu de réinventer la roue, nous préférons laisser les
logiciels de dessin personnalisés répondre a ce besoin.

Pensez a la résolution de I'écran quand vous créez un panneau
d’affichage (c’est-a-dire, VGA au lieu de Super VGA). L'apparence d’'un
méme panneau différe selon les pilotes de résolution des ordinateurs.
Veuillez lire la section sur les résolutions d’écran dans la description des
objets Panel (panneau) au chapitre 18 avant de créer vos panneausx.

Les graphiques statiques
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Les graphiguestatiquesne changent jamais d’état. lls existent sur un
panneau de contréle comme un tableau suspendu & un mur : ils ne
changent pas et ne se déplacent pas. Les graphiques statiques peuvent
étre aussi simples que des étiquettes textuelles, des plaques, des
incrustations et des échelles, ou aussi compliqués que des vues
schématiques d’ensemble complexes et des images photographiques
scannérisées.
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L'affichage de textes, plaques, incrustations, rectangles

et lignes

L'utilisation efficace de textes, plaques et incrustations peut rendre un
panneau de contréle intuitif et facile a exploiter. L’exemple suivant

montre comment les plaques et les incrustations organisent les
informations relatives a deux pompes.

Raw YWater Pumps

Pump #1 Plaque

Zpeed n EPII Zpeed m EPIL Incrustation
Actual [#] Setpoint Actual (#] Setpoint
—1600 | 1600 =

—1400 | 1400 —1400
= —1200 | 1200 —1200
—1000 | 1000 —1000
—800 800 —800
600 —600 600 — —600
400 —400 400 —400
200 —200 200 —200

0 = IW—U u—lu_%lu_—u

. i | Auto . i | Hand
HandAuto HandAuto

Pour créer du texte, des plaques, des incrustations, des rectangles
ou des lignes statiques dans Lookout, sélectionnez la commande
Insert - Text/plate/inset... (Insérer Texte/plaque/incrustation). Ce
faisant, la boite de dialogue suivante apparait.
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= Insert text/platelinset
Text I
flext (ﬂm .. . Background style— Frame style—
HENEEEEEE EEEE © Pee o
T Inzet ) White

Back d col
ECSIEnE S e O Rectangle ® None

(m [ |
O Transparent
L] ] ]
O Justify left @ Justify centered O Justify right
|
U0 ;1 e (Bl —— Fenétre de prévisualisation

Pour créer un rectangle, une ligne, une plaque ou une incrustation,
laissez vide le champexte et sélectionneBackground style (arriére-
plan) désiré. La fenétre Preview (prévisualisation) montre quelle sera
'apparence de I'élément d’affichage.

Pour créer une ligne verticale ou horizontale, sélectioRaetangle .

Aprés avoir cliqué sur OK, établissez la longueur et la largeur désirées
du rectangle. (N'oubliez pas que la barre d’état jaune indique les
dimensions.)

Remarque

Lookout utilise de nombreuses grilles de couleurs dans un grand nombre
de boites de dialogue. Il est regrettable que ce manuel noir et blanc ne
puisse les représenter a leur juste valeur. Ces supports visuels facilitent
énormément le choix des couleurs des éléments. Les couleurs sont
toutefois légérement différentes d’un ordinateur a l'autre.

Certains adaptateurs d’'affichage informatique ne peuvent afficher que 16
couleurs unies sur I'écran. L'adaptateur standard VGA avec le driver
VGA pour Windows ne supporte directement que 16 couleurs. Windows
utilise une technique qui juxtapose des points de couleurs différents pour
stimuler I'affichage de couleurs qui ne sont pas directement supportées
par des couleurs unies. Par exemple, Lookout peut afficher la couleur
orange comme une configuration pixel alternant les bits rouges et jaunes
sur I'écran.
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Certains objets dans Lookout exigent des couleurs unies et si vous
spécifiez une couleur juxtaposée, Lookout affiche la couleur unie la plus
proche. Un objet Trend (tendance), par exemple, demande une couleur
unie pour son arriere-plan et pour ses lignes de tendance. De plus,
Lookout affiche toujours le texte en couleurs unies. Ne soyez donc pas
surpris si vous obtenez une ligne jaune quand vous spécifiez vert pastel
pour une ligne de tendance. Les graphes a barres et I'arriere-plan des
panneaux de contrble sont quasiment les seuls articles que vous puissiez
afficher en couleurs juxtaposées.

Certains adaptateurs d’affichage supportent simultanément 256 et méme
16 millions de couleurs sur un écran. Bien que Lookout ne vous permette
de spécifier que 28 couleurs, il affiche des images personnalisées sur les
panneaux de contréle avec toutes les couleurs disponibles.

L’affichage de graphiques statiques personnalisés

Chaque symbole dans le sous-répertoire graphique de Lookout est un
fichier séparé. Lookout supporte deux types de fichiers graphiques :
Windows Device-Independent BitmaBMP) et Windows Metafile
(\WMH.

Pour afficher le bitmap statique et les images fichiers méta sur un
panneau de contrble, sélectionnez la commarsdet - Graphic...
(Insérer- Graphiqug Quand vous sélectionngmert — Graphic...,

la boite de dialogue Insert Graphic apparait, comme ci-dessous.

N

astronbg.bmp
astronsm_bmp
at96.bmp

c:\lookbeta\graphicsy

-
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Remarque

Cette boite de dialogue liste tous les bitmaps et fichiers méta qui se
trouvent dans le sous-réperto B APHICsous le répertoire racine
LOOKOUT

La liste déroulante est une liste alphabétique qui contient toutes vos
images. A mesure que vous sélectionnez chaque fichier, un croquis est
affiché dans la fenétre de prévisualisation a droite de la liste. Les
graphiques sont dimensionnés pour la fenétre de prévisualisation et
peuvent étre un peu différents sur le panneau de contrdle.

Un raccourci pour trouver un graphique précis dans la liste déroulante
consiste a taper la premiére lettre du nom du fichier. La liste se déroule
automatiquement jusqu’au premier fichier de la liste qui commence par
cette lettre.

Si vous sélectionnez un fichier bitmaBNP), vous pouvez utiliser les
donnée membreRansparent pixel pour spécifier quels pixels de

couleurs dans ce graphique sont transparents dans Lookout. En fait, la
zone de visualisation devient un plan de coordonnées X-Y, ou 0,0 est le
coin en haut a gauche du graphigue (et non toute la zone de
visualisation). Entrez n'importe quelle coordonixéety et le pixel
correspondant devient transparent ainsi que tous les autres pixels de la
méme couleur. Le diagramme suivant montre le plan de coordonnées
avec les points “spéciaux” (négatifs) et leurs emplacements. Les valeurs
par défaut pour les pixels transparents restent vides. Quand les champs
X et Y sont vides, aucun pixel ne doit étre transparent.
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= Insert graphic

weave.bmp
wolfmoon.bmp
woman._wmf

~Transparent pixel:

HERIE
DO

Cet exemple montre un bitmap gris et blanc. Utilisez ce graphique
comme un type de masque ou “cookie cutter” (forme) a placer sur le
graphe a barres. Le réservoir semble donc se remplir a mesure que le
graphe a barres augmente. Cependant, il faut que I'intérieur du réservoir
(zone blanche) soit transparent tandis que le reste du graphique (zone
grise) reste visible ; c’est-a-dire, “masque” le graphe a barres sous-
jacent. Vous pouvez soit deviner les coordonnées X,Y de n’'importe quel
pixel blanc du graphique, soit spécifier le centre exact du graphique en
sélectionnantl -1 comme pixel transparent. Etant donné guel

est un pixel blanc, tous les autres pixels blancs deviennent transparents
guand ils sont insérés dans le panneau de contréle.

Remarque Les graphiques de fichiers méta de Windows sont normalement plus
faciles a utiliser et a manipuler que les images bitmap. A la différence
des bitmaps, ils peuvent étre redimensionnés dans Lookout. Grace a leur
structure intrinseque, vous pouvez également utiliser des fichiers méta
comme des “masques” sans spécifier de pixels transparents.
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Les graphiques dynamiques

En général, les panneaux de contrdle du processus exigent une animation
(par exemple, une pompe qui change de couleur pour indiquer
I'activation ou la désactivation). Comme indiqué au tableau suivant,
Lookout comprend plusieurs outils d’animation.
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Outils d’affichage des graphiques dynamiques

Classe d’objets Animator
(animateur)

Un objet Animator assure I'animation compléte graphique :
mouvement horizontal et/ou vertical, redimensionnement et
visibilité dynamiques et séquencement dynamique.

Classe d’objets Multistate
(multi-états)

Un objet Multistate affiche jusqu’a six graphiques personnalisés
différents, sur la base de la logique avancée “if-then-else” (si-
alors-sinon).

Classe d'objets Pipe
(tuyau)

Un objet Pipe commande a un rectangle ou a une ligne (de
n’'importe quelle dimension) de changer de couleur ou de
clignoter, sur la base de la logique avancée “if-then-else” (si-alors-
sinon).

Classe d’'objets DialGauge
(cadran-jauge)

Un objet DialGauge affiche un signal numérique comme une
aiguille de balayage sur une jauge analogique ou un cadran.

Classe d’'objets Gauge
(jauge)

Un objet Gauge commande a une expression numérique (nombre
numérique ou diagramme a barres) de changer de couleur ou de
clignoter, sur la base de la logique avancée.

Classe d’objets Spinner
(disque rotatif)

Un objet Spinner est un petit disque rotatif. Il peut étre activé ou
désactivé par un signal logique ; ou la vitesse de sa rotation peut
refléter la magnitude d’une valeur numérique.

Classe d’'objets Switch
(booléen)

Un objet Switch peut représenter ses deux positions par des
symboles standard d’interrupteurs ou des graphiques
personnalisés.
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Classe d’'objets
Pushbutton (bouton-
poussoir)

Un objet Pushbutton peut ressembler a un bouton qui change
quand il est enfoncé, ou il peut étre transparent. Vous pouvez
utiliser ces boutons transparents avec les graphiques
personnalisés.

Classe d’objets Pot
(potentiométre)

Un objet Pot peut s’afficher comme un bouton, une glissiére
verticale, une glissiére horizontale, des boutons d’'incrémentation
et de décrémenation ou comme un nombre numérique.

Expression logique

Quand vous créez une expression qui produit une valeur logique,
Vous pouvez représenter cette valeur avec des indicateurs
lumineux standard, du texte ou des graphiques personnalisés.

Expression numérique

Quand vous créez une expression qui produit une valeur
numeérique, vous pouvez représenter cette valeur avec un nombre
numérique ou un diagramme a barres verticales ou horizontales.

Expression textuelle

Quand vous créez une expression qui produit une valeur textuelle,
VOus pouvez représenter cette valeur en utilisant n'importe quels
style et taille de police de caractéres chargés dans votre
ordinateur.

Pour des informations sur une classe d’'objets en particulier, reportez-
vous au chapitre 18. Pour des informations sur les expressions,
reportez-vous au chapitre 7.

L'affichage de signaux logiques dynamiques

Les expressions logiques et les objets Switch (booléen) sont deux outils
souvent utilisés pour I'animation graphique. L’exemple ci-dessous
montre un objet Switch affiché sur un panneau de contréle. Le signal
gu’il génére est aussi affiché de plusieurs fagons.

Objet
Switch
(booléen)

Control Panel

Expression du signal

Switch Switch
"off” signal
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L’objet Switch (booléen) est représenté en deux positions : On et Off
(marche et arrét). Les graphiques du c6té droit du panneau de contrdle
illustrent les trois fagons d'afficher graphiquement le signal logique
généré par l'interrupteur.

Ne confondez pas les graphiques représentanelt Switch avec les
graphiques représentantdignal de I'objet Switch. Ceux-ci sont des
expressionsle la valeur (implicite) de l'interrupteur, créés via la
commande de menusert - Expression...(Insérer- Expression

Prenez un exemple. Commencez par sélectionner le signal logique que
vous souhaitez représenter avec des graphiques dynamiques. Ce signal
peut étre I'entrée logique d’un API. Utilisez un interrupteur dans
Lookout pour simuler le contact du démarreur a relais d’un moteur.

Créez un objet Switch et appelez@empSwitch . Une fois que les
paramétres de cet interrupteur sont définis, Lookout présente la boite de
dialogue des parametres d’affichage pour l'interrupteur. Vous pouvez
choisir de représenter I'interrupteur avec un graphique standard ou avec
un graphique personnalisé. Sélectionnez I'un des graphiques standard et
appuyez sur OK.

= Display switch: PumpSwitch

G5t
Y
O Cu

On

On O
S Transparent pizel. ||~ F€NEtres de prévisualisation

— .
—

Ajoutez maintenant une expression qui représente le signal généré par
I'objet Switch. Sélectionnez la commandsert - Expression...
(Insérer- Expressiohet choisissePumpSwitch .
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IPumpSwilch
N lo-
PumpSwitch
Tags: Data members:

D Cancel

Switch logical

Quand vous sélectionnez OK, Lookout présente la boite de dialogue
d’affichage Display Logical Signal. Sélectionnez les caractéristiques
d’affichage pour I'expression d’un signal logique.

—(C-Standard

® & & O

Fenétres de prévisualisation

—(®-Custom
Transparent pixel:

moiten— B %[5 ¥[5

0Off
x[3 | v[3
pmp1_grn wmf
mp1_red. wmf
pmp2_grn_wmf
pmp2_red wmf
policecr.wmf
ramid.bm hd

I 1] I | Cancel I

NI

Cliquez sur la sélectioqustom . Puis parcourez les listes déroulantes

On etOff jusqu’a ce que vous trouviez les fichiers graphiques
appropriés. Remarquez que vous parcourez les mémes fichiers dans les
deux listes. C’est parce que vous explorez tous les fichiers dans un seul
sous-répertoire graphique;\LOOKOUT\GRAPHIC Pour des raisons

de confirmation et vérification, le mini-croquis de vos sélections
graphique®n etOff apparait dans les deux fenétres de prévisualisation.
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Cliquez sur OK et testez votre exemple en basculant l'interrupteur. Les
graphiques changent selon vos sélections dans les fenétres de
prévisualisation On et Off.

Vous pouvez utiliser ce concept de base pour afficher n'importe quel
signal dynamique dans un panneau de contrdle. Essayez également
d’autres options avec la sélectidext dans cette boite de dialogue.

Si vous souhaitez représenter plus de deux conditions avec des
graphiques dynamiques, utilisez un objet Multistate (multi-états). Vous
pouvez également utiliser un objet Pipe (tuyau) pour qu’une ligne ou un
rectangle change dynamiquement de couleur et clignote.

L’affichage de signaux numériques dynamiques

Les expressions numériques et les objets Pot (potentiometre) sont deux
des outils les plus souvent utilisés pour I'animation graphique.
L'exemple suivant montre un objet Pot affiché sur un panneau de
contrble. Vous pouvez afficher de diverses facons le signal qu’il génére.

E Control Panel ﬂil
s |

Expression du signal

. Pot (potentiométre
Objet Pot P )

(potentiometre)

—
[+ [43337] 43.33

Le graphique représente I'objet Pot (potentiometre) comme une
glissiére, une entrée numérique et des boutons d’incrémentation et de
décrémentation. Ce sont des représentations graphiques du méme objet
Pot. Les graphigues du c6té droit du panneau de contrble sont tout
simplement deux fagons différentes d’afficher graphiquement le signal
numérique génére par I'objet Pot (potentiometre).
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Prenons un exemple. Commencez par sélectionner le signal numérique
gue vous souhaitez représenter avec des graphiques dynamiques. Ce
signal peut étre I'entrée analogique d’un API. Utilisez un objet Pot
(potentiometre) pour cet exemple.

Créez un potentiométre et appele®RlenpSpeed. Une fois que les
paramétres Pot sont définis, Lookout présente la boite de dialogue de ses
paramétres d'affichage. Vous pouvez choisir n'importe quel graphique
standard pour représenter le potentiométre.

= Insert: PumpSpeed
I
W
[+ [+ [+ [«
vertical shider
Cancel I

Ajoutez maintenant une expression qui représente le signal généré par
I'objet Pot (potentiométre). Sélectionnez la commande
Insert - Expression... (Insérer» Expressiohet choisissePumpSpeed.

= Insert expression

I PumpSpeed

- - Pump5peed
Tags: Data members:
-

Pot numeric
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Quand vous sélectionnez OK, Lookout présente la boite de dialogue
Display Numeric Signal. Sélectionnez les caractéristiques d’affichage
pour I'expression d’un signal numérique.

= Display numeric signal

Bar Color

. . Background style— Frame style
BHEEEER C Plate O Black
Background color ® Inset C White
D. . O Rectangle ® None
....... O Transparent
. ‘Digplay Style—
Minimum I—U O Left @ Centered O Right O Digital
Maxi |23|]|] @ Bar [up) R
smum O Bar (down) Fenétre de
Numeric format C Bar [right) prévisualisation
O Bar (left)

Si vous sélectionnez le style d’affichagigital , vous pouvez utiliser le
bouton Font (police de caractéres) pour sélectionner le style et la taille
souhaités de la police de caracteres. Vous pouvez également spécifier le
formatNumeric format pour la valeurPour plus d’informations sur les
formats numériques, reportez-vous au chapitre 5.

Appuyez sur OK et testez votre exemple en ajustant le potentiomeétre.
Les graphiques changent selon vos sélections.

Si vous souhaitez représenter le signal numérique avec des graphiques
personnalisés mobiles, utilisez la classe d’objets Animator (animateur).

L’affichage de signaux textuels dynamiques

L'élaboration d’expressions textuelles est 'une des nombreuses
méthodes d’affichage de messages textuels dynamiques sur un panneau
de contréle. Comme expliqué dans la section intituléHichage de

signaux logiques dynamiqueette méthode permet d'afficher jusqu’a

deux messages textuels séparés. Cependant, vous devez parfois afficher
trois messages textuels séparés, ou plus, dans une déclaration unique. Un
signal numérique, par exemple, peut déterminer le message a afficher.
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Prenez un exemple. Commencez par sélectionner le signal numérique
gue vous souhaitez utiliser pour savoir quel message est affiché. Ce
signal peut étre I'entrée analogique d’un API. Utilisez un potentiomeétre
pour cet exemple.

Créez un potentiométre et appele®@l . Définissez les paramétres
minimum, maximum, et de résolution du potentiomeétre avec les valeurs
1, 4, et 1 respectivement.

Ajoutez maintenant une expression qui utilise 'une des nombreuses
fonctions d’expression de Lookout. Sélectionnez la commande
Insert - Expression... (Insérer — Expression) et entrez I'expression
suivante Reportez-vous au chapitre 7 pour plus d’informations sur la
fonction TCHOOSE.

- Insert expression

ITCHI]I]SE [Potl, “Lookout”, “is a really”, "cool”, “product™]

Error: Object is not defined: Lookout

~Signals:
Tags: Data members:
S -

$Keyboard
Panell

Pot numeric

Quand vous sélectionnez OK, Lookout présente la boite de dialogue
Display Text Signal. Sélectionnez les caractéristiques d’affichage pour
I'expression d’un signal textuel. Essayez de sélectiolnser comme

style d’arriére-plan.
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- Display text signal
Text colm
.. . Background style— [ Frame style—

MERREREES EEEE C o o0
Background color WEEE e

D. ® Mone

' Transparent
EEEEEN
0 Justify left @ Justify centered 1 Justify right
[ox ] Fenétre de
Coakout prévisualisation
ookou

10 pt Arial Bold

Cliquez sur OK et testez votre exemple en réglant le potentiometre. Le
texte change selon votre expression.

La création de graphiques personnalisés
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Il se peut qu'aucun des graphiques standard fournis par Lookout ne
réponde a vos besoins. C’est pourquoi, nous livrons un logiciel de dessin
tiers avec chaque copie de Lookout. Vous pouvez l'utiliser, ou tout autre
logiciel de dessin, pour créer vos propres graphiques.

Lookout supporte les bitmaps Windows Device-IndependBMR) et

les fichiers méta Windows MetafiléaVMF). Ces deux formats sont

tres courants parmi les logiciels de dessin. Souvenez-vous, peu importe
comment le fichier graphique est inclus dans un de ces deux formats :
avec le programme de dessin fourni avec Lookout ou un autre ;
I'important est que le fichier soit converti en I'un de ces deux formats.
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Une fois que le fichier graphique personnalisé est créé, copiez-le dans le
sous-répertoir6&6RAPHICsous le répertoire racin®OKOUTTous les
graphiques standard et personnalisés résident dans ce sous-répertoire
pour en faciliter I'utilisation. Des que votre fichier graphique

personnalisé est a cet emplacement, Lookout peut y accéder autant de
fois que nécessaire dans un méme fichier ou dans d’autres fichiers de
processus.

Un exemple progressif

Un des points forts de Windows est I'exécution simultanée de Lookout
et de Windows Drawfraw). (Etant donné que nous livroBsaw de
Micrografx avec Lookout version16 bits, nous l'utilisons ici comme
exemple de programme de dessin.) Passons a un exemple un peu plus
compliqué pour vous apprendre quelques astuces. Créez le graphique
d’un réservoir surélevé qui, lorsqu’il est inséré dans Lookout, semble se
remplir d’eauPour plus d’'informations, reportez-vous a la section
intitulée Les graphiques statiques, plus haut dans ce chapitre

Avant de continuer, vous devez vous familiariser dveav car ses
fonctions ne sont pas décrites ici.
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Commencez par dessiner la moitié d’'un réservoir (étape 1). L'étape
suivante consiste a copier et a réfléchir cette image pour créer l'autre
moitié (étape 2). Reliez maintenant les symboles pour créer un objet
“réservoir fermé” (étape 3).

Etape 1 Etape 2 Etape 3

Dessinez ensuite un rectangle autour du réservoir et reliez le rectangle et
le réservoir en un seul objet (étape 4). Pour le masque, vous devez
sélectionner une couleur d’arriére-plan assortie au panneau de contrdle.
Sélectionnez le groupe d’objets et cliquez sur la sélection grise de la
barre (étape 5). Votre derniere tadche avant d’exporter le fichier consiste
a choisir le paramétre invisible pour le style de ligne (étape 6).

Etape 4

Etape 5

Etape 6
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Sélectionnez la commanéée - Export... (Fichier- Exportej du menu
Draw.

Export file as:

|e|evlank |
File Type:

[WHF  Windous MetaFile 2]

e
(5]
el
[¢]
-h-]

cllookout\graphics

Parcourez la liste déroularftée Type jusqu’a repéreWMF Windows
Metafile . Ensuite, changez le répertoire d’exportation pour qu’il soit
C:\LOOKOUT\GRAPHICS Entrez un nom de fichier DOS valable dans
le champExport file as et appuyez sur Export. Vous avez réussi a
exporter le graphique dans le sous-répertoire de graphiques de Lookout
comme fichier méta.

Maintenant passez a Lookout (si Lookout est lancé, appuyéz sur

TAB). Utilisez Object - Create... (Objet- Crée) pour créer un objet Pot
(potentiometre). Sélectionné@msert - Expression...

(Insérer- Expressiol puis le potentiometre et cliquez sur OK. Ensuite,
dans la boite de dialogue Display Numeric Signal, sélectionnez le graphe
a barres, puis le paramétre “rectangle” et cliquez sur OK.

167



Partie 2. Guide de I'utilisateur

Control Panel

Il ne reste plus qu’a insérer le graphique par-dessus le graphe a barres,
qui agit comme un masque ou un “cookie cutter”. Utilisez la commande
Insert - Graphic...(Insérer- Graphiqué et sélectionnez
ELEVTANK.WMFEnsuite, positionnez le graphique sur le graphe a
barres et étirez-le pour lui donner la dimension souhaitée. Sortez du
mode Edition et testez votre exemple en déplacant la glissiere vers le
haut et vers le bas.

= Control Panel n o

En général, la création de graphiques personnalisés n’est pas aussi
compliquée. Cet exemple démontre ici la création d’'un “masque”
graphique a titre de référence.
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Les types de fichiers graphiques

Lookout accepte les bitmaps Windows Device-Independ@hR) et
les fichiers méta Windows MetafileS\(MF.

Les bitmaps

Les fichiers bitmap sont des fichiers trame : ils comprennent des pixels
de couleurs différentes. Les bitmaps sont toujours rectangulaires et ne
peuvent pas étre redimensionnés car chaque pixel du bitmap occupe un
pixel sur I'écran. Cependant, si vous sélectionnez un pixel transparent,
Lookout affiche sur des panneaux de contr6le des images trame qui ne
sont pas rectangulaires.

Généralement, les fichiers bitmap comprennent une extension de
fichier.BMP . Le programme Paint livré avec Windows est compatible
avec des fichiers bitmapCX (un autre format bitmap trés courant) et
peut convertir des images en bitmaps de Windows.

Les fichiers méta

Les fichiers méta sont des fichiers vecteurs ; ils comprennent des
coordonnées reliées par des lignes et des courbes, ainsi que des
commandes de remplissage. Un fichier vecteur peut ne comprendre que
deux jeux de coordonnées reliés par une ligne, ou un jeu complexe de
remplissages en couleur, et de lignes et courbes en couleur créant des
images d’art linéaire. Les fichiers méta ne sont pas nécessairement
rectangulaires.

Etant donné que les fichiers méta comprennent un jeu de coordonnées,
ils peuvent étre redimensionnés et étirés a n'importe quelle taille ou
proportion. Microsoft n'a pas ajouté les informations sur la taille dans le
format des fichiers méta de base. Aldus Corporation (concepteur de
PageMaker) a créé un en-téte de fichier méta pour ces informations. La
plupart des logiciels qui générent des fichiers méta ajoutent également
cet en-téte. Sans ce dernier, Lookout ne sait pas comment maintenir les
proportions correctes (rapport hauteur/largeur) pour un fichier méta.
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Vous pouvez facilement déterminer si un fichier méta comprend ces
informations supplémentaires en redimensionnant le graphique sur un
panneau de contréle avec la touch&L enfoncée ; si les informations
sur la forme sont disponibles, Lookout ne vous permet pas d’étirer le
dessin fichier méta hors de ses limites.

Les bitmaps compareés aux fichiers méta

Quel est format le plus attrayant : bitmap ou fichier méta ? Chacun a ses
avantages et inconvénients. En général, I'affichage des bitmaps est plus
rapide que celui des fichiers méta. En fait, un dessin complexe sous
format bitmap peut s’afficher 100 fois plus vite que le fichier méta
correspondant. Si vous souhaitez afficher des images scannérisées de
gualité photographique avec des centaines de couleurs, les bitmaps
s'imposent.

Les fichiers méta sont redimensionnables : vous pouvez les étirer pour
leur donner n'importe quelle taille ou n'importe quelle proportion. Les
fichiers méta sont généralement plus petits que les fichiers bitmap et
occupent donc moins d’espace sur le disque et moins de mémoire que les
fichiers bitmap. Vous pouvez utiliser un fichier a I'écran qui comprend

un dessin fichier méta d’une pompe pour afficher plusieurs pompes de
diverses tailles. Les programmes de dessin graphique comme Micrografx
Draw et Corel Draw permettent de sauvegarder vos images d’art linéaire
comme fichiers méta. Ces programmes permettent de copier I'image a
I'écran sur le presse-papiers Windows et de la coller dans un programme
Paint pour conversion en fichier bitmap.

Pour combiner les performances, la simplicité et I'esthétique des
panneaux de contrble, vous opterez probablement pour les deux
formats : fichier méta et bitmap. En général, un fond schématique ou une
vue globale du systeme important doit suivre un format bitmap, tandis
gue les pompes, les valves, les lampes et autres graphigues doivent
suivre un format fichier méta.
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Les considérations sur la mémoire

Lookout charge chaque graphique dans la mémoire de I'ordinateur la
premiéere fois qu’elle est affichée. L'image reste en mémoire jusqu’a ce
gue Lookout ou une autre application demande plus de mémoire que
celle qui est disponible ; & ce moment-1a, le graphique est rejeté de la
mémoire et doit étre rechargé du disque chaque fois qu'il s’affiche. De
cette facon, vous pouvez afficher plus de bitmaps et de fichiers méta sur
I'écran que ce que la mémoire peut comprendre en une seule fois.

L’exécution de Windows en mode amélioré sur un ordinateur 386 ou

486 comprend également une fonction nommée mémoire virtuelle.
Windows utilise la mémaoire virtuelle pour échanger des images mémoire
entre la mémoire et le disque, ce qui donne aux applications I'impression
d’avoir plus de mémoire. Si la mémoire disponible se réduit et que
Windows a recours a la mémoire virtuelle pour jongler avec les
applications et les données entre disque et mémoire, I'application ralentit
considérablement. Pour plus d’informations sur la mémoire virtuelle,
reportez-vous a votre Guide d’Utilisation de Windows. Si I'indicateur
lumineux du lecteur de disquette de votre ordinateur clignote chaque fois
gue vous lancez un nouveau panneau de contréle dans Lookout,
envisagez un ajout de mémoire.
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Les parametres des objets et des bases de données générent des alarmes
dans Lookout. En tant qeervice Environnememle Lookout, le sous-
systéme d’alarme est un mécanisme puissant et flexible qui filtre,

affiche, enregistre et imprime les alarmes. Ce chapitre décrit comment
Lookout génere des alarmes et comment configurer les services fournis
par ce sous-systéme d’alarme.

La définition des conditions d’alarmes

Il existe deux fagons de créer une condition d’alarme. Selon la premiére
méthode, vous définissez les parametres d’alarme quand vous modifiez
la base de données d’'un objet. Nous appelons cette mé&tardes
générées par la base de donndssseconde méthode utilise les objets
Alarm (alarme) pour définir les conditions d’alarme. Nous appelons
cette méthod®bjet Alarm

Les alarmes générées par la base de données

La plupart des objets comprennent des données membres numériques ou
logiques. Si vous le voulez, Lookout génere une alarme quand ces objets
dépassent certaines conditions. Ces conditions peuvent inclure High,
Low, High-High et Low-Low (haut, bas, haut-haut et bas-bas).
SélectionneDbject - Edit Database... (Objet- Editer base de données)
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pour modifier les parametres d’alarme des données membres d’un objet.

= PLC_2 database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions
FlowHate Gmup'lW’alEI
Pressure
TCC1 - TCC32000 Condition Level Priority
TCP1 - TCP32000 HiHi: I-Igu IB
Hi: 177 IB
V1D - ¥32000D L: [0 | [5 |
numeric read/write numeric read/write LoLo: |25— I?_
Alias [optional): Member:
[FlowRate [wx100 Deadband: [6
D ipti rFilters [engineering units]——
IPolahIe water flow Deviation: |2
Prefix: I Suffix: I [ Forced: I
. - M g x_LDngl' = 1 datah P—
. Minimum M aximum Lifespan
Raw units: |32l]l] |B4l]l]l] ! Perpetual
Eng. units: Il] |2l]l] @® |60 days
Mew database entry saved.
| Update || Delete I | Select object... I | Import... || Export... I | Quit I

Ceci est probablement la fagon la plus efficace de définir des conditions
d’alarme simple ou “standard”. Cette méthode est particulierement utile
lors de la configuration des alarmes pour des données qui dérivent
d’objets a bases de données volumineuses, comme les objets Driver et
les objets DataTable (tableau de donnéesportez-vous a L’édition des
bases de données d'objets au chapitre 5 pour plus d’informations

Les objets Alarm

Les objets Alarm (alarme) dédiés peuvent aussi générer des alarmes.
Vous définissez et créez des objets Alarm individuellement avec la
commandebject - Create... (Objet- Créej. Avec cette méthode, vous
créez des alarmes qui sont provoquées par n’importe quel événement ou
combinaison d’événements que vous précisez. Ainsi, vous pouvez créer
un critére d’alarme aussi simple ou complexe que vous le souhaitez.
Vous n’étes plus limité par les conditions d’alarme traditionnelles (c’est-
a-dire, High (haut), Low (bas), Rate-of-Change (taux de changement).
Reportez-vous a Objet Alarm au chapitre 18 pour plus d’informations.
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Tag: F Alarm group: W E
Meszage = “Aun for your lives, Godzilla has escaped from pen #3"
Condition = Pressure > 100 and Relief¥alve
(@ -Logical alarm
E'!?H;y |1l] \[-;.;';ve Ic:\sounds\silen.wav Browse__.:
~C)-Numeric alarm —
Priority:
Hi-Hi level = | f
Hi level = | f
Lo level = I I
Lo-Lo level = I I

Rate of change = I I

Unit time: I [Example: 1:00 for per minute]

Sample = I

Les objets Alarm ne sont pas la seule source de signaux d’'alarme.
Plusieurs classes d'objets génerent leurs propres signaux d’alarme : les
objets Driver, les objets Spreadsheets (feuilles de calcul) et les objets
Expression peuvent également générer des alarmes.

Plusieurs classes d'objets génerent des alarmes du type “référence
circulaire”. Une référence circulaire est une condition ou le signal généré
par un objet est renvoyé a cet objet en tant que parametre soit
directement, soit indirectement. Les références circulaires sont toujours
des alarmes de priorité 10 qui doivent étre corrigées en testant le fichier
de processus.
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Le sous-systeme d’alarme
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Le sous-systéme d’alarme comprend plusieurs éléments qui vous rendent
maitre de l'affichage, de I'acquittement, de I'impression, du groupement,
de la priorité et du filtre des alarmes. Il est important de bien comprendre
ces divers composants avant de sélectionner une structure pour votre
systeme d’alarme.

Les groupes d'alarmes

Vous pouvez classifier les alarmes par groupes pour améeliorer leur
organisation. Les groupes d’alarme permettent aux opérateurs de filtrer
provisoirement les alarmes indésirables et de les acquitter groupe par
groupe.

Le nombre de groupes que vous pouvez créer ou le nombre d’alarmes
gue vous pouvez affecter a un groupe est illimité. Cependant, il est
important de planifier soigneusement la structure de vos alarmes pour
gue les opérateurs puissent filtrer les alarmes par groupes d’'importance.
Ceci est particulierement utile quand votre systéme subit un grand
nombre d’alarmes et que vous ne souhaitez voir ou traiter que des
groupes et/ou priorités bien prédieportez-vous a Objet Alarm au
chapitre 18 et a L’édition des bases de données des objets au chapitre 5
pour plus d’informations.

Les priorités d’alarmes

Vous affectez I'un des 10 niveaux de priorité a chaque alarme. La
priorité 1 est la priorité la plus basse et 10 la plus haute.

Les alarme®riority 1 n’exigent pas I'acquittement de I'opérateur ;
Lookout les enléve de la liste dans la fenétre d’alarme quand elles sont
désactivées, acquittées ou non. Lookout n’enregistre pas de facon
permanente les alarmes Priority 1 sur disque.

N’affectez la priorité 1 qu'aux alarmes mineures et sans conséquence. Il
est fort possible que les alarmes Priority 1 ne fassent pas partie de votre
stratégie de contrdle. En général, si une occurrence est suffisamment
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importante pour passer a un état d’alarme, elle exige un acquittement de
'opérateur et un enregistrement permanent dans un fichier sur disque.

Les alarme®riority 2 et plus exigent un acquittement de 'opérateur
avant d’étre enlevées de la liste d’alarmes. Cependant, Lookout
n'enregistre pas sur disque les alarmes Priority 2. N'affectez la priorité 2
ou plus basse qu’aux alarmes qui ne demandent pas d’enregistrement
permanent.

Les alarme®riority 3 et plus exigent I'acquittement de I'opérateur

avant que Lookout ne les enléve de la liste d’alarmes. De plus, Lookout
stocke immédiatement les alarmes Priority 3 et plus haute sur disque en
format binaire quand elles sont activées, désactivées et acquittées.

Le parametrd®ata files location dans la boite de dialogue System
Options spécifie le répertoire racine sous lequel commence
I'enregistrement de toutes les données. Lookout stocke les fichiers
d’alarme dans des sous-répertoires mensuels sous ce répertoire racine.
Reportez-vous a la commandgtion - System... (Option— Systemeau
chapitre 16 pour plus d’informationkes alarmes de Priority 3 & 10
agissent pareillement et sont enregistrées au figliARMS.DATdans

le répertoire de données du mois en cours sous le répertoire racine
spécifié.

Le progiciel Lookout Express n’enregistre pas les alarmes sur

disque. Vous pouvez voir les alarmes qui sont actives, ou inactives
mais pas encore acquittées, dans la fenétre d’alarmes.

La fenétre d’alarmes

La fenétre d’alarmes liste par ordre chronologique toutes les alarmes
actives ou sans acquittement. Les alarmes les plus récentes sont en début
de liste. Si les alarmes sont trop nombreuses pour étre visualisées toutes
a la fois, une barre déroulante apparait a la droite de la fenétre d’alarmes
pour dérouler la liste.

Pour visualiser la fenétre d’alarmes, appuyeZSIRL+A, sélectionnez
Alarms - Show... (Alarmes- Afficher), ou cliquez sur la case Alarm
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Indicator a I'extréme droite de la barre d'état de Lookout en bas de
I'écran. La boite figure dans le graphique de la page suivante.

Lookout - svgaewval.lkp - [Water Plant Overview]

=| File Edit Options Alarms Window Run Help H

High Service
Pumps

Water Plant Overview

0.0

Clarifier #1 ow 569 gpm

Filter 2

urhid 1.4 nt

Splitter __ |
Box

arbid 1.2 ntu

Y[
Filter 4
Click on the pumps Clarifier #2 urbid 1.6 ntu

or select the push-
button to adjust.

Tosludge  Cliquezici |
o ponds ouvrir la fen
120115085 | {nobody) [ Lookout Evaluation ¥3.03 [ 11 alams d’alarmes

La fenétre d’alarmes de Lookout agence les couleurs de facon a
identifier rapidement I'état des alarmes. Les alarmes actives sont rouges
et les alarmes inactives non acquittées sont bleues. Si une alarme est
active et acquittée, la description reste rouge tandis que le reste des
informations sur I'alarme (Time [heure], Group [groupe], Priority
[priorité], Tag [nom de valeur]) sont en noir.

Quand une alarme active/acquittée est désactivée, Lookout enleve
I'alarme de la fenétre d’alarmes. De plus, quand vous acquittez une
alarme inactive, Lookout I'enleve de la fenétre d’alarmes.
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Lookout peut lister la méme condition d’alarme plusieurs fois dans la
fenétre d’alarmes, car une nouvelle ligne est ajoutée a la liste chaque fois
gue l'alarme devient active. Apres avoir listé 100 exemples de la méme
alarme, Lookout abandonne la condition la plus ancienne pour faire

place a la prochaine occurrence. Ainsi, Lookout affiche dans la fenétre
d’alarmes les 100 occurrences les plus récentes de chaque alarme.
D’autres alarmes continuent & s’accumuler comme prévu jusqu’a ce que
leur limite de 100 occurrences soit atteinte.

Vous pouvez visualiser des informations détaillées sur une alarme
particuliére de la liste en sélectionnant I'alarme dans la Fenétre
d’alarmes, puis sélectionnez la commaatems - Acknowledge...
(Alarmes- Acquitten).

Les options d’affichage d’alarmes

Vous pouvez changer le style d'affichage de la fenétre d’alarmes avec la
commandelarms - Display Options... (Alarmes- Options d'affichagge

(En haut, en bas, flottant). Avec cette commande, vous pouvez également
modifier le format de l'affichage interne de la fenétre d’alarmes (police de
caracteres, en-téte et autres informations sur I'alarme).

Show:
[® Header

“window style

C

X Group
) Floating X Priority
O Minimized [ Tag

~window height:——
I 3 lines [2-20) ITI

10 pt Anal Bold

La sélectionwindow style (style de fenétre) détermine ou la fenétre
d’alarmes sera placée dans la zone de travail de Lookout. Si vous
sélectionneFloating (flottant), le panneau de contrdle de la fenétre
d’alarmes est de style local et vous pouvez le dimensionner et le
déplacer sur I'écran. Vous pouvez minimiser la fenétre d’alarmes
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flottante n'importe quand en appuyant sur sa fleche de réduction (bouton
pour minimiser).

Le paramétr&Vindow height (hauteur de la fenétre) spécifie comment
afficher un grand nombre d’alarmes Lookout dans la fenétre d’alarmes.
Cette option n’est disponible que pour les fenétres deTypden haut)
etBottom (en bas). La hauteur actuelle de la fenétre d’alarmes est
automatiquement réglée en fonction de la police de caracteres et de la
hauteur sélectionnées pour la fenétre. Redimensionnez la fenétre
d’alarmes flottante quand vous le souhaitez en saisissant le bord et en
étirant la fenétre jusqu’a la taille voulue. Si les alarmes sont trop
nombreuses pour étre visualisées toutes a la fois, une barre déroulante
apparait a la droite de la fenétre d’alarmes pour dérouler la liste.

L’exemple suivant montre une fenétre d’alarmes typique avec la position

Window réglée suBottom , toutes les optionShow (montrer)
sélectionnées &Vindow height réglé sur 12. Notez que plusieurs
alarmes surviennent plusieurs fois.

Time Group Pr. Tag Description b

07423 11:10:15 Factory 9 SmokeStackd  Stack 3's emmission levels are exceeding EPA standards

07{2311:10:15 Pipeline 7 LineA7 Low pressure experienced in section B-1

07{2311:10:15 Plant 4  Explosion The entire place is about to blow, run for your life!

07423 11:10:15 Conveyors 6 WidgetLine Turn the cotton picken thing back on

07423 11:10:15 Plant 4 Secl Security areas 3, ¥, and § have been compromised

07423 11:10:15 Chemicals 8 Ammonl Ammonia level is currently at 37 ppm

07123 11:10:15 Tanks 4 ElevA West side elevated tank is overflowing

07423 11:10:15 Pumps 4 Pmp4 High service #4 won't start. Call Jim at 364-7788

07423 11:10:14 Factory 9 SmokeStack3  Stack 3's emmission levels are exceeding EPA standards

07{2311:10:14 Plant 4  Explosion The entire place is about to blow, run for your life!

07{2311:10:14 Conveyors 6  WidgetLine Turn the cotton picken thing back on

07§23 11:10:14 Pipeline 7  LineA7 Low pressure experienced in section B-1 3
[07/23 1058 | holaurk | 1616 alarms
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Les filtres d’alarmes

Vous pouvez filtrer les alarmes par groupe, par priorité et par occurrence
avec la commandelarms - Filter Options... (Alarmes- Options de
filtrage).

L'option Most Recent Occurrences (occurrences les plus récentes)
filtre plusieurs occurrences d’une alarme et n'affiche que la plus récente.
Cette option est utile quand un événement d’'alarme surgit



Chapitre 9. Alarmes

continuellement et génére plusieurs instances d’alarme. L’ofltion
Occurrences (toutes les occurrences) affiche chaque instance d’'une
alarme particuliere (jusqu’a 100 occurrences de la méme alarme).

Le parametr®isplay Alarms at or above Priority  (afficher les alarmes

a leur priorité ou plus) agit également comme un filtre. Lookout affiche
les alarmes avec cette priorité, ou une priorité supérieure, et exclut
toutes les alarmes de priorité inférieure.

La sélectiorDisplay Groups (groupes d’affichage) spécifie quels

groupes d’alarmes afficher dans la Fenétre d’alarmes et exclut toutes les
autres. Cliquez sur les groupes que vous désirez voir et sélectionnez la
caseAll Groups (tous les groupes) pour afficher chaque groupe
d’alarmes. Vous devez désélectionner la @diseroups avant de
sélectionner les group@ssplay Groups .

Vous pouvez basculer I'optiokudible Alarms  (alarmes sonores) pour
I'activer ou la désactiver. Quand cette option est activée, les nouvelles
occurrences d’alarme émettent un code sonore via le haut-parleur de
votre ordinateur. Apres les six premiers codes sonores, la fréquence est
réduite a un code sonore toutes les dix secondes et continue ainsi jusqu’a
'acquittement de I'alarme. Lookout émet un code sonore jusqu’a
I'acquittement de chaque alarme. Si vous constatez des alarmes
intempestives, vous pouvez désactiver provisoirement cette option. De
plus, si vous souhaitez arréter rapidement le code sonore sans
acquittement, appuyez sSOTRL+S.

= Alarm Filters

"Display alarms

At or above priority

IB m-1m

G —
[ All groups
3 groups szelected [X Audible alarms
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Dans cet exemple, vous demandez a Lookout d’afficher I'occurrence la
plus récente des alarmes dans des groupes “Conveyors” (transporteurs),
“Pipeline” et “Plant” (usine) avec une priorité de 6 ou plus. Il est évident
gue de nombreuses alarmes actives peuvent surgir dans d’autres groupes,
ou dans les groupes sélectionnés d’une priorité inférieure, ou qu’une
méme alarme ait des occurrences multiples ; mais elles ne sont pas
affichées dans la fenétre d’alarmes a cause des paramétres filtre.

Ceci peut mener un opérateur a penser qu’une alarme n’a pas lieu parce
gu’elle n’est pas visible. Pour pallier cette situation, Lookout vous offre
un moyen rapide de déterminer si des alarmes sont filtrées et combien.
Le coin droit de la barre d’état affiche le nombre d’alarmes visibles

parmi le total d’alarmes (visible:total). La différence entre les deux
représente le nombre d’alarmes filtrées. Cet exemple montre 15 alarmes
visibles, 25 alarmes au complet et 10 alarmes filtrées.

| 15: 25 alarms

Pour voir rapidement toutes les alarmes, sélectionnez le bouton Display
All (afficher tout) dans la boite de dialogue Alarm Filters (filtres alarme)
et appuyez sur OK. La fenétre d’alarme affiche maintenant toutes les
alarmes actives et/ou non acquittées, tandis que la barre d’état reflete ce
changement.

| 25:25 alarms

L’'impression d’alarmes

Le progiciel Lookout Express ne supporte pas I'impression
d’alarmes enregistrées parce qu'il ne les enregistre pas sur disque.

La commandelarms - Print... (Alarmes- Imprimer invoque une boite
de dialogue ou vous pouvez spécifier la période de temps des alarmes
gue vous souhaitez imprimer.
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HP Laserlet Il on LPT1:
-Print range -
| Print I
O Today
O Previous 24 hours .
' Thizs week
() Last week O Snapshot Only
) This month (O
' Last month
O This year
Col g
(® Range: olumns

From: |9n 6793 2:30 X' Group
X Priorit

To:  [9/17/9317:50 rory
X Tag

mm/dd/yy hh:mm

10 pt Courier Bold

Dans I'exemple ci-dessus, vous utilisez I'optiemge pour spécifier un

délai de temps arbitraire en saisissant les dates et heures exactes (heure
militaire) & imprimer. Quand vous sélectionnez Print, Lookout ouvre

le(s) fichier(s) d’alarme approprié(s), effectue la mise en page du rapport
selon les paramétr&lumns (colonnes) et envoie le résultat a votre
gestionnaire d’'impression Windows (et donc a votre imprimante).

Les sélection®rintouts servent a déterminer exactement quelles
informations sur I'alarme seront comprises dans le rappaahshot

Only (croquis seulement) présente un “panorama” des états de vos
alarmes au début du champ d’impression spécifié. Cependant, ceci
n’indique pas ce qui s’est passé pendant cette période de temps. L’option
Snapshot & Journal crée un rapport imprimé couvrant ce qui s’est

passé pendant la période de temps, y compris au début du champ.

L’acquittement d’alarmes

Avant de pouvoir acquitter une alarme, il faut la sélectionner. Pour
sélectionner une alarme, “cliquez” sur la ligne de I'alarme choisie dans

la fenétre d’alarmes. Une coche apparait alors dans la colonne de gauche
indiquant que cette alarme est sélectionnée. Pour désélectionner une
alarme, cliquez de nouveau sur la ligne de I'alarme et la coche disparait.
Vous pouvez sélectionner et désélectionner de cette facon n'importe
guelle combinaison d’alarmes.
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La commandelarms - Select All... (Alarmes- Sélection globaleest un
raccourci qui sélectionne toutes les alarmes pour I'acquittement. Cette
commande est particulierement utile si votre processus subit de
nombreuses alarmes, car la sélection individuelle peut prendre beaucoup
de temps.

La commandelarms - Deselect All... (Alarmes- Désélection globaje

est un raccourci pour désélectionner toutes les alarmes déja
sélectionnées pour I'acquittement. Si vous souhaitez ne désélectionner
gue certaines alarmes, cliquez sur l'alarme individuelle.

Utilisez la commandglarms -, Acknowledge... (Alarmes-. Acquitter)

pour acquitter les alarmes que vous avez sélectionnées pour
'acquittement. Si aucune alarme n’est sélectionnée quand vous invoquez
cette commande, une boite de message apparait :

= Acknowledge Alarms

® No alarms selected for acknowledgement

Si vous sélectionnez une ou plusieurs alarmes pour I'acquittement, la
boite de dialogue suivante apparait et présente plus d’informations sur
la(les) alarme(s). Elle vous permet également d’acquitter des alarmes
séparément, en appuyant sur Acknowledge (acquitter), ou bien
globalement, en appuyant sur Acknowledge All (acquitter toutes). Quand
vous acquittez une alarme inactive, Lookout I'enléve de la fenétre
d’alarmes. De plus, quand une alarme acquittée/active est désactivée,
Lookout I'enléve de la fenétre d’alarmes.
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= Acknowledge Alarms: Mark

Tag: SmokeStack3 Group: Factory Priority: a9
D ipti
Stack 3’z emission levels are exceeding EPA standards. Jim
Conyngham and John Wayne should be contacted immediately
Set: 11709 13:13:53

Reset: 11709 13:14:05

Duration: 00:00:12

| Previous I | Ack ledg I

| Mext I | Acknowledge All I

Le bouton Acknowledge All acquitte toutes les alarnéscsionnées
uniguement. Les boutons Previous (précédent) et Next (suivant) vous
permettent de naviguer avec la touche TAB a travers toutes les alarmes
sélectionnées pour I'acquittement. Quand vous acquittez une alarme,
Lookout enregistre sur disque la date, I'heure et le nom de compte de
'opérateur qui a effectué I'acquittement. Quand vous en avez terminé
avec cette boite de dialogue, sélectionnez le bouton Quit (quitter).

Un objet global spécial, nommé $Alarm (alarme), vous permet

d’acquitter des alarmes avec des boutons-poussoirs ou d’autres
expressions logiques. Vous pouvez ainsi contourner les commandes de
menu et/ou acquitter des alarmes a partir de nceuds de réseau Lookout &
distance. Par exemple, vous pouvez créer un bouton-poussoir unique qui
acquitte toutes les alarmes, ou plusieurs boutons-poussoirs pour acquitter
des groupes d’alarmes spécifiques.

L’objet $Alarm donne également I'acces aux signaux numériques qui
indiquent le nombre des alarmes actives actuelles ou le nombre
d’alarmes non acquittées dans un groupe particulier, par exemple.
Reportez-vous a $Alarm au chapitre 18 pour plus d’informations.
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10. Sécurité

Les services Environnement de Lookout comprennent un sous-systéme
de sécurité sophistiqué et exhaustif a trois échelons : la sécurité de
contrble, la sécurité d'affichage et la vérification de I'action. Ce systeme
vous permet de sélectionner quels opérateurs ont le contrdle de quels
objets, quels opérateurs peuvent visualiser quels panneaux de contréle et
guels objets incitent I'opérateur a effectuer la vérification des
commandes.

Lookout exige un nom prédéfini et un mot de passe correspondant (si
nécessaire) pour qu’'un opérateur ouvre une session. Pour ce faire,
sélectionnez la commanéée - Log on... (Fichier- Accéde), appuyez
SurCTRL+L ou cliquez sur la case Account name (nom d’utilisateur)
dans la barre d’état. Nous appelons ces noms/mots de passe des
Accounts (comptesThaque compte jouit d’'un niveau de sécurité.
Lookout utilise les noms d’utilisateurs quand il enregistre des
événements sur disque et quand les opérateurs acquittent des alarmes.
Ceci permet de savoir exactement quel opérateur était au travail quand
un événement s’est produit. Le systeme de sécurité de Lookout fait grand
usage des noms d’utilisateurs.

@ Le systeme Lookout Express n’enregistre pas les événements sur
disque.
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La sécurité de contréle

La sécurité de contrdle permet d’évincer les opérateurs de certains objets
individuels. Plusieurs classes d’objets dans Lookout supportent la
sécurité de contrble. Elles comprennent les Pot (potentiometre), les
Switch (booléen) et les Pushbutton (bouton-poussoir). Comme vous
I'avez sans doute remarqué, toutes ces classes fournissent un type de
“contrdle” : les potentiométres contrdlent les signaux numériques de
sortie, tandis que les interrupteurs et les boutons-poussoirs contrdlent les
signaux logiques de sortie. Chacune de ces classes comprend un
paramétre de niveau de sécurité de contRdgportez-vous au chapitre

18 pour plus d’informations.

Lookout compare le paramétre de sécurité d’un objet avec le niveau de
sécurité du compte de I'opérateur pour déterminer s'il détient le contrble
de cet objet. Si le niveau de sécurité du compte est égal ou supérieur au
niveau de sécurité de I'objet, le curseur de la souris se transforme en
main quand il est placé sur I'objet. Ceci signifie que I'opérateur peut
régler le contrdle sur I'objet, ou qu’il en a le contréle.

=| Control Panel [=[=] |= BeLLEHEETTH] ME =| Control Panel |~[= =| Control Panel [=[=

s

Quand vous cliquez avec le bouton gauche de la souris, la main se
transforme en poignet (reportez-vous au bouton).

Si le niveau de sécurité de I'opérateur est inférieur a celui de I'objet, le
curseur se transforme en symbole international pour NON, indiquant
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a

v| - =| Control Panel |‘|‘ =-| Control Panel |'| - =-| Control Panel |'|A

gu’il lui est impossible de contrbler I'objet, comme indiqué dans la
figure ci-apres.

3

Etant donné que cette fonction s’utilise objet par objet (et non par classe
entiére), les intégrateurs systéeme peuvent empécher I'acces des
interrupteurs, des potentiometres et des boutons-poussoirs de haute
priorité aux opérateurs de bas niveau, mais leur permettre toutefois de
régler d’autres objets dont le niveau de sécurité est moins éleve.

Il existe une fonction supplémentaire pour la sécurité de contrdle : le
paramétre de contréle d'un objet du panneau de contréle. Lookout
appligue ce paramétre de sécurité a tous les objets présents sur ce
panneau. Il utilise le niveau de sécurité le plus haut des deux pour
déterminer si un opérateur détient le contrdle d’un oRjgportez-vous
a la définition de I'objet Panel (panneau de contréle) au chapitre 18
pour plus d’informations.

La securite d'affichage

Il existe trois catégories de sécurité d’'affichage : les panneaux de
contrble, les objets contrblables et les parameétres systeme. Ceci vous
offre la possibilité de “masquer” des panneaux de contrble entiers aux
opérateurs selon leur niveau de sécurité. Vous pouvez également
masquer des objets comme des potentiometres, des interrupteurs et des
boutons-poussoirs, ainsi que défendre I'accés de plusieurs ressources
systeme standard de Windows.
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Les panneaux de controle

La sécurité d’affichage permet de masquer des panneaux de contrble
entiers aux opérateurs d’'un niveau de sécurité bas. Les objets Control
Panel (panneau de contrble) définissent la sécurité d’affichage pour des
panneaux de contrdle entiers. Prenez comme exemple un panneau de
contrble avec un niveau de sécurité d’affichage de 6. Si un opérateur de
niveau 5 (ou inférieur) ouvre une session, il ne peut pas voir le panneau
de contréle et ne sait méme pas qu'il existe. Si un opérateur de niveau 6
(ou plus haut) ouvre une session, le panneau de contrfle est
immédiatement affiché. Cette fonction est utile pour masquer des
panneaux rarement utilisés ou qui contiennent des informations
confidentielles.

Les objets contrdlables

Les objets contrdlables tels que les Pots (potentiometres), Switches
(booléens) et Pushbuttons (boutons-poussoirs), comprennent tous une
donnée membre écrite appelésible . Quand sa valeur est Vrai,

VOuUs pouvez voir le potentiométre, l'interrupteur ou le bouton-poussoir

sur un panneau de contrdle. Quand sa valeur est Faux, vous ne pouvez ni
voir ni régler le potentiométre, I'interrupteur ou le bouton-poussoir. La
valeur par défaut est Vrai, ce qui garantit que I'objet est visible quand il
est créé.

Vous pouvez connecter la donnée memisible  d’'un

potentiométre, par exemple, a I'indicateur de mode d’un contrdleur.
Quand le contrbleur est en mode contrdle de 'ordinateur, la donnée
membrevisible  du potentiométre peut étre Vrai, permettant &
I'opérateur de voir le potentiométre et de régler la consigne. Mais quand
le contréleur n'est pas en mode contrdle de I'ordinateur, la donnée
membrevisible  peut étre Faux, masquant ainsi le potentiométre a
'opérateur et le privant de son contrdle.
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Les parametres systeme

Vous définissez la sécurité afin que les utilisateurs d’un certain niveau
de sécurité ne puissent pas fermer Lookout. C’est-a-dire qu’ils sont
“enfermés” dans Lookout. Ces parametres de sécurité sont définis via la
commande de merDptions - System... (Options- Systemg

System Options
Startup process file: ifilename.lkp Log alaims to:
” SeCu[it}l |EVE| iS belDW: ................................................................. tg¥12 LI
IB Lookout will always be mazimized
|4 Menu bar will not be visible Change Registration Info |
|4 Menu and title bars will not be visible
Standby ...
|2 Limit active popups to: |4 [1-99] —I
=
Cancel |
¥ Save state file every IBDU [1-1440] minutes
[rata files location: ic:\lookout\l
Time zone: ™ Currently within Daylight Savings Time
;[GMT-B:DD] Central Standard Time, Mexico City, Georgetown [Texas] j

Vous pouvez également identifier les niveaux de sécurité en deca
desquels la barre de menus n’est pas affichée et la barre de titres n’est
pas visible. Et pour que les utilisateurs débutants ne se perdent pas dans
le programme, vous pouvez limiter le nombre de fenétres locales
susceptibles de s’ouvrir en méme tenpsportez-vous a la commande

de menu Options System... Qptions- Systemgau chapitre 16 pour

plus d’'informations

La vérification de l'action

La vérification de 'action de Lookout ne repose sur aucun type de
niveau de sécurité ; cependant, elle est extrémement utile pour vérifier
en détails la commande d’un opérateur. Les classes d'objets Switch et
Pushbutton supportent cette fonction. Quand elle est activée, I'option
Verify (vérification) invoque une boite de message vous incitant a
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sélectionner Yes (oui) ou Cancel (annuler). Le résultat de votre décision
détermine si Lookout exécute la commande précédente de I'opérateur
(par exemple, l'interrupteur est activé ou non, le bouton-poussoir est
enfoncé ou non).

Tous les paramétres de vérification de I'action acceptent les expressions
textuelles, dont les données dynamiques. Un exemple est un interrupteur
qui démarre une pompe remplissant un réservoir, mais qui ne doit pas
démarrer si le niveau d’eau du réservoir est trop élevé. Entrez
I'expression suivante dans le paraméteefy On de l'interrupteur :

“Are you sure you want to turn on pump
#47? The water level in the Highland
storage tank is currently at " &
TEXT(level, “0.0") & “ meters. The
maximum level for turning on a pump is
79.5 meters.”

(“Etes-vous sUr de vouloir démarrer la
pompe numéro 4 ? Le niveau d’eau dans
le réservoir Highland est

actuellement” & TEXT (niveau, “0.0") &

“ metres. Le niveau maximum pour
démarrer une pompe est 79.5 metres”.

L'avertissement apparait chaque fois que vous activez l'interrupteur.
Notez que le niveau d’eau est dynamique : il change pour refléter la
valeur ddevel (niveau) quand linterrupteur est activé.

9 Are you sure you want to turn on pump ¥47 The water level in

the Highland storage tank is currently at 64.3 feet. The
maximum level for turning on a pump is 57.9 feet.

Quand vous désactivez l'interrupteur, aucun avertissement n’apparait
parce que le parametverify Off n'a pas été spécifié. Si vous souhaitez
désactiver I'avertissemewerify On , effacez tout simplement toute
I'expression dans la donnée membre.
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Remarque La vérification du bouton-poussoir fonctionne de fagon similaire. Sauf que

qguand vous sélectionnez Yes (oui), le bouton-poussoir ne crée qu’'un
signal de sortie provisoire. Il est impossible de maintenir le bouton
enfoncé quand la vérification de I'action est activée.

Les comptes

Remarque

Les comptes font partie intégrante du systeme de sécurité de Lookout.
La commande de mem@ptions - Accounts... (Options- Compte$

permet aux détenteurs d'un niveau de sécurité de 10 de créer, réviser ou
effacer des noms d'utilisateurs du systéme. Les comptes comprennent,
entre autres, les mots de passe de I'opérateur et les niveaux de sécurité.

Toute personne ayant accés a la commandens - Accounts... peut
effacer tous les autres comptes et/ou changer arbitrairement des mots de
passe et des niveaux de sécurité.

Faites trés attention quand vous affectez des comptes de niveau 10.
Seules les personnes responsables de la sécurité du systéme doivent
détenir un niveau 10 ! Soyez également prudent quand vous affectez des
niveaux de sécurité 8 ou supérieurs. Entre autres, ces niveaux accordent
aux opérateurs la possibilité de fermer le fichier de processus, de quitter
Lookout et, dans les versions de développement de Lookout, de modifier
le fichier de processus.

= Account Maintenance

John Wayne *

Bill Clinton +
ight

Create...

Revise._..

Delete....

Ross Perot hd
8 accounts listed

~John Wayne's
Security level: L

Last login: 07/07/93 09:22
Idle time: 45 minutes
Logins: 1

Password : Yes

Password age: 0 days
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Le procédé de création et le procédé de révision des comptes sont
identiques.

La donnée membreour password (votre mot de passe) permet d’entrer
votre propre mot de passe (si vous en avez un). Lookout I'exige avant
d'ajouter ou de modifier un compte.

= Create Account
Your password: IT

A t zettings

Account name: I Mary Poppins

Mew password: xxx

Confirm password: Ixu
Security level : |5
Idle time : lr minutes

I Ok I | Cancel I

Les champ#ccount Name (nom d’utilisateur)New password

(nouveau mot de passe)@infirm password (confirmer le mot de

passe) peuvent comprendre n'importe quelle combinaison de caractéres
alphanumériques. Le charspcurity Level (niveau de sécurité) s’étend

de 1 a 10.

Le champdle Time (temps d’arrét) est la durée pendant laquelle
I'ordinateur est a I'arrét (pas de mouvement de la souris ni d’action au
clavier) avant que Lookout ne ferme automatiquement la session de
I'opérateur. Si vous entrér (zéro), le temps d’arrét est désactivé.

Utilisez cette fonction pour les comptes de haut niveau afin de les fermer
automatiquement quand I'ordinateur est laissé seul trop longtemps. Une
fois que la session d’un compte est fermée, le compte nommé (nobody)
(personne) entre en session.
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Remarque

Vous pouvez modifier le niveau de sécurité d’'un compte (nobody) de la
méme fagon que les autres comptes. Il est donc possible d’établir un
compte (nobody) avec un niveau de sécurité de 10. Dans ce cas, si un
détenteur de niveau bas ferme la session, (nobody) ouvre
automatiquement la session avec un niveau de sécurité de 10 et
'opérateur a immédiatement accés a toutes les commandes de Lookout !
Nous suggérons de donner au compte (nobody) un niveau de sécurité de
0, apres avoir créé quelques comptes d’'un niveau de sécurité 10. Le
compte (nobody) est le seul nom d’utilisateur qui supporte le niveau de
securité 0.

Si votre compte est le seul avec un niveau 10 de sécurité et que vous

oubliez votre mot de passe, vous ne pouvez plus accéder a la

commande System — Accounts... (Systeme> Compte$et il vous est

impossible de modifier les paramétres des comptes. Dans ce cas,
appelez National Instruments pour obtenir un nouveau mot de passe.
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11. Enregistrement : données et

evenements

@ Lookout Express n’enregistre pas les données ou les événements
sur disque. Ce chapitre ne couvre pas les systemes Lookout
Express.

Lookout emploie plusieurs méthodes pour enregistrer des informations
systeme en temps réel sur disque. Le type d’'informations que vous
enregistrez et ce que vous voulez en faire, une fois celles-ci sur votre
disque dur, déterminent la méthode d’enregistrement utilisée. Ce
chapitre décrit trois méthodes d’enregistrement :

» La méthodespreadsheet Loggelenregistreur de feuilles de calcul)
crée des fichiers de texte standard ASCII au format de fichier de
valeurs séparées par des virgul€&S{). Vous pouvez ouvrir et
éditer ces fichiers avec des programmes courants de tableurs et de
bases de données.

* La méthodeCitadel™ Threaded Database Logge(enregistreur de
base de données historique) crée une base de données historique a
laquelle les objets HyperTrend™ de Lookout peuvent accéder en
temps réel. Vous pouvez récupérer ces données avec les requétes
SQL (Structured Query Language).
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Remarque

» La méthodeéevent Logger (enregistreur d’événements) crée une
analyse rétrospective chronologique de qui a fait quoi et quand.

Ces trois méthodes d’enregistrement présentent un grand éventail de
capacités et d’'informations. Si vos besoins sont tres complexes, ils
peuvent requérir les trois méthodes a la fois sur un systéme unique. Elles
ne sont pas incompatibles

Une quatrieme méthode d’enregistrement est I'enregistrement d’alarmes
sur disque. Reportez-vous au chapitre 9, Alarmes, pour plus
d’informations sur I'enregistreur d’alarmes.

L’enregistreur de feuilles de calcul
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Remarque

Lookout peut stocker des informations systeme en temps réel sur disque
en utilisant les objets Spreadsheet (feuille de calcul).

Nous vous conseillons cette méthode d’enregistrement de données
guand vous souhaitez créer des fichiers ASCIl permanents que vous
pourrez ensuite ouvrir avec des logiciels tiers comme Excel, Lotus et
Foxpro.

Vous pouvez configurer un fichier de processus unique (un ficKier)

pour générer des fichiers tableur en créant plusieurs objets Spreadsheet
(feuille de calcul). De cette facon, vous avez plusieurs fichiers tableur
dans divers sous-répertoires ; chacun avec des données différentes et
stocké selon divers critéeres d’enregistremBeportez-vous a la

définition de I'objet Spreadshe@éuille de calcullau chapitre 18 pour

plus d'informations.

Lookout ajoute des rangées de données aux fichiers tableur aprés des
intervalles pairs et impairs, aprés un changement de la valeur des
données, quand un événement se passe ou aprés une combinaison des
trois. Vous pouvez ainsi établir des critéres répondant a vos besoins
particuliers en termes de stockage de données.
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= Revise spreadsheet storage object
- ISheeH Mechani to trigger data logging——————
.?g. 5 = rInterval logging
-File configuration
Interval = Inif[PLC.FIow)4l],1:l]l],1 5:00]
Name: IDala [hh:mm:s=. 22 or varniable)
Type: |csv Logging = Ion
Directory tree location— [turns interval logging on and off]
O Daily
(8! Monthly Log now = ISKeyhoald.[Z
C Yearly [log data every tlime signal goes true)
O Perpetual [ Log on every data change
-Data fields -
3 data fields:
01 PLC.FIC101Flow
02 PLC.FIC1015etpoint
03 PLC.FIC101Mode
C. |
Editing field 01 =
- | |PLC_FIC101Flow
_ Format: Field:
m IGenetaI E |1

Error: Inappropriate parameter type: ‘[null)

Un objet Spreadsheet (feuille de calcul) doté de mécanismes complexes définis
pour provoquer I'enregistrement.

Lookout ne garde pas les fichiers tableur ouverts, mais ouvre brievement
un fichier chaque fois qu'il ajoute une nouvelle rangée de données au
fichier. Lookout peut enregistrer une nouvelle rangée de données
approximativement 10 fois par seconde ; cependant, il arrondit
I'lhorodateur associé a chaque rangée a la seconde preés.

Etant donné que Lookout est exploité sous I'environnement multitache
de Windows, vous pouvez lancer un tableur ou une base de données
Windows en méme temps que Lookout. Vous pouvez donc ouvrir a tout
moment un fichier tableur généré par Lookout.

L’emplacement des données

Le paramétr®ata files location dans la boite de dialogue System

Options spécifie le répertoire racine sous lequel commence
I'enregistrement de données. Lookout stocke les fichiers tableur dans les
sous-répertoires de ce répertoire racReportez-vous a la commande
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Options - System... (Options— Systémg au chapitre 16, et a la
définition de I'objet Spreadsheet au chapitre 18 pour plus
d’'informations.

= System Options
Startup process file: Iﬁlename.lkp Log alarms to:
If security level is below: f— 4]
; . LPT1: ]
IB Lookout will always be maximized LPT2:
b Uszer cannot switch to another program
4 Menu bar will not be visible
4 Menu and title bars will not be visible
|2 Limit active popups to: |4 [1-99]
0-9)
. C. 1 I . . .
X Save state file every [300  (1-1440) minut i Répertoire racine pour le
Data files location: |BERYRTC& n fichier tableur
Time zone: [ Currently within Daylight Savings Time
I[GMT-B:I]I]] Central Standard Time, Mexico City, T igal E

La bofte de dialogue System Options spécifie le chemin du répertoire racine
pour le fichier tableur.

Les fichiers CSV

Actuellement, tous les fichiers tableur générés par Lookout utilisent le
format selon lequel les valeurs sont séparées par une virg&ae); Le
format.CSV est un texte séparé par des virgules ou chaque ligne du
fichier représente une rangée de données tableur. La premiere rangée du
fichier comprend des noms de signaux et décrit les données stockées
dans chaque colonne du fichier. La premiére colonne du fichier tableur
comprend la date et I'heure correspondant aux données dans la rangée.

Le format des fichiers dont les valeurs sont séparées par une virgule a
'avantage de stocker les mémes données sur moins d’espace disque que
les formats natifs de fichiers tableur. Un autre avantage est son format
générique qui permet a plusieurs applications de tableurs et de bases de
données d’ouvrir et d’analyser les données. De plus, de nouvelles
données peuvent étre ajoutées a la fin des ficl@&¥ beaucoup plus
rapidement qu’aux fichiers natifs tableurs.
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Vous pouvez visualiser et modifier les fichiers tableur avec un traitement
de texte standard ; cependant, un tableur comme Microsoft Excel est un
meilleur outil de visualisation, de modification et d'impression des
rapports personnalisés.

I Microsoft Excel - DATA.CSY
=| File Edit Formula Format Data Options Macro WWindow Help >
| [=][=] A <) EEEE O EE] =) S
AR [ [ 9/25/1993 3:46:22 PM
A [ B [ ¢ [ D ] E [ F T G &
1] Time Pressure Tanklevel ReliefYalve Temperature Pump3 FlowRate
2 |9/29/9315:44:51 46 11 i 78 i 63
L3 |[9/29/9315:45:04 37.64 31.37 i G6.79 i 786
L4 [9/29/9315:45:15 3063 50.92 i 583 1 84.87
L5 |[9/29/9315:45:28 2399 583 i 51.29 1 38.56
L6 |[9/29/9315:45:37 19.19 64.94 1 42.8 1 30.41
L7 [9/29/9315:45:49 155 70.85 1 364 i 93.36
8 | 9/29/93 15:46:03 25.46 55.35 i 47.23 i 8376
9 [9/29/93 16:46:22] 3358 45.39 i 57.56 i 76.75
|10 | 9/29/93 15:48:05 40.22 5018 i 51.66 i 0.1
|11 | 9/29/9315:48:19 51.29 64.94 1 44.28 1 G4.58
12 | 9/29/9315:49:27 5.2 71.59 1 3rev 1 92.62
13 | 9/29/93 15:49:44 G2.73 76.01 1 4317 1 96.31
|14 | 9/29/93 15:50:20 B4.24 69.37 i 54.41 i 86.35
|15 | 9/29/93 15:52:05 48.71 63.47 i 56.09 i 81.18
|16 | 9/29/9315:52:15 4354 69.37 i 6015 1 86.72
17 | 9/29/9315:52:30 39.85 63.84 i 57.93 1 91.14
|18 | 9/29/9315:52:44 35.06 59.04 i 5277 i 100
19 | 9/29/93 15:52:56 11.44 18.08 ] 31.37 ] 76.01 [+
* +
Ready [ o o o

Fichier tableur typique de Lookout avec Excel
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Les erreurs de fichier et de disque

Si Lookout constate un probléme en recherchant le répertoire de données
ou les fichiers tableur, ou en enregistrant les données sur disque, il
déclenche une alarme de priorité 8 avec un message décrivant I'erreur.
Par exemple, si 'emplacement de I'arborescence est paramétré sur
Monthly (mensuel), votr®ata file location est défini comme

C:\LOOKOUT. De méme, si Lookout trouve un disque plein en écrivant
sur un fichier nomm®ATA.CSV, le texte d’alarme avertit que :

(Disk is full) “c:\lookout\1994\sep\data.csv”
(Le disque est plein) “c:\lookout\1994\sep\data.csv”

Quand vous élucidez la cause de cette alarme, il y a remise a zéro
automatique.

L’acces simultané aux fichiers

Lookout n'ouvre les fichiers tableur que brievement chaque fois qu'il
ajoute une nouvelle rangée de données au fichier. Ainsi, le fichier est
toujours disponible pour votre tableur préféré. Cependant, les tableurs
gardent les fichiers ouverts de fagon a interdire I'accés écriture par
d’autres programmes. Si vous avez un fichier de données ouvert dans
Excel, Lookout ne peut pas y ajouter une nouvelle rangée de données.
Dans ce cas, Lookout émet une alarme expliquant le probleme.

Error writing spreadsheet file: Permission denied
[c:\lookout\1993\sep\data.csv]

Erreur d’écriture fichier tableur. Permission niée
[c:\lookout\1993\sep\data.csv]

Ne craignez pas de perdre des données. Chaque fois que Lookout
détermine que le fichier tableur est ouvert par un autre programme, il
crée une mémoire tampon provisoire dans la mémoire principale ety
enregistre toutes les données de la feuille de calcul. Quand vous fermez
le fichier tableur, Lookout le met & jour et restaure I'alarme.
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Remarque

L’exces d’informations

Il est possible que la version actuelle d’Excel ne puisse pas charger tout un
fichier tableur, car Excel se limite actuellement a 16 384 rangées de
données. Les feuilles de calcul créées avec des intervalles d'une minute
produisent 44 641 rangées de données si 'emplacement de I'arborescence
est paramétré sur Monthly (mensuel). Les feuilles de calcul créées toutes
les deux minutes produisent 22 321 rangées de données. Mais il existe des
moyens de stocker des données avec ces intervalles. La premiére option est
de changer 'emplacement de I'arborescence a Daily (tous les jours). Ceci
ne produit que 1 440 rangées de données par jour avec des intervalles
d’enregistrement d’'une minute. La deuxiéme option est d'utiliser un

éditeur de texte pour fractionner le fichier plus grand en fichiers plus petits
capables d'étre chargés par votre tableur préféré.

En plus de la limite des 16 384 rangées avec Excel, il existe une limite de
256 colonnes de données. Une colonne est utilisée pour la date et I'heure,
ce qui laisse 255 données membres (expressions) lisibles par Excel.

Si vous créez un objet Spreadsheet (feuille de calcul) qui enregistre
cinquante données membres (noms de variable et/ou expressions) a des
intervalles de cing minutes, vous produirez 14 400 points de données par
jour ou 432 000 points de données par mois ! Sachez que s'il est facile
de générer tant de données, il est difficile de les trier et d’en extraire les
informations essentielles.

Nous vous conseillons de préter une attention particuliere a chaque point
de données et a l'intervalle de temps entre les données afin de ne pas
générer un amoncellement des données.
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Remarque Nous vous conseillons cette méthode d’enregistrement de données si

vous souhaitez visualiser des informations historiques avec HyperTrends
de Lookout ou accéder aux données historiques avec la requéte SQL
(Structured Query Language).

Lookout peut stocker des informations systeme en temps réel sur disque
avec l'enregistreur de base de données historique Citadel, une méthode
simple de stockage des données numériques et logiques en un format tres
condensé.

Dans le cas d’autres programmes d’enregistrement historique, les
utilisateurs doivent spécifier une fréquence d’enregistrement. Cela
signifie, d’'une part, que d’autres programmes ne réagiront pas aux
fluctuations supérieures a la fréquence d’enregistrement et, d’autre part,
gu’une fréquence d’enregistrement trop élevée entraine un gaspillage
d’espace disque. Vous pouvez éviter ces deux problémes en utilisant la
base de données historique de Lookout.

Premierement, Citadel ne vous demande pas de spécifier une fréquence
d’échantillonnage. Chaque fois que la valeur d’'un point change, le
programme enregistre le changement immédiatement sur disque. Les
avantages sont nombreux. D’abord, les données sur disque refletent avec
précision le comportement actuel du point qui est enregistré. La base de
données sait exactement quand la valeur du point a changé. Ensuite,
'espace occupé sur le disque correspond exactement au volume
d’'informations qui sont enregistrées. Si, comme c’est le cas avec
d’autres systéemes, la méme valeur d’'un point est enregistrée sans arrét,
'espace sur le disque est occupé sans pour autant ajouter des
informations sur ce point.

L™historique” de la base de données historique est une ligne de
continuité du nom ou du point d’'une donnée membre. Elle relie toutes
les valeurs historiques d’un point précis et devient une ligne continue
dans un objet HyperTrend.
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L’historique peut s’interrompre si Lookout est lui-méme interrompu de
maniére imprévue ou si une donnée membre est modifiée provisoirement
dans le but de ne PAS s’enregistrer sur disque. Si tel est le cas,
HyperTrend dessine I'historique sous forme de ligne continue, les
sections vides représentant les espaces entre données.

Vous pouvez ajouter n'importe quel nombre de nouveaux historiques
aux bases de données en configurant un nouveau point, comme expliqué
dans les paragraphes suivants. Cependant, vous ne pouvez pas enlever
des traces individuelles dans les bases de données.

Une fois que les données sont stockées sur disque, vous pouvez les
visualiser avec tout objet HyperTrend dans Lookout ou avec la requéte
SQL. Les HyperTrends sont des fenétres donnant sur votre base de
données historiqu&keportez-vous a la définition de la classe d’objets
HyperTrend au chapitre 18 pour plus d’informations

SQL est un langage standard de l'industrie supporté par la plupart des
programmes de bases de données tiers. Il permet aux autres applications
de récupérer directement des données de Citadpbrtez-vous au

chapitre 12, Langage SQL, pour plus d’informations.

Vu que Citadel utilise I'heure GMT pour horodater les données, il n'est
donc pas nécessaire de compenser, lors de la comparaison historique, les
données enregistrées dans différentes zones horaires. L'objet
HyperTrend fait la conversion automatique entre le temps universel et le
systeme horaire de chaque pays avant d’afficher automatiguement
I'historique des données. Vous identifiez votre zone horaire dans la boite
de dialogue System OptioriReportez-vous @ptions - System...

(Options- Systempgau chapitre 16 pour plus d’'informations.

L’emplacement des données

Le parametrd®ata files location dans la boite de dialogue System

Options spécifie le répertoire racine sous lequel I'enregistrement de
données doit commencer. La base de données historique est stockée dans
ce répertoireReportez-vous a la comman@gtions - System...
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(Options- Systémpau chapitre 16 pour plus d’informations.

A la différence des fichiers tableur, il ne peut y avoir gu’une seule base

de données historiqumar copie de LookoutCeci peut affecter les

intégrateurs systeme qui souhaitent développer plusieurs fichiers de
processus (chacun avec sa propre base de données historique) sur un seul
ordinateur. Pour ce faire, installez Lookout plusieurs fois sur le méme
ordinateurmais dans des répertoires différentSette technigque vous

laisse spécifier différents emplacements pour chaque base de données
historique : une pour chaque copie de Lookout.

La création d’une base de données historique

Vous pouvez enregistrer n'importe quelle donnée membre numérique ou
logique de tout objet dans la base de données historique. Pour ajouter
une valeur a la base de données Citadel :

1. Sélectionnez la commande de mémiect - Edit Database...
(Objet- Editer base de données) et choisissez un objet qui comprend
les données que vous souhaitez enregistrer.

2. ldentifiez la valeur que vous souhaitez enregistrer dans la donnée
membreMember. Si la valeur est déja configurée, vous pouvez la
sélectionner dans la lis@nfigured points

3. Sélectionnekog to historical database et choisissez une étendue
temporelle appropriée.

4. Entrez une valeur dans le chabgviation .

Reportez-vous a la section intitulée Les critéres d’enregistrement, a
la page suivante, pour plus d’informations sur les paramétres de
déviation étendue temporelle
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= PLC database
Configured points: Mative members: rAlarm conditions
FIC101 Alarm 1 - 9393 Gmup:l Chilled_Ww ater E

10001 - 19999
FIC101Mode 30001 - 39999 Condition Level Priority
FIC101Dutput 40001 - 49999 I I
FIC101Run BCD30001 - BCD39999 HiHi:

FIC1015etpoint BCD40001 - BCD49999 Hi- I |5
FIC1015peed D40001 - D49999 '
F40001 - F49999 I |5
numeric read/write LoLo: l— IB_
Alias [optional): Member:
[FIC101Flow [40001 Deadband:  [2

D ipti rFilters [engi ing unitg]——
IChiIIed Water #1 Flow Rate Deviation: |.25

Prefix: I Suffix: ICFS [ Forced: I

rScaling X -Log to historical database —

. Minimum M aximum Lifespan

Raw units: Il] 65535 O Perpetual

Eng. units: Il] |5l] ® IEE days

I Update I| Delete I | Select object... I | Import... || Export... I | Quit I

5. Cliquez sur le bouton Save (sauvegarde) ou sur le bouton Update
(mise & jour). Si vous étes en train de modifier un point configuré
existant, le bouton passe automatiquement & Update.

6. Configurez toutes les données membres dans cet objet que vous
souhaitez enregistrer dans la base de données Citadel.

7. Cliguez sur le bouton Select Object (sélectionner un objet) et
choisissez le prochain objet qui comprend les données que vous
souhaitez enregistrer. Répétez les étapes 2 a 6. Ensuite, cliquez sur

Quit (quitter).

Les criteres d’enregistrement

Lookout n'a besoin de connaitre que trois éléments pour créer un nouvel

historique dans la base de données Citadel :

le nom que porte la valeur, a

guel moment I'enregistrer et combien de temps la conserver. Ces trois

éléments sont traités ci-dessous.
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Le nom de la valeur

Lookout affecte un nom a chaque historique de la base de données pour
I'archivage et la récupération. Si aucun pseudonyme n’est spécifié,
Lookout utilise le nom de la donnée membre native tel qu'il est affiché
dans le champlember. Si un pseudonyme est affecté a la donnée
membre native, Lookout utilise le nom de ce pseudonyme. De toutes
fagons, le nom utilisé est le méme que celui qui est enregistré dans la
liste Configured points . Dans I'exemple ci-dessus, le nom est
PLC.FIC101FLOW.

Quand enregistrer

Si le changement d’une valeur analogique est égal ou supérieur au
paramétredeviation , Lookout enregistre une nouvelle valeur sur disque
dans la base de données historique. Si les pararsétiesy sont

établis, Lookout compare le paramebeviation aux modifications dans
les valeur€ng units au moment de savoir choisir quand enregistrer un
nouveau point. Si les parametgzling sont vides, il compare le
paramétreédeviation avec le signal brut (non mis a I'échelle). Le
paramétreédeviation n’est pas disponible pour les signaux logiques ; sa
fonction est d’enregistrer toutes les transitions d’état des valeurs
logiques sur disque.

La durée de conservation

Lookout doit savoir combien de temps vous souhaitez garder cet
historique de données dans la base de données. Selon votre choix,
Lookout garde les donnéaa moingpendant la durée spécifiée dans les
parameétresog to historical data base

L’exces d’informations

Le logiciel Citadel crée un sous-répertoire spécial no@mADEL
dans le répertoire Lookout. C’'est une réserve pour vos fichiers de base
de données historique qui ne doit jamais étre ni déplacée ni renommée.

Lookout crée et conserve la base de données historique en tranches de 1
Méga-octet. Ainsi, il vous faut au moins 1 Mo d’espace disque
disponible pour commencer I'enregistrement de données. Quand le
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Remarque

premier fichier de 1 Mo est rempli, Lookout crée un second fichier de 1
Mo dans le méme répertoire. Quand ce dernier est rempli, Lookout crée
un autre fichier de 1 Mo, et ainsi de suite, jusqu’a ce que tous les
historiques puissent étre gardés sur disque pendant les périodes
spécifiées dans la donnée memibsg to historic database lifespan

Lookout surveille I'état de votre lecteur et émet une alarme quand la
guantité d’espace disponible de votre disque est inférieure a 500 Ko.

La base de données historique utilise des méthodes non conventionnelles
(voire révolutionnaires) pour condenser, stocker et récupérer un nombre
important de données. La vitesse pour tracer et rechercher le démontre
trés clairement. Cependant, déterminez avec prudence les paramétres
Deviation pour chaque historique de données. Si ce champ est vide,
N'IMPORTE QUELchangement de valeur analogique provoque
I'enregistrement sur disque d’'un nouveau point. Comme vous pouvez
limaginer, il est facile, ainsi, de générer des masses d’informations
inutiles. Par contre, si votre paramébeviation est trop vaste, trés peu
d’informations, ou méme aucune, sont enregistrées sur disque. Vous
devez choisir un paramétbeviation acceptable pour chaque historique.

Nous vous conseillons de considérer avec discernement I'importance de
chaque point de donnée et le parameétre Deviation qui vous semble
convenable, pour éviter la production d’'une masse de données.

L’enregistreur d’évenements

Remarque

L’enregistreur d’événements de Lookout est tres différent des
enregistreurs de tableurs et de bases de données. Son objectif est de
savoir qui fait quoi et quand.

Nous vous recommandons cette méthode d’enregistrement de données
guand vous souhaitez créer un programme chronologique d’événements
ou une analyse rétrospective.

Lookout enregistre les commandes d’opérateurs comme des événements
spécifiqgues. Ces commandes comprennent, entre autres, la cléture d'un
fichier de processus, l'accés au mode Edition et le réglage d'un
potentiomeétre. Avec chaque événement, Lookout enregistre le nom de
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l'utilisateur (qui), la date et I'heure de I'événement (quand), le nom de
variable de I'objet réglé et les parametres Avant et Aprés de I'objet
(quoi).

En fait, vous créez une analyse rétrospective pour une station de travail
précise. Chaque fois qu’un utilisateur entre ou sort du mode Edition,

gu’il ouvre un nouveau fichier ou ajuste une consigne, vous pouvez créer
une archive permanente de I'événement. Vous pouvez I'utiliser, ensuite,
pour savoir qui a activé I'interrupteur maitre d’arrét “Master Kill

Switch” ou quand une consigne importante a été réglée et a quel niveau.

Vous pouvez également définir des événements personnalisés en
utilisant la classe d’objets Event (événement). Il s’agit d’une classe
d’objets flexible et puissante qui vous permet de choisir parmi vos
propres messages d’événement quels seront ceux enregistrés selon une
détente définie par I'utilisateuReportez-vous a la définition de la

classe d'objets Eveiiévénementau chapitre 18 pour plus

d’'informations

Il existe également certains événements globaux qui sont toujours
enregistrés : exécuter Lookout, fermer Lookout, ouvrir un fichier de
processus, fermer un fichier de processus, accéder au mode Edition,
quitter le mode Edition, et ouvrir et fermer une session.

L’emplacement des données

Le paramétr®ata file location dans la boite de dialogue System
Options spécifie le répertoire racine dans lequel tout enregistrement de
données doit s’effectuer en premier. Les fichiers d’événements sont
stockés dans les sous-répertoires mensuels de ce répertoire racine.
Reportez-vous a la comman@gtions - System... (Options- Systéme)

au chapitre 16 pour plus d’informations.

C:\DATA\1993\OCT\EVENT.DAT
\NOVAEVENT.DAT
\DEC\EVENT.DAT

\1994\JAN\EVENT.DAT
\FEB\EVENT.DAT
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Vous pouvez visualiser ces fichiers en les imprimant avec la commande
File - Print — Events... (Fichier— Imprimer— Evénemenis Reportez-

vous a la command@le - Print - Events... (Fichier—

Imprimer— Evénements)... au chapitre 16 pour plus d’informations.

L’exceés d’informations

L'enregistreur d’événements peut stocker des informations objet par
objet. Il existe trois classes d'objets qui supportent cette fonction :
Switch (interrupteur), Pot (potentiometre) et Pushbutton (bouton-
poussoir) Reportez-vous aux Définitions des classes d’'objets pour plus
d’'informations sur I'activation de I'enregistreur d’événements objet par
objet. Chaque fois que vous activez un interrupteur, que vous réglez un
potentiométre ou que vous appuyez sur un bouton-poussoir, Lookout
enregistre I'événement sur disque. Bien entendu, il est facile ainsi de
générer des masses d’informations inutiles qui deviennent trés
encombrantes et difficiles a trier.

En activant I'enregistreur d’événements pour qu’il ne sélectionne que les
objets critiques Switch (booléen), Pot (potentiométre) et Pushbutton
(bouton-poussoir), vous pouvez réduire considérablement le volume
d’'informations enregistrées dans le fichier d’événements. Par exemple,
sur la douzaine d’interrupteurs que contient un panneau de contréle, un
seul risque d'avoir besoin d’'un réglage. Vous pouvez donc utiliser cet
interrupteur au lieu des douze autres pour activer I'enregistreur
d’événements. Quand cet interrupteur est active, 'événement est
enregistré sur disque, mais quand les onze autres interrupteurs sont
réglés, aucun événement n'est enregistré.
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La geénération de rapports
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Il existe deux facons de créer des rapports personnalisés avec Lookout :
avec la fonction d’'impression intégrée dans les panneaux de contrdle ou
selon I'approche Lookout tierce partie.

Les rapports du panneau de controle

Les objets des panneaux comprennent une donnée membre spéciale
nomméeprint . Quand la valeur de ces données membres passe de
Faux a Vrai, Lookout copie une image du panneau de contrdle qu'il
imprime ensuite via le gestionnaire d’'impression de Wind&eportez-
vous a la définition de la classe d’'objets Panel (panneau) au chapitre
18.

Pour configurer votre rapport personnalisé, élaborez votre ou vos
panneau(x) en fonction de I'apparence désirée pour le rapport et reliez

un signal logique de déclenchement au(x) panneau(x) approprié(s). Vous
pouvez relier n'importe quelle expression logique au mempiting

inutile que le panneau de contrble soit visible pour étre imprimé. Ainsi,

un opérateur peut regarder un écran (panneau) tandis que s'imprime
automatiquement un autre écran. Lookout détermine la taille du panneau
a imprimer selon ses dimensions. Ces dimensions sont entrées et éditées
dans la boite de dialogue de définition du panneau, comme indiqué dans
la figure suivante.

Revise control panel settings

Tag: IPaneI1
Title: IConlmI Panel
Panel type BatI:k:g|lEnd color: . .

O Popup [ ] (][] |
O Popup no icon
~Security levels R W

idth:
Height: | 300
Control: I[l Delete Panel
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Attention a I'impression d’'un panneau de stytemal congu pour étre
agrandi dans Lookout. Méme si votre panneau de contrble est agrandi,
seule la zone définie par les paraméwgdth (largeur) eHeight

(hauteur) de votre objet Panel (panneau) sera imprimée. Ainsi, votre
panneau peut ressembler a celui-ci quand il est agrandi, mais seule une
portion est imprimée.

Lookout - junk.lkp - [Control Panel]
=| File Edit Options Alarms Window Run Help

Daily High Service Pump Report

Pump #2 Pump #3
100 100
a0 a0
80 80
70 70
60 60
50 50
40 40
30 30
20 20
10 10
0

Total Run Time

| 07:14:33

Total Flow
114.52 mg

. Max. Pressure
o o — E 76.1 psi

142435 14:24:40 14:24:45 14:24:50 14:24.55 14:25.00

01/2814:25 (nobody) Georgetown Systems - Intemnal Use 0:0alarms

Si le panneau ci-dessus a un parameégight de 300 pixels et un
parametrewidth de 400 pixels et si votre résolution vidéo est établie sur
800 x 600, votre impression ressemble a la figure suivante.
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Daily High Servi

Pump #1

Vous pouvez facilement y remédier en modifiant les dimensieiyht
etWidth de votre objet Panel (panneau) afin qu’elles correspondent
mieux a la résolution de votre écran. Souvenez-vous qu'il s'agit des
panneaux du stylsormal uniquement. Les panneaux du styteup et
Popup no icon sont imprimés selon les principes WYSIWYG (What
You See Is What You Get [tel écran, tel écrit]).

Les rapports tiers

S'’il vous faut des capacités plus complexes que celles offertes par la
méthode précédente, nous recommandons l'usage d’un des nombreux
tableurs tiers. Aujourd’hui, les tableurs sont dotés de nombreuses
commandes macro qui facilitent la génération de rapports en cliquant sur
un bouton. Avec Excel, vous écrivez des macros qui vous demandent la
date du rapport et ouvrent automatiquement le bon fichier, extraient les
données et impriment des rapports contenant graphes et tableaux
numeériques. Vous lancez ces macros depuis Lookout en cliquant avec la
souris ou vous pouvez automatiquement les invoquer via des horloges
predéfinies.

Selon cette approche, Lookout dépend de votre tableur pour générer des
rapports. Pour ajouter a Lookout des fonctions de génération de rapports,
il nous faudrait le doter de la puissance et de la flexibilité offertes par les
tableurs actuels. Ainsi, au lieu de réinventer la roue, nous préférons
laisser les tableurs existants répondre a ce besoin.
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12. Langage SQL

@ Lookout Express n’enregistre pas les données et n'a pas d’outils
d’extraction des données enregistrées. Ce chapitre ne couvre pas
les systemes Lookout Express.

Introduction

La base de données historique Citadel comprend un driver ODBC (Open
Database Connectivity). Ce driver permet aux autres applications de
récupérer directement des données de Citadel via les requétes SQL
(Structured Query Language).

Qu’est-ce que 'ODBC ?

ODBC est un systeme standard développé par Microsoft qui définit les
mécanismes d'acces aux données résidant dans les systemes de gestion
de bases de données (DBMS). Virtuellement, toutes les applications
Windows peuvent récupérer des données d’'une base de données ODBC.

Qu’'est-ce que le SQL ?

Structured Query Language (SQL) est un langage standard dans
lindustrie qui sert & récupérer, mettre a jour et gérer des données. En ce
qui concerne Lookout, vous utilisez le SQL pour fagonner des requétes
d’extraction des données Citadel. Outre cette extraction de données, le
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driver ODBC de Citadel comprend plusieurs transformations de données
intégrées qui simplifient considérablement I'analyse statistique des
données extraites.

La configuration du driver ODBC

Pour configurer le driver ODBC de Citadel

1.

Fermez toutes les applications actuellement servies par ODBC,
c’'est-a-dire les tableurs, les traitements de texte, les bases de
données, MS Query, etc. Il n'est pas nécessaire d’arréter Lookout.

Si vous travaillez sous Windows 95, cliquez sur le bouton Démarrer,
pointez sur Parametres, puis cliquez sur Panneau de configuration.
Sinon, sélectionnez 'icbne du panneau de configuration dans le
groupe de programmes principal.

Dans la boite de dialogue du panneau de configuration, sélectionnez
le driver ODBC 32 bits, ou 'icbne ODBC si vous utilisez le driver
ODBC 16 bits.

Dans la boite de dialogue Sources de données (Data Sources),

sélectionne]_pivess .|

Data Sources

Uszer Data Sources [Driver): Cloze

| Citadel 2y [Lookout Citadel32 D atabaze]
dBASE Files [Microzoft dBase Driver [*.dbf]]

Eucel Files [Microzoft Excel Driver [.xls]] S
FoxPro Files [Microzoft FoxPro Driver [*.dbf])
M5 Access 7.0 Databasze [Microzsoft Access Driver [%.mdb)] |

Paradox Files [Microzoft Paradox Driver [*.db )] Delete
Text Files [Microzoft Test Driver [%.tat; * cav])

. ‘l | _’I Add... |
Optiong... | System DSN... | Drivers... |

5. Sélectionnez le driv&itadel , puis[__sews.. |
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Georgetown Systems ODBC Setup E3

datah

Change data source name, d path. or L

information. Then choose DK.

Data Source Name: |Cilade[ |

Description: |Lookoul Citadel Database ODBC Driver |
Database Path: |C:\Iookoul\ciladel |

Time zone: [V Currently within Daylight 5 avings Time
(GMT-6:00) Central Standard Time. Mexico City. Tegucigal =l

Compatibility Options
Maximum Column Mame Length:

[" Convert special characters
(1] I Cancel |

6. Effectuez les modifications appropriées. Par exemple, si Lookout et
la base de données Citadel ne sont pas dans le répertoire
C:\LOOKOUT, vous devrez peut-étre modifier le chemin de la base
de données.

Remarque Quelques applications ne sont pas complétement adaptées au driver
ODBC. Si vous envisagez d'utiliser Microsoft Query, Microsoft Access ou
Visual Basic, vérifiez que Maximum Column Name Length  (longueur
maximum du nom de colonne) n'a pas plus de 62 caractéres. En effet,
ces programmes ne peuvent pas traiter des noms de variables plus
longs. D’autres progiciels complétement adaptés a ODBC doivent
pouvoir accepter des noms de variables jusqu’'a 126 caracteres. Tous les
historiques dont les noms de variables sont plus longs que Maximum
Column Name Length sont exclus des requétes.

Si vous envisagez d'utiliser Microsoft Access ou Visual Basic,
sélectionnez Convert special characters (conversion de caractéres
distincts). Ceci force les noms de variables de Lookout a suivre un format
accepté par ces applications en remplagant des caractéres du nom de
variable de la facon suivante :

Caractere d'origine  Converti en

point (.) barre oblique inverse (\)
esperluette (&) symbole poura (@ )
exclamation (!) barre verticale (|)

7. Sélectionnez OK et CLOSE (fermer) pour quitter.
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L’'acces aux données Citadel
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La table Threads

Le driver ODBC présente les données Citadel aux autres applications
sous forme de table “Threads”. La table comprend un champ ou une
colonne pour chaque donnée membre enregistrée dans la base de
données Citadel.

La table comprend également trois champs qui servent a spécifier les
criteres de requéte et a activer I'horodateur des données récupérées :
Interval , LocalTime etUTCTime.

Interval permet de spécifier le taux d’échantillonnage de la valeur de la
requéte. Le paraméthaterval peut étre de 10 minutes ou de plusieurs
années. La valeur par défanterval est 1 (un jour).

N’oubliez pas que Citadel enregistre uniquement une valeur quand elle
change (Citadel est événementielle). Mais aneeval, Citadel peut
accepter des requétes a intervalles réguliers sur une période de temps.

LocalTime etUTCTime indiquent I'heure d'enregistrement des valeurs.
En fait, Citadel stocke le temps sous fort@CTime et établit 'heure
LocalTime a partir du temps stocké. Quand vous ne spécifiez pas
d’heure, Citadel part de minuit du jour en cours.

Laclause oude la requéte suivante profite des paraméiitessal et
LocalTime pour sélectionner les données d’'une période spécifiée a
intervalles d'une minute. Remarquez que les formats de I'heure et de la
date sont les mémes que ceux de Lookout.

SELECT * FROM Threads

WHERE LocalTime>“12/1 10:00"
AND LocalTime<“12/2 13:00”
AND Interval=“1:00"



Chapitre 12. Langage SQL

Les transformations de données

Vos requétes peuvent comprendre des commandes spéciales qui
transforment les données et facilitent le traitement et I'analyse des
données historiques. Le tableau suivant liste les commandes de
transformation de données.

Transformations de données

Min{Datapoint}

Rend le minimum pour Datapoint pendant I'intervalle.

Max{Datapoint}

Rend le maximum pour Datapoint pendant I'intervalle.

Avg{Datapoint}

Rend la moyenne pour Datapoint pendant I'intervalle.

Stdev{Datapoint}

Rend I'écart-type pour Datapoint pendant l'intervalle.

Starts{Datapoint}

Rend le nombre de démarrages, c’est-a-dire le nombre de transitions OFF
(désactivé) a ON (activé) pour Datapoint pendant I'intervalle.

Stops{Datapoint}

Rend le nombre d'arréts, c’est-a-dire le nombre de transitions ON (activé)
a OFF (désactivé) pour Datapoint pendant 'intervalle.

ETM{Datapoint}

Rend la durée pendant laquelle Datapoint était en état ON pendant
lintervalle.

Qual{Datapoint}

Il peut y avoir des discontinuités dans les historiques de données Citadel
suite a des arréts de la machine, de Lookout, etc. Qual rend le rapport
entre le temps pour lequel des données valables existent pour Datapoint
pendant l'intervalle, et la durée de l'intervalle. Ainsi, si des données
valables n’existent que pour la moitié de I'intervalle, Qual rend 0,5.

Ces transformations de données permettent de calculer et de récupérer
directement des informations complexes de la base de données, comme
les moyennes et les écarts-types. Grace a cette fonction, il n'est plus
nécessaire d'extraire des données brutes, puis de les traiter dans une
autre application pour obtenir les informations nécessaires.
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Supposez, par exemple, que vous souhaitez savoir combien de fois un
moteur de compression a démarré au mois de décembre ainsi que la
durée de fonctionnement pendant ce mois. La requéte suivante fournit
les réponses :

SELECT “Starts{PLC.MotorRun}”,
“ETM{PLC.MotorRun}”
FROM Threads
WHERE LocalTime>="12/1/95"
AND LocalTime<"“1/1/96”
AND Interval="31"

Des exemples SQL

Les exemples suivants sont des commandes de requéte typiques, quoique
vos requétes puissent étre plus compliquées, en raison des exigences de
votre systeme.

SELECT *
FROM Threads

Récupere la valewrourantede chaque donnée membre enregistrée
dans Citadel. Etant donné que votre requéte n’a pas lieu au méme
moment gu’une interrogation de I'API, les sighaux scannérisés des
API ne sont pas inclus dans les données récupérées.

SELECT *
FROM Threads
WHERE Interval=“0:01"

Récupere la valeur de chaque donnée membre enregistrée
aujourd’hui par incréments d’'une seconde. Observez que la valeur
de lintervalle est spécifiée entre guillemets.
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SELECT LocalTime, “Pot1”

FROM Threads

WHERE LocalTime>“8:50"
AND Interval="0:01"

Récupere et horodate la valeur de Potl en incréments d’'une seconde
depuis 8 heures 50 ce matin jusqu’a maintenant. Les noms de
variables sont entre guillemets.

SELECT LocalTime, “AB1.1:3", “Max{AB1.1:3}"
FROM Threads
WHERE LocalTime>“10/1/95"

AND LocalTime<“11/1/95"

AND Interval="1:00"

Récupere et horodate une entrée API d’Allen-Bradley a intervalles
d’'une minute pour le mois d’octobre. Indique également la valeur la
plus haute de I'entrée en une minute.

SELECT LocalTime, “OVEN1_SP”, “PLC.OVEN1_PV”,
“Max{PLC.OVEN1 PV}’ “Min{PLC.OVEN1_PVY}’,
“Avg{PLC.OVEN1_PV}"
FROM Threads
WHERE LocalTime>="14:00"
AND LocalTime <*15:00”
AND Interval=“1:00:00"

Récupere la température d’un four & 15 heures et présente la
température la plus élevée, la température la plus basse et la
température moyenne entre 14 heures et 15 heures.

Un exemple progressif de I'utilisation de Microsoft
Query

Microsoft Query est un outil graphique de récupération de données
fourni avec Microsoft Office et Microsoft Excel. Il permet de construire
votre déclaration SQL via des boites de dialogue interactives. Ici,
I'exemple est un peu plus complexe pour vous apprendre quelques
astuces.
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Remarque

Remarque

Pour activer MS Query, double-cliquez sur I'icbne MS Quer
qui se trouve normalement dans le groupe de programmes

Office. Si vous ne trouvez pas l'icone, cherchez dans M squery
C:\WINDOWS\MSAPPS\MSQUERY

SélectionneEile — New Query... Select Data Source [x]
(Fichier— Nouvelle requéte bl Lty St
d’abord, puis la source de données ' Cancel |
Citadel, comme indiqué ci-
contre.

Si MS Query ne se connecte pas a Citadel, c'est que vous n'avez pas
encore enregistré de données dans Citadel ou que le chemin Database
path spécifié dans la boite de dialogue Setup (installation) du ODBC est
incorrect.

Si Citadel n’est pas listée dans la boite de dialogue Select Data Source
(sélectionner la source de données), vous ne I'avez peut-étre pas encore
ouverte. Sélectionnez Other... (autre), puis Citadel parmi les sources
de données ODBC. Si Citadel n'est pas listée comme source ODBC Data
Source, vous devez l'installer. Reportez-vous a la section de ce chapitre
intitulée La configuration du driver ODBC.

Dans la boite de dialogue Add
Tables (ajouter tables), double- Table:
cliquez sufThreads . Ensuite, Thicads I — |
fermez la boite de dialogue. =

MS Query affiche maintenant toute

la fenétre Query (requéte) avec la _

. -l] ons...
tableThreads . Remarquez la liste : (optins. |
de noms de variables dans la table | ™ | J
Threads . C’est une liste Database: | )

exhaustive de tous les noms de
variables enregistrés dans Citadel.



Chapitre 12. Langage SQL

Pour afficher la valeur d’'un champ, glissez-la sur le volet de données.

Glissez le champ que vous souhaitez visualiser...

w7 Microsoft Query - [Query1]

Thread

"PLC.AI"

LocalTime [ “PLC.AI2" [ "min{PLC.AIZ}" | E=x
1935-12-06 03:43:42.93 241
119951207 09:43:42.93 54

4

I{l{lHecord:h }l}ll
Select Yiew Criteria to show/edit criteria limiting 1 | |—_

— ...sur la colonne vide du volet de données.

Pour visualiser une valeur de transformation de données, entrez la
fonction directement dans une colonne vide. Par exemple, pour
visualiser la plus petite valeur d’PLC.AI2, entfezin{PLC.AI2}"
Respectez 'emploi des guillemets et des accolades.

Les données ci-dessus ont été récupérées sans utiliser de criteres de
spécification ; le driver ODBC a donc utilisé les critéres par défaut. Il
existe plusieurs fagons de spécifier des critéres. Utilisez dans, cet
exemple le volet de criteres. Cliquez sur le bouton View Crite:| I
(visualiser les critéres).

Pour ajouter un champ au volet de critéres, glissez-le comme indiqué en
page suivante.
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Glissez le champ...

w Microsoft Query - [Query1]

O File Edit “iew Format Table Criteia Records ‘Window Help = |ﬁ'|1|
B
Threads

"PLC.AN" -

"PLC.AIZ"

“PLC.DI"

"Pat1"

"Switchl"

UTCTime -

. . . =L I I FY .
Citefa Feld: {inerval =] ! ...dans la colonne vide du volet

alue: | 100 - N
or; A criteres
4 >|
LocalTime [ “PLC.AI2" [ "min{PLC.AI2}" ["PLC.DI1"[ - |

P [1995-12-06 09:43:42.86 1
[ |1995-12-06 09:44:42.86 242417 E1 a
[ |1995-12-06 09:45:42.86 241.833 240 a
[ |1995-12-06 09:46:42.86 241.848 122 a
[ 11995-12-06 09:47:42.86 241 193 1

1995-12-06 09:48:42.86 233 212 a hd
W[ 4[Record[1 SCTENN »

Rieady o o

Quand vous entrez des valeurs de criteres admissibles, vérifiez que la
syntaxe est celle des clauses “where” (ou) des exemples SQL fournis
dans ce chapitre. Pour spécifier un démarrage a 9 heures 45 aujourd’hui,
par exemple, entrez="9:45" . Reportez-vous au diagramme de la

page suivante.

Des que vous spécifiez un critéere, Microsoft Query récupére
immédiatement les données spécifiées. Vous pouvez enregistrer votre
requéte a n'importe quel stade de son développement. N’'oubliez pas
gu’'a mesure que vous fagconnez votre requéte, I'application
construit une déclaration SQL. Quand vous cliquez sur le boJ $fiL
SQL, vous pouvez visualiser et modifier la déclaration de
requéte, comme indiqué dans le diagramme suivant.
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;"‘- Microsoft Query - [ e
O Fle. Edt view  For, e - |
SlEim] [ | 5o
———————————  |SELECT Threads.LocalTime, Threads "PLC.AIZ", =
Thieads "min{PLC.AI2}", Threads."PLC.DIT"
PLCAN" = FROM Threads
e 'WHERE [Threads. Interval="1:00") AND
PLC.AI2 [Threads.LocalTime>="9:45"]
"PLC.DI"
"Patl"
"Switchl"
Intereal
LocalTime _ i
UTCTirme -
T T T
Critesia Figld: [Irterval [LocalTime [ =
Value: [1.00° »="45" —
or: i
1 3
Localline | "PLCAIZ" | "miniPLC.AIZY" ["PLCDI"] 4|
[ |199512-06 03:45 242 0 _I
L [199512-06 09:46 2415 240 1]
B[ 199512-06 09:47 24072 122 1
L |199512-06 03:48 241 225 1
19951206 09:49 241 212 1]
1995-12-06 09.60 240917 197 1 =
W[ 4[Fecord3 ZCIEN »
Wiewdedit the SOL statement directly | Ol I

L'utilisation de Microsoft Excel

Pour extraire des données de Citadel, lancez Excel et sélectionnez
Données - Obtenir données externes... Cette commande Excel lance
directement Microsoft Query. A partir de maintenant, vous pouvez utiliser
une requéte existante ou en créer une nouvdigortez-vous a la section
intitulée Un exemple progressif de I'utilisation de Microsoft Query

Quand vous terminez de construire votre requéte, retournez les résultats
en sélectionnargichier - Retourner données a Microsoft Excel... Excel

réagit en présentant la boite de dialogue Obtenir données externes, ce
qui vous permet de modifier ou de
confirmer les cellules de destination pou  options - —

le jeu de rés\u_ltats. Sivous spuhaltez pl Efl"fE’;d"N'm‘
tard mettre a jour le jeu de résultatsS ave | include Row Numbers Thon |
une seconde requéte Citadel, vérifiez QU pesination: =
Keep Query Definition (garder la [SheetiisEsis |
définition de la requéte) reste sélectionne.
Sélectionnez OK pour écrire les données dans une feuille de travalil

Excel.

i
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Remarque

Pour la mise & jour de votre jeu de résultats, sélectionnez n'importe
guelle cellule de résultat dans la feuille de travail, puis
Données - Obtenir données externes... et cliquez sur le bouton
Rafraichir.

L'utilisation de Microsoft Access

Selon la norme SQL/92, un identificateur délimité est toute chaine de 128
caractéres ou moins entre guillemets ainsi que les caractéres d'un
identificateur délimité qui ne font pas 'objet d’'une vérification de syntaxe
SQL. Malheureusement, Microsoft Access effectue sa propre vérification
de syntaxe pour les requétes ODBC via une syntaxe non standard SQL,
méme a l'intérieur des identificateurs délimités. C'est pour cela que
National Instruments présente Convert Special Characters comme
sélection dans la boite de dialogue Citadel ODBC Setup. Apres la
sélection, le driver ODBC convertit les caractéres refusés en caractéres
acceptés par Access, comme suit :

Caractére non permis Converti en

point (.) barre oblique invesrse (\)
esperluette (&) symbole a (@ )
exclamation (!) barre verticale (|)

Ainsi, un identificateur de Lookout comme Modbus1.40001 est pergu
par Access comme l'identificateur délimité Modbus1\40001 .
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Quand vous recherchez des données Citadel via MS Access, vous devez
employer la syntaxe non standard SQL de Microsoft Access dans votre
déclaration de sélection. Vérifiez que vous utilisez les caractéres
spéciaux compatibles avec Access et des guillemets doubles autour des
noms Thread de Lookout. Vous devez également utiliser des crochets [ ]
autour des identificateurs et des symboles # autour des horodateurs. Par
exemple, pour récupérkeocalTime , Potl , etTiwayl.V101 ou
LocalTime est supérieur a 11/20/95 18:00:00 (20 Novembre 1995 - 18
heures) et olnterval est une seconde, entrez :

SELECT LocalTime, ['Pot1"], ['Tiway1\V101"]

FROM Threads

WHERE LocalTime > #11/20/95 6:00:00 PM#
AND Interval ='0:01'

Pour interroger Citadel depuis MS  [ESERasETIEE
Access, ouvrez une base de donnée
sélectionnekEile - Attach Table... Citadel

(Fichier— Attacher tablg puis<SQL dBase Files k‘
Database> . Dans la boite de My coie rape
dialogue SQL Data Sources, Nind
sélectionneLitadel , comme
indiqué ci-contre. Ensuite, dans la
boite de dialogue Attach Tables, sélectionflezads . Le nouveau
tableau est maintenant relié a votre base de données.

_
B

Vous pouvez, a présent, créer des requétes dans Access pour I'extraction
directe de données de la base de données Citadel.
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Remarque

Sélectionnez Query
(requéte) et New
(nouveau) pour
récupérer des
données Citadel

atabase: DB1 l_l_l_

Table

Tables

B rheacs |

L'utilisation de Visual Basic

Le logiciel Visual Basic dépend des DLL de Microsoft Access pour
exécuter les requétes ODBC. Etant donné qu'il utilise la syntaxe SQL non
standard d'Access, vérifiez que I'option Convert Special Characters
(convertir les caractéres spéciaux) est sélectionnée dans la boite de
dialogue Citadel ODBC Setup. Reportez-vous a la remarque de la page

précédente.

L'emploi du driver ODBC de Citadel avec Visual Basic est le méme que
pour tout autre driver ODBC. Pour récupérer et visualiser des données,
vous devez commencer par créer un contréle de données et au moins un
controle de texte.

Placez d’abord un contréle de données dans un formulaire ouvert.

Réglez sa propriét@onnect surDSN=Citadel

et double-cliquez sur

sa propriétd&Record Source pour identifierThreads comme table

source.
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La propriétéRecord Source peut rester sufhreads si vous souhaitez
sélectionner toutes les données pour tous les historiques dans la base de
données Citadel ; sinon, vous pouvez condenser votre requéte en entrant
une déclaration de sélection SQL dans la propRétérd Source . Par
exemple, pour récupéreocalTime , Potl , etAB1.1:3 ou

LocalTime est supérieur a 11/20/95 18:00:00 et inférieur a 18:30:00 et
ou Interval est une minute, entrez :

SELECT LocalTime, ['Pot1"], ['AB1\I:3"]

FROM Threads

WHERE LocalTime > #11/20/95 6:00:00 PM#
AND LocalTime < #11/20/95 6:30:00 PM#
AND Interval = '1:0'

Vous devez employer la syntaxe SQL de Microsoft Access dans votre
déclaration de sélection. N'oubliez pas d'utiliser les caractéres convertis
pour la compatibilité avec Access et des guillemets doubles autour des
noms Thread de Lookout pour les identifier comme identificateurs
délimités Le SQL d’Access exige également des crochets [ ] autour des
identificateurs et des symboles # autour des horodateurs.

Placez maintenant un contréle Text dans le formulaire. Réglez sa
propriétéData Source sur le nom de votre contrdle Data, comme par
exempleDatal . Cliquez sur la propriéteata Champ pour la mettre

en surbrillance, puis utilisez la boite déroulante de combinaison de la
feuille pour sélectionner le nom du champ souhaité. Toutes les données
membres enregistrées doivent étre listées, y compris LocalTime,

Interval, Potl, etc. Répétez cette étape pour chaque donnée membre que
vous souhaitez afficher sur votre formulaire.
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13. Echange dynamigue de

données

L’échange dynamique de données (DDE) est le protocole de Microsoft
basé sur les messages. Les applications telles que Microsoft Excel et
Lookout emploient le DDE pour se relier aux données détenues par
d’autres applications. Quand les données changent dans une application
source, le protocole exécute la mise a jour dynamique de toutes les
données reliées (en temps réel). Quand le DDE est établi avec Lookout,
il présente un environnement Windows de travail beaucoup plus intégré :
vous pouvez relier de fagon dynamique d’autres applications Windows
avec Lookout.

Il existe plusieurs formats du protocole DDE. Lookout supporte les
formats standard Microsoft, “X|Table” et “CF-TEXT". XITable est
souvent cité comme format “Fast table” et CF-TEXT comme format
“ancien texte”. Lookout supporte également les liens clefs DDE et
NetDDE.

Quand deux applications exécutent un échange dynamique de données,
elles participent & une conversation DDE, ou Lookout agit soit comme
application cliente, soit comme application serveur (ou les deux a la fois
dans une configuration d’égal a égal). Si Lookout recoit des données
d’'une autre application, Lookout estdiégent, mais si une autre

application recoit des données de Lookout, Lookout essriesur
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L’applicationclient est chargée d’établir un lien DDE avec le serveur.
Quand Lookout est un client, il essaye d’abord d’établir un lien XITable
DDE (parce que c’est le plus efficace). Si I'application serveur ne
supporte pas ce format, Lookout emploie le format CF_TEXT DDE.

Avant d’établir un lien, I'application client doit identifier 'emplacement

des données désirées. Une adresse a trois paliers identifie 'emplacement
des donnéesService Topic (rubrique)etitem (article) Reportez-vous a

la documentation de I'application pour déterminer son service, sa
rubrique et son article.

Le palierServicespécifie le nom de I'application serveur auquel le
client est connecté. Chaque application qui supporte le DDE comprend
un nom de service uniqueOOKOUEst le nom de service de Lookout
etEXCELest le nom de service de Microsoft Excel.

Le palierTopic est le deuxiéme niveau de I'adresse a trois paliers. Dans
le cas de plusieurs applications comme Excel et Lookout, Topic
(rubrique) spécifie un fichier particulier. Le Topic de Lookout est le nom
du fichier de processus, moins I'extensibP. Par exemple, vous
référencez le fichier de proces®RISANT.LKP commePLANTquand

c’est la rubrique du lien DDE.

Le palierltem identifie la valeur ou les données spécifiques reliant le
serveur et le client. Un Item (article) dans une application Lookout serait
le nom de variable de I'objet, suivi d’'une donnée membre spécifique si
nécessaire, par exempleagName.datamember . Reportez-vous a la
section intitulée L'identification des données membres d’un objet, au
chapitre 5, pour des informations détaillées sur la sélection d’'objets et
de données membrdgn article dans une feuille de calcul serait le nom
d’une cellule.
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Les liens entre Lookout et d’autres
applications

Remarque

Comme expliqué plus haut, Lookout peut agir comme un client DDE, un
serveur DDE, un client/serveur DDE ou toute autre combinaison des
trois. Il existe donc trois fagons de relier Lookout a une autre application
via le DDE :

* Lookout est le serveur
+ Lookout est le client

» Lookout est le client et le serveur (égal a égal)

Toutes les valeurs numériques, logiques et textuelles dans Lookout sont
automatiquement a la disposition de toutes les autres applications via le
DDE. Aucune installation spéciale n’est nécessaire.

Vu I'emploi et la reconnaissance de Microsoft Excel, nous I'utilisons
dans nos exemples.

Le serveur DDE

Dans cet exemple, vous souhaitez envoyer des informations depuis
Lookout a une autre application (Lookout est le serveur). Créez d’abord
un potentiométre dans Lookout afin de pouvoir relier sa valeur en temps
réel a une cellule dans Excel. Chaque fois que le potentiometre est
ajusté, la valeur dans la cellule change automatiqguement.

1. Vérifiez que Lookout n’est pas en mode Edition.

2. Maintenez enfoncée la touche Ctrl et cliquez avec le bouton gauche
de la souris sur I'objet que vous souhaitez relier. Dans cet exemple,
sélectionnez I'objet Pot (potentiometre) que vous venez de créer.

Lookout émet un bip sonore quand la valeur de I'objet est
correctement copiée sur le presse-papiers. L'objet peut étre une
glissiere, un graphe a barres, un interrupteur, un bouton-poussoir, un
affichage numeérique, un objet d’entrée textuelle, un bouton ou
guasiment n'importe quel autre article dans Lookout qui contient

une valeur.
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3. Lancez Excel et sélectionnez une cellule a laquelle vous souhaitez
relier la valeur.

4. Sivotre version d’Excel est 5.0 ou plus, sélectioriuiiz. Paste
Special... (Editer- Coller spécigl Ensuite, cliquez sWraste Link
(coller lien). Si votre version d’Excel est plus ancienne, sélectionnez
Edit - Paste Link (Editer— Coller lien.

Félicitations ! Vous avez créé votre premiére connexion DDE. Répétez

ce procédé autant de fois que nécessaire. Si vous reliez un grand nombre
d’objets & Excel, les outils de copie et d’édition d’Excel rendront votre
tache plus aisée.

Toutes les applications ne supportent pas le raccourci Presse-papiers
Windows que nous venons de décrire. Vous devrez peut-étre introduire
manuellement Service, Topic (rubrique), et Item (article) de Lookout
dans l'autre application avant de créer un lien DDE, du fait que le format
des informations saisies varie selon les programmes. Il est donc
judicieux de lire les instructions contenues dans la documentation de
I'application a ce sujet.

Le client DDE

Dans cet exemple, vous souhaitez importer des informations depuis une
autre application dans Lookout comme, par exemple, utiliser une valeur
calculée dans un tableur comme consigne de contrdle du processus pour
une application Lookout. Pour ce type de lien DDE, Lookout est le client
et I'application tableur est le serveur. Vu que Lookout est le client, il est
chargé d’'établir le lien avec les données du serveur. Il faut donc

identifier Service, Topic et Item dans Lookout. Ce sont des parameétres
objets de la classe d'objets DdeLink.

Vous ne pouvez ni créer ni modifier des objets dans les versions
Runtime-Only de Lookout. Vous devez donc exécuter ce procédé avec le
systeme Development/Runtime de Lookout.

1. Sélectionnedbject - Create... (Objet- Créej, puis la classe
DdeLink.
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2. Dans le chamgpervice, entrez le
nom du logiciel Excel dans ce

Tag: |DDE1

cas). DDE :

3. DansTopic (rubrique), entrez le nor | Seves JEncel
du fichier tableur. Toic: |filename.xls

Item: |,1c1

4. Dandtem (article), entrez I'adresse
de la cellule dont vous souhaitez lire B Cancel |
la valeur.

Remarquez que l'adresse saisie de la cellulele&t. Ce qui se

traduit par rangéel/colonnel (cellule Al) dans Excel. La structure
DDE d’Excel exige ce format. Ne nous demandez pas la raison, car
seul Microsoft la connait.

5. Cliquez sur OK et de nouveau sur OK quand Lookout vous demande
d’'insérer I'expressio®DEL Ensuite, choisissez le format
d’affichage et cliquez sur OK une derniére fois.

Pour tester votre lien, entrez une valeur numérique dans la cellule Al de
votre feuille de calcul. Toute valeur introduite dans la feuille de calcul

est immédiatement écrite dans I'expression DDE de votre panneau. Vous
pouvez relier 'objet DDE nouvellement créé a d’autres objets Lookout.
Reportez-vous a la définition de DdeLink au chapitre 18 pour plus
d’'informations.

Remarque L’objet DdeTable est une autre fagon de relier des données a Lookout via
DDE. Cette classe d'objets relie un grand volume de données via le
format XlTable. Reportez-vous a la définition de DdeTable au chapitre 18
pour plus d’informations.

Le DDE égal a égal

Supposez que vous vouliez pousser I'exempliecdd&out comme
Serveumun peu plus loin et que vous vouliez ajuster le potentiometre
pour pouvoir changer une valeur dans Excel tout en entrant une valeur
différente dans Excel pour ajuster le potentiomeétre. En d’autres termes,
vous voulez envoyer des données dans les deux directions a travers un
lien DDE. Il est facile de créer de tels liens bidirectionnels pour les
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objets contrdlables par I'utilisateur (c’est-a-dire, les interrupteurs, les
potentiométres et les boutons-poussoirs).

Vous ne pouvez ni créer ni modifier des objets dans les versions
Runtime-Only de Lookout. Vous devez donc exécuter ce procédé avec le
systeme Development/Runtime de Lookout.

1. Sélectionnedbject - Create...
(Objet- Créej et définissez un
nouveau potentiometre ou
sélectionneDbject - Modify...
(Objet— Modifier) puis votre objet
Pot (potentiométre) existant.

2. Changez I'optiofPosition source
de Local a DDE.

3. DansService, entrez le nom du
logiciel (Excel).

4. DansTopic, entrez le nom du
fichier de données.

= Revise potentiometer:

Tag: |P0l1
Minimum: Il] -
Maximum: |1l]l]
Cancel

Resolution: |1
-Position source

' Local

’?ﬂsilion = I ‘

-DRE

Sm%ce: Iexcel
Topic: I[ilename.xls
Item: |l1c1

Control security level: Il] ¥ i

5. Dandtem, entrez I'adresse de la cellule dont vous souhaitez lire la

valeur.

Cliquez sur OK pour créer/modifier la définition de 'objet.

Si I'objet est nouveau, insérez son membre d’affichage dans le
panneau afin de pouvoir tester le lien.

Pour tester votre lien, entrez une valeur dans la cellule spécifiée de la
feuille de calcul et observez le potentiométre. Ensuite, ajustez-le et

observez la cellule de la feuille de calcul. Les valeurs au sein des deux
applications changent en méme temps.
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Remarque Le lien avec un objet Pot (potentiométre) a une valeur numérique. Entrez
donc une valeur numérique dans la cellule de la feuille de calcul. Or, le
lien avec un objet Switch (booléen) ou Pushbutton (bouton-poussoir) a
une valeur logique. Les valeurs reliées logiques sont affichées dans les
cellules de la feuille de calcul comme “true ” (vrai) ou “false ” (faux).
Pour changer la valeur logique dans la cellule d’une feuille de calcul,
entrez “true " ou “false ", 0 ou 1, “on” ou “off".

Les alarmes DDE

Cannot establish DDE conversation with <service>, <topic>

(Impossible d’établir une conversation DDE avec <service>, <rubrique>)
Cette alarme est déclenchée si un client Lookout n’arrive pas a établir le
lien avec le serveur correspondant aux paliers Service et Topic précisés.
Cette alarme est également déclenchée si le serveur clbt la conversation
(si le serveur est arrété, par exemple). L'alarme est désactivée quand le
client Lookout réussit a établir un lien avec un Item (article) du serveur.

Vérifiez que les entrées pour Service et Topic (rubrique) ont été
correctement saisies quand vous avez créeé I'objet qui emploie DDE.
Vérifiez aussi que I'application du serveur est bien lancée. Si le serveur
se trouve sur un autre ordinateur du réseau, vérifiez que le réseau est
bien activé. Si le serveur est sur un ordinateur qui exploite Windows NT,
vérifiez que vous étes autorisé a ouvrir une session sur cet ordinateur et
gue l'utilisateur actuel qui a ouvert une session sur la machine NT a
validé le secteur DDE auquel vous essayez d’accéder (reportez-vous a la
discussion sur la validation des secteurs DDE dans le chapitre sur les
réseaux).

DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (received NACK for advise)
DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (received NACK for request)
(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : [NACK recu pour
conseil])
(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : [NACK recu pour
requéte])
Vérifiez que l'article nommé existe sur le serveur et que celui-ci
supporte les liens DDE pour cet article. Lookout supporte les liens avec
n’'importe quelle donnée membre lisible par ses objets.
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DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (received NACK for poke)

(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : [NACK recu pour

pousseée])
Cette alarme est déclenchée si vous avez déporté un objet DataTable
(tableau de données), Pushbutton (bouton-poussoir), Pot (potentiométre),
Switch (booléen), ou TextEntry (saisie de texte) vers un article non écrit.
Les seuls objets Lookout qui supportent I'écriture (pokes) sont
DataTable, PushButton, Pot, Switch, et TextEntry. Ces objets ne
supportent I'écriture que dans leurs données membres implicites. Vous
pouvez donc déporter, via DDE, un potentiomeétre a un objet DataTable
(tableau de données) Tablel mais pas Table1l.Al.

Si le serveur fonctionne sous Windows NT, il se peut que le secteur
DDE de l'ordinateur soit configuré pour supporter la lecture mais pas
I'écriture.

DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (advise timed out)

DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (request timed out)

DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (poke timed out)

(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : (durée expirée conseil])

(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : (durée expirée requéte])

(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : (durée expirée poussee])
Vérifiez que I'application serveur est bien lancée. Vérifiez aussi que
l'article existe sur le serveur. Si celui-ci se trouve sur un autre ordinateur
du réseau, vérifiez que le réseau est bien activé.

DDE client error for <service>, <topic>, <item>: (received invalid data)

DDE Server: corrupt data block poked to item <item>, topic <topic>

(Erreur client DDE pour <service>, <rubrique>, <article> : (données non valables

recues))

(Serveur DDE : bloc données corrompues poussé a article <article>, rubrique

<rubrique>)
Le serveur a regu un bloc de données corrompues provenant du client ou
vice versa. Des difficultés de réseau peuvent occasionner ce genre de
probléme. SiI'alarme est cohérente et prévisible, vous avez peut-étre
découvert une erreur. Dans ce cas, sollicitez auprés de notre personnel
une “requéte d’action corrective”.
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DDE Server: failed to post advise for item <item>, topic <topic>

(Serveur DDE : n’a pas affiché conseil pour article <article>, rubrique <rubrique>)
Vérifiez que I'application client est bien lancée et que I'article existe
encore sur le client. Si le client est sur un autre ordinateur du réseau,
vérifiez que le réseau est active.
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14. Gestion de réseau

Avec Lookout, vous pouvez surveiller et contrdler votre processus
depuis n'importe quelle station de travail (nceud) sur le réseau. La
gestion de réseau de Lookout permet de :

Visualiser simultanément les mémes écrans ou d’autres écrans sur
des nceuds séparés.

Ajuster des consignes depuis n'importe quel nceud.

Acquitter des alarmes depuis n'importe quel nceud.

Configurer des nceuds spécifiques pour la surveillance uniquement.
Configurer 'architecture égal a égal.

Configurer une architecture client-serveur.

Configurer des noeuds de réseau pour communiquer via des lignes
téléphoniques standard.

Configurer des nceuds de réseau pour communiquer par radio.

La gestion de réseau de plusieurs nceuds Lookout est un outil puissant et
avancé. Ce chapitre et ses exemples font référence a plusieurs concepts
et termes traités ailleurs dans ce manuel. Avant de commencer, vous
devez avoir acquis des connaissances solides en architecture Lookout et
avoir travaillé avec Lookout sur un nceud simple.

241



Partie 2. Guide de I'utilisateur

Les exigences de la gestion de réseau Lookout sont les suivantes :

1. Vous devez acheter et installer sur chaque ordinateur une copie sous
licence de Lookout.

2. Vous devez installer sur chaque ordinateur du réseau le matériel
approprié.

3. Vous devez installer Windows pour Workgroups, Windows 95 ou
Windows NT de Microsoft sur chaque ordinateur.

Vu que Lookout est une application native de Windows, il supporte les
mémes réseaux que Windows de Microsoft, y compris Microsoft
Windows Network, Microsoft LAN Serveur, Novell NetWEreBanyan
VINES”, 3Com 3+Opeh, DEC’ Pathworks, IBM LANServer, etc.

Les considerations sur la gestion de réseau
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La gestion de réseau avec Lookout n’est rien de plus qu’'un échange de
données entre deux ou plusieurs nceuds Lookout. Les données sont
transmises entre des objets qui les réceptionnent. Il existe deux méthodes
fondamentales pour transmettre des données entre plusieurs nceuds
Lookout. La premiere méthode exige un lien NetDDE (Network

Dynamic Data Exchange) pour chacune des valeurs transmises entre
nceuds : c'est la méthode lde gestion de réseau multilierisa seconde
méthode établit un “concentrateur de données” a chaque naeud ou seuls
les concentrateurs (tableaux) sont reliés entre nceuds : c’est la méthode
dela gestion de réseau par tablealien que les deux méthodes
nécessitent la connexion d’objets sur un réseau qui emploie NetDDE, la
mise en ceuvre et les effets obtenus sont trés différents.

Si vous comptez utiliser 'une des méthodes NetDDE, vous devez
configurer I'activation NetDDE automatique et peut-étre les secteurs
validés DDE Reportez-vous a “La gestion de réseau avec DDE” a la fin
de ce chapitre pour des instructions sur l'installation.
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Il existe une autre méthode pour établir des capacités réseau entre
plusieurs nceuds Lookout. Cependant, a la différence des deux autres
méthodes, cette technique ne s’appuie pas sur la transmission de données
entre nceuds Lookout. Ce sont vos API, téléterminaux ou E/S qui

assurent 'échange de données entre nceuds. C’est la méthade de

gestion de réseau matérielle.

La gestion de reseau multiliens

La gestion de réseau multiliens correspond a la transmission de données
d’un objet sur ordinateur a un autre objet sur un autre ordinateur. Une
fois que les objets sont reliés, toute modification dans la valeur d'un
objet est immédiatement communiquée et affichée par le second objet
sur l'autre ordinateur.

Nceud 1 Nceud 2
Objet 1 Objet 1
Objet 2 Objet 2
Liens DDE entre
Objet 3 objets dans des Objet 3
neeuds différents
Objet 4 Objet 4
Objet 5 Objet 5

Gestion de réseau multiliens

La fagon d’acheminer les données entre deux objets sur le réseau dépend
de la nature contrdlable ou non des objets.
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Les liens entre objets contrdlables

Les objets contrdlables par I'utilisateur ont une option DDE. Ces objets
comprennent :

» Les objets Pot (potentiometre)
» Les objets Switch (booléen)
* Les objets Pushbutton (bouton-poussoir)

Les objets contrdlables (Pot, Switch et Pushbutton) ont chacun trois
options de source de positiobdcal , Remote etDDE. Quand vous
sélectionnez DDE, vous demandez que I'objet obtienne sa valeur depuis
une source a distance : une cellule dans une feuille de calcul, une autre
application sensible au DDE ou une seconde copie de Lookout sur le
réseau.

Relier des objets contrélables sur un réseau

Deux ordinateurs qui satisfont les exigences mentionnées ci-dessus sont
nécessaires et les communications réseau doivent avoir été vérifiées.
Pour distinguer les deux ordinateurs, I'un se nomme Stationl et I'autre
Station2.

1. Ala Stationl, créez un objet Switch (boolégwjtchl . Laissez la
source Position a la valeur par défaut.deal .

Tag: ISwilch1 I )
-Action verification meszages
On =| Position = I ‘
0Off = I -DDE
Service: I
Control security level: Il] [X Log events
g Topic: I
I Ok I | Cancel I Item: I
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6.

A la Station2, créez un objet Switch (booléen) correspondant nommé
Switchl . Changez la source PositioBE. (Bien qu'il ne soit

pas nécessaire d’attribuer des noms de variables assortis aux objets
sur réseau, ce procédé rend votre documentation plus facile a
suivre.)

-Position source

Tag: ISwilch1
) o ' Local
-Action verification messages————— e
On =| ’?ﬂsilion = I ‘
0ff = I .1%
Service: I\\Slalion1\NDDE$
Control security level: Il] [X Log events )
Topic: |Filenames
I Ok I | Cancel I Item: ISwilch1

DansService , entre2\Station1\NDDE$ , ou “Stationl” est le
nom de réseau de I'autre ordinateur.

Dans I'exemple ci-dessuStationl  est le nom de l'autre
ordinateur. Les barres obliques inverses, “NDDE” et le symbole $
sont exigés par Windows pour Workgroups.

DansrTopic, entrezZFilename$ , ou “Filename” est le nom du
fichier de processus Lookout de I'autre ordinateur.

Le symbole $ est nécessaire tandis que I'extensl¥R ne I'est
pas.

Dandtem, entrez le nom de I'objet sur l'autre ordinateur que vous
voulez relier (ici, l'autre objet s’appelle égalem8mtitchl ).

Cliquez sur OK.

Basculez l'interrupteur pour tester votre réseau. Quand vous basculez
l'interrupteur sur I'une des deux stations, il bascule immédiatement &
I'autre station de travail. Vous pouvez ajouter, modifier, effacer ou
réviser votre logique sur I'un ou l'autre ordinateur, complétement en
ligne, sans perturber le lien réseau entre les deux !
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Les liens entre objets non contrélables

Si un objet n’est ni un Pot (potentiométre), ni un Switch (booléen) ni un
Pushbutton (bouton-poussoir), il n’a probablement pas de capacités DDE
intégrées. Cependant, l'intention est tout simplement de transmettre des
données entre deux ordinateurs. Une fois que les données sont dans
Lookout, elles sont accessibles par n'importe quel objet. Vous pouvez
donc créer un objet DdeLink pour recevoir des données depuis une autre
application via DDE ou NetDDHReportez-vous a la définition de

DdeLink au chapitre 18 pour plus d’informatiori3ans cet exemple,

I'autre application est Lookout, lancée sur un deuxiéme ordinateur.

Accéder aux données en temps réel sur un autre ordinateur

Deux ordinateurs qui satisfont les exigences mentionnées ci-dessus sont
nécessaires et les communications réseau doivent avoir été vérifiées.
Pour distinguer les deux ordinateurs, I'un se homme Stationl et I'autre
Station2.

1. Ala Stationl, créez un objet Average (moyenne). Cet objet peut
créer la moyenne de n’'importe quelle valeur, mais donnez-lui le nom
de variableAveragel .

2. Ala Station2, créez un objet DdeLink et nomme#deragel .
Bien qu’il ne soit pas nécessaire d’attribuer des noms de variables
assortis aux objets sur un réseau, ce procédé rend votre
documentation plus facile a suivre.

= Create DdeLink

Tag: IAVetagtﬂ

DDE p :
Service: |\\Station1\NDDES$

Topic: I Filename$

Item: IAV&lage1

Cancel I
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3. DansService, entre2\Station1\NDDE$ , OU “Stationl” est
I'autre nom de réseau de 'ordinateur.

Dans I'exemple ci-dessuStationl  est le nom de réseau de
l'autre ordinateur. Les barres obliques inverses, “NDDE” et le
symbole $ sont exigés par Windows pour Workgroups.

4. DansTopic, entrezFilename$ , ou “Filename” est le nom du
fichier de processus Lookout de I'autre ordinateur.

Le symbole $ est également nécessaire tandis que I'extebkien
ne l'est pas.

5. Dandtem, entrez le nom de I'objet sur I'autre ordinateur que vous
voulez relier (ici, I'autre objet s’appelle égaleméntragel ).

6. Cliquez sur OK.

Achevez la définition de I'objet DdeLink en insérant I'expression
DDE dans votre panneau.

Une fois le lien établi, connectez d’autres objets de la Station2 a I'objet
DdeLink nomm@éAveragel . Souvenez-vous que le simple fait de
nommer |'objet DdeLinkAveragel n’'en fait pas pour autant un objet
Average. Il ne fait que recevoir les données depuis I'objet Average de la
Stationl. L’habit ne fait pas le moine !

La mise en réseau des tables

La mise en réseau des tables requiert la consolidation de toutes les
données a partager sur le réseau en une table unique ou matrice de
valeurs. Pensez a ces tables comme a des “concentrateurs de données”,
méme si elles sont plus que des dépbts de dornRépsrtez-vous a la
définition de DataTable au chapitre 18 pour plus d’'informatiofsus
pouvez relier une table via NetDDE a la table correspondante sur un
autre ordinateur. Une fois reliées, les tables actualisent mutuellement
leurs bases de données modifiées.
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Remarque La mise en réseau des tables est I'un des concepts les plus compliqués

et avancés de Lookout. Vous devez vous étre entierement familiarisé
avec les objets, les connexions de bases de données, les événements et
I'architecture générale de Lookout avant de lire cette section.

Neceud 1 Neceud 2
Objet 1 Objet 2 Objet 1 Objet 2
Table Ll Table
données”
Objet 3 Objet 4 Objet 3 Objet 4

Mise en réseau des tables

Relier plusieurs DataTables pour la mise en réseau est trés simple.
Cependant, vous devez considérer et planifier plusieurs aspects avant de
vous lancer dans cette application. Prenons un exemple qui montre
comment mettre la table sur réseau.

Cet exemple comprend trois ordinateurs, chacun d’eux langant Lookout.
Ces trois nceuds sont déja établis sur le réseau sous les noms Stationl,
Station2 et Station3. Stationl est le seul nceud directement connecté a un
API. Or, vous voulez surveiller et contrbler vos E/S depuis les trois
nceuds. Le diagramme qui suit illustre la structure du réseau de cet
exemple.
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Le matériel E/S peut étre
des API, des
téléterminaux, des
contréleurs, ou tout autre
appareil avec lequel
Lookout communique.

APl | APl

AP

API

Réseau propriétaire

Stationl

Station2

Réseau local

Station3

Avec un peu de préparation, vous pouvez configurer Lookout a la
Station1 de fagon a pouvoir réutiliser facilement son fichier de processus
a la Station2 et a la Station3. Le diagramme suivant montre la
disposition générale du fichier de processus de Lookout a la Stationl.
Notez que, pour simplifier cette explication, les objets Driver sont
connectés a l'objet DataTable (tableau de données) par des tirets tandis
gue les autres objets sont connectés par des traits continus.

Station1
objet objet objet
Driver (autre) Driver
L
objet %t:g objet
(autre) — T (autre)
_ Table
objet objet objet
Driver (autre) Driver
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Le concept le plus important concerne les objets Driver et leurs
connexions & DataTable. Vous modifierez éventuellement ce fichier de
processus, pour qu’il fonctionne aux Station2 et Station3 en effacant
toutes les connexions aux objets Driver, puis vous effacerez les objets
Driver aux Stations 2 et 3.

Il est important d’acheminer tous les signhaux vers et depbsek

Driver a travers DataTable (tableau de donné&i)vous souhaitez

afficher une entrée analogique d’un API sur un panneau de contrble, ne
connectez pas le signal API directement & ce panneau. Connectez-le
d'abord a DataTable, puis connectez les cellules appropriées de
DataTable au panneau de contrble. Si vous devez connecter la consigne
d’'un opérateur a la sortie d’'un API, ne connectez pas la consigne
directement a I'API. Connectez-la d'abord a DataTable, puis connectez
les cellules appropriées de DataTable a la sortie de I'API. Ceci n’est
nécessaire que pour les signaux provenant d'un objet Driver ou destinés
a un objet Driver. Bien que ce procédé ajoute une autre étape a la
configuration de votre Lookout a la Stationl, il simplifie sensiblement le
développement du fichier de processus aux Station2 et Station3.

Maintenant que vous avez développé une application a la Stationl, il
faut la déplacer a la Station2. Copiez le fichier de processus et effacez
toutes les connexions vers et depuis nos objets. Ensuite, effacez tous les
objets Driver.

Souvenez-vous que la Station2 ne doit pas essayer de communiquer avec
les API car il n'y a pas de connexion physique au réseau propriétaire. La
Station2 doit recevoir ses informations de la Station1.

Il ne reste plus qu’a modifier I'objet DataTable a la Station2. Changez
son parametrgable location enDDE. Dans le champ Service, entrez
\\Station1\NDDE$ . DansTopic, entrezFilename$ , ou

“Filename” est le nom du fichier de processus a la Stationl. IBans
entrez le nom de variable de I'objet DataTable a la Stationl. Vos objets
DataTable ont maintenant une connexion bidirectionnelle a travers un
lien NetDDE.



Chapitre 14. Gestion de réseau

A ce stade, rien n’est plus simple que d’ajouter des stations opérateur au
réseau. Copiez le fichier de processus de la Station2 a la Station3, ou a
d’autres nceuds de Lookout sur le réseau. Il n’est pas nécessaire de
modifier les fichiers.

La topographie de votre réseau Lookout ressemble maintenant a
celle-ci :

Stationl Station2 Station3
objet objet objet objet objet
Driver (autre) Driver (autre) (autre)
- I / i Connexi bn I
e , etDDE :
y objet " 4 objet 4 4 objet 4
objet objet objet objet objet objet
—gRE (autre) —Re (autre! (autre) ~— Rat=_g— (autre
fue) , Table jautre) Table ) ) Table )
| - Connexion I
etDDE
objet objet objet objet objet
Driver (autre) Driver (autre) (autre)

Le réseau matériel

Une caractéristigue fondamentale doit étre présente pour mettre en
ceuvre la méthode de réseau matéfielisles nceuds de Lookout que

vous souhaitez mettre sur réseau doivent communiquer directement avec
tout votrematériel, comme le montre la figure suivante. C’est pour cette
raison que la méthode de réseau matériel n'est applicable que dans
certaines conditions.
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Le matériel E/S peut
étre des API, des
téléterminaux, des
contréleurs, ou tout
autre appareil avec
lequel Lookout
communique.

API API API API

Stationl Station?2 Station3

Des trois méthodes de gestion de réseau, celle-ci est la plus directe.
Configurez un fichier de processus a un nceud et copiez-le dans tous les
autres nceuds qui communiquent directement avec votre matériel. La
seule chose a ne pas oublier, quand vous élaborez votre fichier de
processus, est de configurer tous les Pot (potentiomeétre), Switch
(booléen), et Pushbutton (bouton-poussoir) avec le paraRetrate ,

ce qui garantit la synchronisation avec le point d’écriture. Donc, si
l'interrupteur d’un des nceuds Lookout change I'état d’'une sortie, tous
les interrupteurs correspondants des autres nceuds Lookout constatent la
modification et basculent automatiquement pour maintenir la
synchronisationReportez-vous aux descriptions de Pot, Switch, et
Pushbutton au chapitre 18 pour plus d’informations sur le paramétre
Remote.

Les topologies de votre matériel, de votre réseau et de vos
communications déterminent si cette méthode peut étre employée ou

non. La méthode de réseau matériel est rarement applicable car il est rare
gue tous les nceuds Lookout puissent communiquer directement avec
tout votre matériel.
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La mise en réseau multiliens comparee a la
mise en réseau des tables

Chaque méthode présente des avantages et des inconveénients. La
méthode multiliens est rapide et facile pour les trés petites taches.
Cependant, tout lien NetDDE exige du temps processeur et plus les liens
sont nombreux plus le processeur est utilisé. Souvenez-vous que chaque
valeur transmise aux ordinateurs exige un objet DdeLink séparé. Votre
ordinateur peut rapidement “s’embouteiller” si des centaines de liens
transmettent sans arrét des valeurs aux ordinateurs.

Par ailleurs, la méthode des tables peut exiger plus de temps de
planification et de développement, mais il n’existera qu’un lien NetDDE
entre ordinateurs connectant les DataTables. Cette méthode réduit
considérablement le trafic DDE sur le réseau. C’est donc la meilleure
méthode pour les grands systéemes ou les ordinateurs partagent des
centaines ou des milliers de valeurs sur le réseau.

Quand le volume de points devient-il excessif ? On ne sait pas
exactement, mais les propriétaires de Lookout utilisent la méthode de
mise en réseau des tables pour des systemes ayant plus de 6000 valeurs ;
le délai de mise & jour est bien inférieur & une seconde avec une
utilisation de I'unité centrale de trois pour cent seulement.

La gestion de réseau avec DDE

Lookout emploie Network DDE (Dynamic Data Exchange) pour
supporter la gestion de réseau client/serveur.

Deux composants de MS Windows sont nécessaires au Network DDE :
I'agent Network DDE NETDDE.EXE et le gestionnaire NetDDE Share
Database Manager (DSDM). L'utilisation de ces composants dépend du
systeme d’exploitation utilisé par Lookout : Windows pour Workgroups,
Windows 95 ou Windows NT.
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Le programmeéNETDDE.EXEest un agent qui fonctionne en tache de

fond et qui transfere les messages DDE entre ordinateurs. Ce programme
doit étre lancé avant de démarrer une instance de Lookout si elle doit
agir en tant que serveur. Lookout ne lance pas automatiquement
NETDDE.EXEcar c’est une perte de temps et de ressources si Lookout
n’est pas employé comme serveur. En outre, il ne peut pas savoir si un
autre ordinateur essaiera de s’y connecter ou pas.

Le démarrage automatique de NETDDE.EXE

Les trois sections suivantes expliquent comment garantir le démarrage
deNETDDE.EXEchaque fois que vous lancez Windows.

Windows pour Workgroups

1. Dans Windows, sélectionnez I'icone du panneau de configuration
(ou exécuteCONTROLE.EXHia la boite de dialogugle - Run...
(Fichier— Exécuter)) du gestionnaire de programmes.

2. Dans la fenétre du panneau de configuration, sélectionnez I'icone du
réseau.

Cliquez sur I'option Démarrage.

Dans la boite de dialogue Parametres de démarrage, vérifiez que la
caseEnable Network DDE (activer réseau DDE) est bien cochée.

5. Cliquez sur OK, puis encore sur OK pour fermer le panneau de
configuration.

Windows 95

1. Dans Windows 95, cliquez sur Démarsdtarametres Barre des
taches...

2. Dans la boite de dialogue Propriétés de la Barre des taches,
sélectionnez I'onglet “Programmes Menu Démarrer”.

Cliquez sur le bouton Ajouter...

Dans le champigne de commande de la boite de dialogue “Créer
un raccourci’, entreX ETDDE.EXE puis cliquez sur Suivant.
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5. Sélectionnez le dossier Menu Démasr@rogrammes Démarrage,
puis cliquez sur Suivant.

6. Sélectionnez un nom (par exempetDDE) pour le raccourci et
cliquez sur Terminer, puis sur OK.

Windows NT

1. Dans le gestionnaire de programmes, double-cliquez sur 'icbne du
panneau de configuration (ou exécUB2NTROLE.EXHia la boite
de dialogue Fichies Exécuter... du gestionnaire de programmes).
Si vous utilisez la version 4.00 de NT, cliquez sur Démarrer, pointez
sur Parametres et sélectionnez le panneau de configuration.

2. Dans la fenétre du panneau de configuration, double-cliquez sur
l'icbne Services.

Dans la liste de services, sélectionRéseau DDE .
Cliquez sur le bouton Démarrage...

Dans la cas&ype de démarrage , sélectionneAutomatique

o 0~ w

Cliquez sur OK puis sur Fermer pour quitter le panneau de
configuration.

L'ajout de la validation d'un secteur DDE

Pour gu’une autre personne se connecte a un secteur DDE (par exemple,
processus$) sur votre ordinateur en cours de session, vous devez “faire
confiance” au secteur DDE. Quand une autre personne a distance
connecte au secteur, votre contexte de sécurité domine car vous étes en
session. Vous devez autoriser cette personne a accéder au secteur. Méme
un administrateur ne peut pas valider un secteur pour votre compte.

Dans Windows pour Workgroups et Windows 95, les secteurs validés
sont automatiquement créés par Lookout.

Dans Windows NT, vous devez utiliser le progranidid= SHARE.EXE
pour ajouter un secteur validé. L'installation exacte dépend du niveau de
sécurité gue vous exigez. Les étapes suivantes décrivent comment établir
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un secteur qui offre un acces DDE total & Lookout a toutes les personnes
sur le réseau.

1. A partir du gestionnaire de programmes, sélectionnez
Fichier— Exécuter... Si vous utilisez une version 4.00 de NT,
cliguez sur Démarrer et sélectionnez Exécuter.

EntrezDDESHARE.EXE
Sélectionnez SharedDDE Shares...

Dans la boite de dialogue “DDE Shares”, sélectionnez Add a Share...

a > w DN

Dans la boite de dialogue “DDE Share Properties” :

a. Pourshare Name, entrez le nom du fichier de processus
Lookout que vous souhaitez partager, sans I'extensioR et
avec le symbol& & la fin. Ainsi, si votre fichier de processus est
PROCESSUS.LKPvous entrePROCESSUSSur cette ligne.

b. PoursStatic Application Name , entrezZLookout .

c. Pourstatic Topic Name , entrez le fichier de processus sans
I'extension, par exempl®ROCESSUS

d. Ne cochez pas les cagdiew start application  etservice .

e. Dans la caséem Security , sélectionnez la cagarant
access to all items (accorder I'accés a tous les éléments).

f. Cliquez sur le bouton Permissions....

g. Dans la boite de dialogue “DDE Share Name Permissions” :

i) Dans la listeNames, sélectionneEVERYONIHous). S'il
n'y a pas d’entrée poltVERYONH.Itilisez le bouton
Ajouter... et la boite de dialogue associée pour la créer.

ii) Dans la cas@ype of Access , sélectionneEull
Control

i) Cliquez sur OK.

=

Cliquez sur OK.
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Remarque

Remarque

6. De retour dans la boite de dialogue “DDE Shares”, sélectionnez le
secteur que vous venez de créer et cliquez sur le bouton Trust Share.

7. Dans la boite de dialogue “Trusted Share Properties”, sélectionnez le
bouton Initiate to Application Enable et cliquez sur OK.

8. De retour dans la boite de dialogue “DDE Shares”, cliquez sur OK.
9. Quittez le programme DDE Shares.

Pour qu’un secteur DDE soit disponible, il doit étre validé par I'utilisateur
en session (étapes 6 a 9). Sinon, le secteur peut étre disponible en tant
gue service quand vous sélectionnez la case “Is service” dans la boite de
dialogue “DDE Share Properties”. Dans ce cas, le secteur est toujours
accessible aux personnes répertoriées dans la boite de dialogue “DDE
Share Name Permissions”.

Quand un client Lookout essaie de se connecter a un serveur DDE sur
une machine exploitant NT, son nom d’utilisateur et son mot de passe
valables pour la machine du serveur peuvent étre demandés. Si c’est
ainsi, le mot de passe de I'utilisateur ne doit pas étre NULL car la
connexion au serveur ne serait pas établie.
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15. Redondance

Remarque

Lookout vous permet de configurer deux ordinateurs de contréle du
processus pour la redondance afin d’assurer le transfert automatique des
fonctions de contrble a I'ordinateur de réserve en cas de défaillance de
I'ordinateur principal.

Ce chapitre concerne les systemes de mise en réseau de plusieurs
noeuds Lookout. Il ne couvre pas les systéemes autonomes. Lisez d’abord
les informations sur les fichiers de processus (.LKP ) et les fichiers d'état
(.LST).

Vous pouvez établir la redondance informatique avec la fonction
standby(de réserve) de Lookout. Cette fonction se rapporte a une
configuration de réseau ou un ordinateur est I'ordingigacipal et

I'autre I'ordinateur de réserve. En général, I'ordinateur principal

surveille et contrble le processus tandis que I'ordinateur de réserve
surveille I'ordinateur principal. Si le noeud de réserve ne recoit pas
d’'impulsion du nceud principal pendant une durée déterminée,
I'ordinateur de réserve prend automatiquement le contrdle et joue le rble
de machine principale. La figure suivante représente une structure de
réseau typique de Lookout avec I'option “standby” configurée.
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Le matériel E/S peut
comprendre des API,
des téléterminaux, des

co?trﬁleurs, (_)Iu tout
autre apparell avec
lequel Lookout API
communique.
net work.lkp
pri mary.lkp pri mary.lkp

Machine Machine de
principale reserve
Réseau local

Les elements de base de Standby

Vous devez comprendre trois principes fondamentaux non inclus dans le
diagramme. D’abord, les deux machines principetafe réserve

doivent accéder directement a vos E/S de terrain. Si la machine
principale échoue, vous ne pouvez pas compter sur elle dans votre
stratégie de secours. C’est pour cette raison que votre machine de
réserve doit accéder directement a toutes vos E/S, car elle prendra en
charge la machine principale. 1l existe plusieurs maniéres d’'obtenir ce
résultat, selon la topologie de vos communications, de votre matériel et
de votre réseau. N’hésitez pas a nous appeler si vous souhaitez des
suggestions.

Le second principe veut que vous puissiez choisir n'importe quel nceud
sur le réseau comme machine de réserve. Cette machine ne doit pas étre
nécessairement I'ordinateur le plus proche physiquement sur le réseau ;
cependant, c’est souvent le cas en raison des contraintes établies par le
premier principe. Pendant les opérations normales (par exemple, pendant
gue la machine principale fonctionne correctement), I'ordinateur de
réserve est identique aux autres nceuds sur le réseau. C'est-a-dire que
Lookout lance des fichiers de processus identiques sur tous les nceuds du
réseau lETWORK.LKRlans cet exemple). Cependant, la machine de
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Remarque

réserve doit également posséder une copie du fichier de processus de la
machine principale dans son répertoire LookBRIMARY.LKP, dans

cet exemple). Quand la machine de réserve ne recoit pas le signal
ordonnancé de surveillance de la machine principal, elle ferme
automatiquement le fichier de procesBIETWORK.LKRt ouvre le

fichier PRIMARY.LKP. A cet instant, le nceud de réserve devient la
machine principale et est automatiquement reconnue comme telle par les
autres noeuds du Lookout.

Lors d’'un échec (par exemple, quand 'ordinateur de réserve prend le
contréle du processus), tous les liens Network DDE de Lookout entre les
autres ordinateurs et I'ordinateur principal sont automatiquement ré-
acheminés vers l'ordinateur de réserve.

Le troisieme et dernier principe Standby ne demande pas de
configuration supplémentaire, mais il doit malgré tout étre expliqué et
compris. Toute application autonome Lookout est chargée de la mise a
jour périodique de son propre fichier d’état. Cependant, avec la
configuration d’un systeme Standby, 'ordinateur principal met a jour
non seulement son propre fichier d’état mais aussi celui de I'ordinateur
de réserve. Ainsi, lors d’'un échec, I'ordinateur de réserve prend le relais
exactement la ou I'ordinateur principal s’est arrété, ce qui assure le
transfert du contréle en douceur.

Les scénarios d'échecs

L'ordinateur de réserve assume le contrdle du processus dans quatre
cas:

» La machine principale est a l'arrét (par exemple, elle n’est pas
allumée, Windows pour Workgroups n’a pas démarré ou une faute
dans l'application a bloqué I'ordinateur).

» La machine principale est en marche mais n’a pas lancé Lookout.

» La machine principale a démarré Lookout mais n’a pas lancé le bon
fichier de processus.
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* La machine principale a démarré le bon fichier de processus dans
Lookout mais les deux machines ne peuvent pas communiquer sur le
réseau.

La fonction Standby a pour but de donner automatiquement la main au
second ordinateur. Elle ne revient pas automatiquement & son état
principal-de réserve une fois que les problémes de réseau ou autres sont
corrigés. En fait, I'ordinateur de réserve REPASSE de I'état fichier de
processus Standby a I'état fichier de processus principal des qu'il
constate que 'ordinateur principal fonctionne a nouveau. Cette
caractéristique est automatique. Cependant, I'utilisateur doit copier le
fichier d’état de I'ordinateur de réserve sur I'ordinateur principal avant

de relancer Lookout pour assurer un transfert en douceur.

Pour rétablir la configuration initiale du réseau Lookout (par exemple,

ou la machine principale utilise son fichPRIMARY.LKP et la

machine de réserve son fichkETWORK.LKRile), effectuez d’abord

un transfert en douceur en recopiant le fichier d’état de la machine de
réserve sur la machine principale. Ceci doit se faire avant de redémarrer
la machine principale si vous souhaitez maintenir les parametres
courants. Ensuite, ouvrez les bons fichiekP des deux ordinateurs.

La configuration de Standby
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Suivez cette procédure générale pour établir la fonction Standby :

1. Définissez les parametres réseau pour les deux ordinateurs.
Reportez-vous a La définition des parametres réseau.

2. Vérifiez que I'ordinateur principal accéde par réseau au répertoire
Lookout du disque dur de I'ordinateur de réseR&portez-vous a
L'activation du partage de fichiers

Vous devez activer le partage de fichiers pour que Lookout sur
I'ordinateur principal puisse mettre a jour le fichier d’état sur
l'ordinateur de réserve.
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3. Copiez le fichier de processus de I'ordinateur principal dans le
répertoire Lookout sur I'ordinateur de réserPR(MARY.LKP par
exemple).

4. Configurez les paramétres Standby de Lookout des deux ordinateurs.
Reportez-vous a la section intitulée La configuration des options
Standby

Remarque Les procédures décrites dans ce document supposent que vous utilisez
Windows pour Workgroups, version 3.11. Si votre version de Windows
est différente, les procédures a suivre peuvent différer. Reportez-vous a
votre documentation Windows.

La définition des paramétres réseau
Pour les ordinateurs principal et de réserve :

1. Dans Microsoft Windows, sélectionnez I'icbne

du panneau de configuration. Si vous utilisez =
Windows 95, cliquez sur Démarrer, pointez vers
Paramétres et sélectionnez Panneau de Panneau de configuration

configuration.

2. Dans la fenétre Panneau de configuration, sélectionnez I'icbne du
réseau.

3. Dans la boite de dialogue Réseau Microsoft Windows, affectez un
nom a l'ordinateur.
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»

8.

= Microsoft Windows Network

LComputer Hame: |SYSTEMI]1 |
Workgroup: |GTSYS | E
Comment: Help |

" Logon Status
Cumrently logged on as JACK

Default Logon Hame: [JACK
Log Off

Dptions:

2 | R | e
Startup | Pazsword | Event Log
-

Veérifiez que les noms paramétrés daos de I'ordinateur pour

les ordinateurs principal et de réserve sont bien consécutifs. Affectez
a la machine principale le premier nom de la paire et a la machine de
réserve le second nom de la paire. Par exemple, “XXXA” et

“XXXB” ou “Systeme01” et “Systeme02.” Remarquez que les noms
sont identiques excepté le dernier caractére.

Vérifiez que les deux ordinateurs appartiennent au méme
Workgroup .

Dans la boite de dialogue Réseau Microsoft Windows, sélectionnez
Option au démarrage .

Dans la boite de dialogue Parametres de démarrage, vérifiez que la
caseActiver réseau DDE est bien cochée.

Sélectionnez OK pour accepter vos parametres.

Si vous changez les parameétres, I'ordinateur vous demande de
redémarrer I'ordinateur.
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L’activation du partage de fichiers

1. Configurez 'ordinateur de réserve pour pouvoir partager des
fichiers :

a) Dans Microsoft Windows, sélectionnez

I'icone Installation de réseau.

F—
b) Dans la boite de dialogue Installation de instaliation de réseau

réseau, sélectionnez Partage.

c) Dans la boite de dialogue Partage, vérifiez que la case
permettant I'accés aux fichiers par d’autres est bien cochée.

'gl %L want to be able to give others access to my files.

Run 'File Manager’ to share your files with m

Run T |_Cancet |

E B want to be able to allow others to print to my printer(s].
o

Run "Print Manager’ to share your printer(s] with
others.

Si vous changez les parametres, I'ordinateur vous demande de
relancer Windows.

2. Configurez l'ordinateur de réserve pour que le répertoire Lookout
sur son disque dur soit partagé avec I'ordinateur

principal : =
a) Dans Microsoft Windows, sélectionnez

I'icone Gestionnaire de fichiers. Gestionnai .
estionnaire de fichiers

b) Dans la barre de menus de la fenétre
Gestionnaire de fichiers, sélectionmsgque - Partager sous...
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C)

d)

f)

= Share Directory
Share Name: [LODKOUT |
Path: [c:aLooKoUT | [Cancer |
Conment: | | ]
[ Re-share at Startup
Access Type:
O Read-Only
@ Fui
O Depends on Password

[ Passwords:

Full Access Password: I:I

DansChemin, entrez le nom de chemin du sous-répertoire
Lookout. Par exemple, entr€&\LOOKOUT.

DansNom de partage , entrez le nom gue vous souhaitez
affecter a ce répertoire. Affectez un nom simple, par exemple,
LOOKOUT

Dans la boite de dialogue Partager le répertoire (Share
Directory), vérifiez que la case activatdrtager au démarrage
est bien cochée.

Dans la boite de dialogue Partager le répertoire, vérifiez que la
case activant I'accés total est bien cochée et sélectionnez OK.

La configuration des options Standby

1. Sur l'ordinateuprincipal :

a)

b)

Dans la barre de menus Lookout, sélectionnez
Options - System... (Options- Systemg

Dans la boite de dialogue System Options, sélectionnez la case
Save state data every ___ minutes afin que Lookout
sauvegarde les données toutes les minutes.

Vous pouvez changer la fréquence selon vos besoins.
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= System Options

Startup process file: Iﬁlename.lkp Log alarms to:

If security level iz below: none
: o LPT1: —
IB Lookout will always be maximized LPT2: u

b Uszer cannot switch to another program
4 Menu bar will not be visible
4 Menu and title bars will not be visible
|2 Limit active popups to: |4 [1-99]
0-9)

5 .. . Cancel I

(1-1440)

Data files location: Ic:\Lookoul\
Time zone: [ Currently within Daylight Savings Time

I[GMT-B:I]I]] Central Standard Time, Mexico City. T igal E

c) Dans la boite de dialogue System Options, sélectionnez le
bouton Standby...

La boite de dialogue Standby Options s’affiche.

d) Dans la boite de dialogue Standby Options, sélectionnez
Primary computer (ordinateur principal).

e) Dans le champ de donn&zsve standby state in file
(sauvegarder I'état de réserve sur fichier), entrez le nom complet
du chemin ou la copie du fichier d’état doit étre sauvegardée sur
la machine de réserve. Les paramétres réseau du Workgroup ont
déja été définis pour que le lecté&ur de la machine principale
représente le lecte@: sur la machine de réserve.

= Standby Options

Save“standby state in file: Is:\lookoul\plimaly.lsl
[ Standby
Load process file I _“
if no pulze from MARJ in I d
| Cancel I

f) Sélectionnez OK pour sauvegarder vos modifications.
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2. Sur l'ordinateude réserve

a)
b)

C)

d)

f)

Dans Lookout, sélectionn@ptions . System...

Dans la boite de dialogue System Options, sélectionnez le
bouton Standby...

Dans la boite de dialogue Standby Options, sélectionnez
Standby computer .

= Standby Options

[ Primary computer

Save standby state in file: I

Load process file Ic:\lookoul\plimaly_lkp
if no pulse from SYSTEMO1 in |3|] d
| Cancel I

Dans le champ de donnéesd process file (charger le fichier
de processus), entrez le nom complet du chemin ou Lookout doit
automatiquement charger le fichier de processus en cas d’échec.

Pour continuer, entré2:\LOOKOUT\PRIMARY.LKP. Notez

gue le nom du chemin est différent du chemin saisi a I'étape 1le.
Ceci du fait que vous étes maintenant sur I'ordinateur de réserve
et référencez le disque dur local.

Dans le champ de donnéfas pulse from ... (si pas de signal
de...), entrez la fréquence souhaitée de I'horloge de garde.
L’ordinateur de réserve chargera le fichier de processus précisé
et assumera le contrble de votre processus s'il ne regoit pas
d’'impulsion de I'ordinateur principal pendant la période
déterminée.

Sélectionnez OK pour sauvegarder vos modifications.
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16. Commandes du menu Runtime

Ce chapitre décrit les commandes déroulantes de la barre de menus
Lookout disponibles en mode Normal (c’est-a-dire, pas en mode
Edition).

Commandes _ = Lookout - [untitled) - [Control Panel]
, = WM Edit Options Alarms Window Run Help
déroulantes de

menu

Ctrl+0
Close

Save

Save As...

Reopen

Print d

Log on... Ctl+L

Exit

GEAFET (nobody) [ Georgetown Systems - Internal Developrent Use [ 0:0alams
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Chaque commande du menu comprend un niveau de sécurité
prédéterminé. Seuls les opérateurs qui détiennent un niveau de sécurité
égal ou supérieur a une commande particuliere peuvent accéder a cette
commande du meniReportez-vous au chapitre 10 pour plus
d’informations sur la sécurité.

Les commandes du menu File

)

272

Eile -~ New...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+N

La commandeile - New... (Fichier— Nouveau est la premiére étape
dans la création d'un nouveau fichier de processus. Il est important de
savoir que la commandie - New... ne crée pas a elle seule un nouveau
fichier de processus. Vous devez utiliser la commgiiele Save... ou
File - Save As... pour sauvegarder votre travail et créer un houveau
fichier de processus.

File -~ Open...

Niveau de sécurité : 8
Touches de raccourcCTRL+O

La commandeile - Open... (Fichier- Ouvrir) vous permet d’ouvrir un
fichier de processus pour I'exploiter. Lookout ne peut exploiter qu’un
seul fichier de processus a la fois. Si un processus est déja lancé,
Lookout vous demande si vous souhaitez arréter le processus en cours
avant d’ouvrir un nouveau fichier de processus.

Quand vous sélectionn€ite - Open..., une boite de dialogue s’affiche
dans laquelle vous pouvez sélectionner le lecteur de disque dur ou le
répertoire en cours et parcourir une liste de fichiers de processus. Des
gue vous trouvez le fichier de processus que vous souhaitez ouvrir,
cliguez sur le nom du fichier dans la liste déroulante des fichiers ou
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tapez le nom du fichier et cliquez sur le bouton OK. Vous pouvez

également double-cliquer sur le nom du fichier dans la liste déroulante.

= Open Process File
File Hame: Directories:
I sygaeval lkp c:\lookout
primary_lkp + = e\ +
pumpseq.lkp = lookout
sieserve. lkp £ 1993
table lkp b, £ 1994
test.lkp £ 1995
untitled Ikp I ==t
vgaeval lkp H £ graphics
Lizst Files of Type: Drives:
IPmcess Files(*.Ikp) |£I I = c: ms-dos_6 Iil

Si un fichier de processus est déja ouvert quand vous sélectionnez un

nouveau fichier, une bofite d’avertissement s’affiche vous demandant si
vous souhaitez terminer le processus en cours. Le processus en cours
continue son exécution jusqu’a ce que votre réponse soit affirmative.

File - Close

Niveau de sécurité : 8
Touches de raccourci ;: aucune

La commandeile - Close (Fichier— Fermey arréte I'exécution du

fichier de processus qui est actuellement chargé. Si votre fichier de
processus a été modifié et que vous n'avez pas sauvegardé votre travail,
Lookout ne vous laisse pas fermer votre processus avant de I'avoir
sauvegardé.

9 OK to abort current process?

Le processus continue jusqu’a ce que vous répondiez par I'affirmative
(Yes).
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Attention

La commande File - Close arréte I'exécution du processus ; soyez
absolument certain de vouloir fermer avant de sélectionner cette
commande. Il se peut que votre application Lookout contréle des
processus trés importants et que son arrét cause de graves problémes.

File - Save

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command€ile - Save (Fichier— Enregistrey sauvegarde sur disque

le processus en cours d’exécution. Lookout remplace I'ancien fichier de
processus sur disque par une nouvelle version qui reflete toutes les
modifications effectuées : objets nouveaux ou effacés, caractéristiques
d’affichage différentes, connexions d’E/S nouvelles ou modifiées,
réglages de consignes, etc. Ceci comprend également la sauvegarde des
modifications apportées aux fichietd&kP , .LKS et.LST . Reportez-

vous au chapitre 3 pour plus d’informations sur ces fichiers.

Si vous créez un tout nouveau fichier de processus, la commande
File - Save invoque la boite de dialogue Save Process File As... qui vous
demande des instructions pour nommer le fichier.

= Save Process File As...
File Hame: Directories:
Im c:ilookout
SR ER .
31993
£31994
31995
£ apt
(27 graphics
Save File az Type: Drives:
Process Files[*.lkp] |£I I = c: ms-dos_6 Iil
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(1S

Eile — Reopen

Niveau de sécurité : 8
Touches de raccourci : aucune

La commande€ile - Reopen recharge le processus en cours d’exécution

a partir du disque. Ceci efface toutes les alarmes de la fenétre d’alarmes
; cependant, toutes les tendances et les consignes gardent leurs valeurs
précédentes.

Eile - Print - Alarms...
File - Print - Events...

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourci ;: aucune

Les commandesile - Print (Fichier— Imprimer)vous permettent

d’'imprimer des rapports sur les alarmes et les événements. Quand vous
sélectionnez I'une de ces commandes, une boite de dialogue s’affiche et
vous demande de spécifier la durée de I'impression. L'option

Range vous permet de spécifier n'importe quelle durée conventionnelle
(en format de 24 heures). Observez que les boites de dialogue Alarm et
Event sont un peu différentd@eportez-vous au chapitre 9 pour plus
d’'informations sur I'impression des alarmes.

- Print Events il Pinidlams
HP LaserJet Il on LPT1: : HP LaserJet Il on LPT1:
~Print -Print range -
| Print I |_IP""l
() O Today
' Previous 24 hours O Previous 24 hours o
' Thizs week ' Thizs week
) Last week ) Last week (! Snapshot Only
' Thiz month ' Thiz month ;
O Last month O Last month
C This pear C This pear Columns:
O Range: (® Range: -
From: |— From: 1916793 2:30 ML
[% Priorit
To: | To:  [9/17/9317:50 rory
/dd/yy hh: X' Tag
mm/dd/yy hh:mm mm ¥y hh:mm
10 pt Courier Bold 10 pt Courier Bold
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Eile -Log on...

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourcCTRL+L

La command€ile . Log on... (Fichier— Ouvrir une session) vous permet
d’ouvrir une session Lookout en tant qu’'opérateur/intégrateur actuel
avec votre nom d'utilisateur prédéfini et mot de passe bien que Lookout
n’exige pas toujours un mot de pafkeportez-vous au chapitre 10 pour
plus d’informations sur la sécurité.

= Welcome to Lookout

Account name: IJDhn ‘Wayne
Password: I ””” |

[ togon | [ ok ][ cancel |

Une seule personne peut ouvrir une session a la fois. Vous pouvez
également initier cette commande en cliquant sur la case Account dans la
barre d’état en bas a gauche de I'écran, ou le nom de I'utilisateur est
affiché.

File - Log off

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourcCTRL+L

La commandeile - Log off (Fichier— Fermer la sessigtierme
immédiatement la session de 'utilisateur en cours et ne laisse personne
(nobody) dans le systéme. Vous pouvez également initier cette
commande en cliquant sur la case Account en bas a gauche de I'écran,
ou le nom de l'utilisateur est affiché. Quand la boite de dialogue
Welcome to Lookout (Bienvenue dans Lookout) s’affiche, sélectionnez
le bouton Log OffReportez-vous au chapitre 10 pour plus

d’informations sur la sécurité.
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Eile -~ Password...

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourci : aucune

La command€ile - Password... (Fichier- Mot de passeautorise tout
utilisateur de Lookout & changer son mot de passe. Cette fonction permet
de changer facilement votre mot de passe selon les besoins. Lookout
vous permet également de connaitre I'ancienneté d’'un mot de passe.
Reportez-vous au chapitre 10 pour plus d’informations sur la sécurité.

& Change Account Password

Old password: Ixxu
Mew password: I xxxxxx

Ok I | Cancel I

File - Exit

Niveau de sécurité : 8
Touches de raccourci ;: aucune

La command€ile - Exit (Fichier— Quitten arréte le processus

d’exécution et sort de Lookout. Quand vous sélectioRilez Exit,

Lookout donne I'occasion de sauvegarder le fichier de processus et vous
demande de vérifier que vous étes absolument certain de vouloir arréter
le processus en cours.

Attention

La commande File - Exit arréte I'exécution du processus ; soyez
absolument certain de vouloir quitter avant de sélectionner cette
commande. Il se peut que votre application Lookout contrble des
processus trés importants et que son arrét cause de graves problemes.
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® Les commandes du menu Edit

Edit - Edit Mode

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+ESPACE

Les commandes du menu Edit (édition) ne sont disponibles que si
Lookout est en mode Edition. Vous pouvez utiliser le mode Edition pour
créer et/ou modifier un fichier de processus. Ceci se retrouve dans les
systemes de développement de la concurrence. Notez que Lookout reste
en ligne, méme en mode Edition ! Soyez trés prudent quand vous
affectez des niveaux de sécurité 9 et 10 aux comptes du systéme car
toute personne bénéficiant de ces niveaux de sécurité peut accéder a
cette commande.

La barre de menus au-dessus de I'écran Lookout ajoute d’autres
commandes quand vous basculez en mode Edition. Utilisez ces
commandes pour la configuration du procesBeportez-vous au

chapitre 17 pour plus d’informations sur les commandes du menu Edit.

Les commandes du menu Options

278

Options - System...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command®ptions - System... (Options- Systéemgsert & configurer

huit jeux de parametres de fonctionnement dans le systeme. Le premier
parametreStartup Process File (fichier de processus au démarrage),
demande a Lookout de charger automatiquement un fichier de processus
prédéterminé chaque fois qu’il démarre. Cette commande, utilisée avec

la méthode décrite a la section Chargement automatique du processus au
chapitre 3, garantit que chaque fois que votre ordinateur est réinitialisé

ou que Windows redémarre, I'application appropriée est chargée. Vous
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pouvez également spécifier un panneau de contrdle particulier pour
'agrandir au démarrag&eportez-vous a la définition de I'objet Panel
(panneau) pour plus d’informations.

System Options
Startup process file: iprimary.lkp Log alaims to:
” SeCu[it}l |EVE| iS belDW: ................................................................. tg¥12 LI
|5 Lookout will always be mazimized
I? Menu bar will not be visible Change Registration Info |
|4 Menu and title bars will not be visible
Standby ...
|2 Limit active popups to: |4 [1-99] —I
o
Cancel |
¥ Save state file every IBDU [1-1440] minutes
Drata files location: id\lookout\
Time zone: ™ Currently within Daylight Savings Time
;[GMT-B:DD] Central Standard Time, Mexico City, Georgetown [Texas] j

Le deuxiéme paramétre est I'optibog alarms to  (rapport des alarmes
sur) qui définit si les enregistrements d’alarmes doivent étre envoyés a
imprimante a mesure qu'ils se produisent et & quel port. Les
enregistrements d’'alarmes comprennent le déclenchement,
I'acquittement et la désactivation des alarmes. En général, réglez ce
paramétre sur None (aucun) et utilisez la commande

File - Print - Alarms... pour imprimer sur demande des rapports
personnalisés sur les alarmes.

Le troisiéme jeu de parametres vous permet de définir les restrictions des
fenétres selon le niveau de sécurité de I'utilisateur qui a ouvert la session
en coursReportez-vous au chapitre 10 pour plus d’informations sur la
sécurité.

Le quatrieme paramétre sert & définir la fréquence de mise a jour du
fichier d’état de Lookout . ST ) . Le fichier d’état de Lookout

comprend des consignes et d’autres valeurs de données importantes qui
se trouvent dans les objets. Ce fichier est normalement actualisé quand
le fichier d’application Lookout est sauvegardé, fermé ou quitté.
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Cependant, le matériel sur lequel Lookout est installé peut étre sensible
aux pannes de courant. Quand une panne de courant survient, Lookout,
comme tout autre logiciel, s'interrompt immédiatement. En pareille
circonstance, il ne peut pas actualiser le fichier d’état. Ce parameétre
demande que Lookout sauvegarde périodiqguement les données sur le
fichier d’état. Lors du redémarrage, Lookout rétablit toutes les consignes
et autres valeurs de données importantes que le fichier d’état vient de
capturer.

Le cinquiéme jeu de paramétres, auquel vous accédez avec le bouton
Change Registration Info..., vous permet d’entrer les données du
registre, telles que votre code cleeportez-vous au chapitre 2 pour
plus d’'informations sur le registre.

Le sixieme jeu de parametres, auquel vous accédez avec le bouton
Standby..., vous permet de configurer votre systéme pour la redondance
au niveau de I'ordinateuReportez-vous au chapitre 15 pour plus
d’'informations sur la Redondance.

Le septiéme paramétre détermine le répertoire racine ou Lookout
enregistre vos feuilles de calcul, la base de données historique Citadel,
les fichiers d’événements et les fichiers d’alarmes. Dans la fiDate,

files location spécifieC:\DATA comme répertoire racine dans lequel
commencent tous les enregistrements de données. Selon la technique
d’enregistrement établie, Lookout peut stocker des fichiers dans d’autres
sous-répertoires du répertoire racine précise.

Le huitieme paramétre eBime zone . Utilisez ce paramétre pour

vérifier que Lookout sauvegarde les données dans la base de données
historique Citadel avec des horodateurs internationaux (Greenwich).
Selon votre sélection, Lookout convertit automatiquement I’heure
internationale en heure locale quand il trace les tendances, afin que votre
base de données reflete la bonne heure locale toutes les fois que vous
I'utilisez. N'oubliez pas de sélectionneaylight Savings Time (heure

d’été) quand votre région passe aux heures d’été ou d’hiver.
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Options - Accounts...

Niveau de sécurité : 10
Touches de raccourci : aucune

La command®ptions - Accounts... (Options- Compte$vous permet
de créer, réviser et effacer les comptes utilisateur du sysRepertez-
vous au chapitre 10 pour plus d’informations sur les comptes.

= Account Maintenance

John Wayne

Bill Clinton
ight

I+

Create...

Revise._..

Delete....

Ross Perot

8 accounts listed

~John Wayne's
Security level:
Last login:

5
07707493 09:22

45 minutes
1
Yes

0 days

Idle time:
Logins:
Password :

Paszsword age:

Options - Modbus...

La command®ptions - Modbus... n'apparait que si un objet Modbus
existe dans le fichier de processus en cours d’exécution. Cette
commande affiche une boite d'informations qui décrit les parametres de
la version Modbus et fournit des données statistiques sur les
communications du protocolReportez-vous au chapitre 18 pour plus
d’'informations sur la classe d'objets Modbus.

Options - Serial Ports ...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command®ptions - Serial Ports... (Options- Ports sérigconfigure
la topologie de communications pour le port série de votre ordinateur.
Chaque port série peut avoir un parameétre unique : Hardwired, Dial up
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ou RadioReportez-vous au chapitre 6 pour plus d’'informations sur les
communications en série.

= Serial Port Settings
Sernal port: I[IIM1 :I Receive gap: |3

~Sernal connection bytes

B RTS delay off:
Dial-up: )
C' Radio [RTS/CTS) | CT5 Bimeout:

= = msecs
rDial-up settings

Dialing prefix:  |ATX4MVEDT

Retries:

|3
W ait for connection: IBI] seconds
|2

Pause between calls:

seconds

| Defaults I I Accept I | Quit I

Options - Import APT Database...

La command®ptions - Import APT Database... (Options- Importer la

base de données ApPiTapparait que si un objet Tiway existe dans le
fichier de processus en cours d’exécution. Sélectionnez cette commande
pour importer un fichier de variable APT et créer de nouvelles bases de
données membres pour I'objet Tiway sélectiorRéportez-vous au

chapitre 5 pour plus d’informations sur les bases de données des objets

et au chapitre 18 pour plus d'informations sur la classe d'objets Tiway
et la base de données APT.
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Les commandes du menu Run

Run - Add...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command®&un - Add... (Exécuter» Ajouter) ajoute jusqu’a dix
commandes du style DOS a la liste du sous-menu. Les opérateurs
appellent ces commandes en cliquant sur la souris sans quitter Lookout.
Par exemple, si vous souhaitez imprimer un rapport personnalisé sur
demande, chargez Excel et exécutez la commande DAtkY . XLM ,

qui extrait les données historiques du lecteur de disque dur, les empile
dans un modéle de rapport préconfiguré et les envoie a I'imprimante.

Add Run Command

Description: I Daily Report

Command Line: Ic:\excel\daily.xlm

Security level : Is

I Add I | Cancel I | Test I

Le paramétr&ecurity Level s’applique a la commande actuelle que

VOUS ajoutez ou révisez. Ainsi, vous pouvez configurer plusieurs
commandes dont seules quelques-unes peuvent étre invoquées par des
opérateurs de haut niveau.

| Bun [T

Daily Report

Weekly Report k

Copy 1993 Data to Drive A:
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Run - Revise...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command®un - Revise... (Exécuter» Modifier) modifie les
commandes d’exécution précédemment définies.

Command:
Description: IDaiI_v Report
Command Line: Ic:\excel\daily.xlm
Security level : IB_
' lconic
g Eolr!]a_l " I Revize I | Cancel I | Test I
Run - Delete...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

Run- Delete... (Exécuter- Supprimey efface les commandes
d’exécution précédemment définies.

Delete Bun Command
Command: IDaiI_v Report |£I

Cancel
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Les commandes du menu Alarm

Alarms - Show

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourcCTRL+A

La commandlarms - Show (Alarmes- Afficher) affiche

immédiatement la fenétre d’alarmes en style flottant si elle n’est pas déja
affichée. Vous pouvez sélectionner cette commande quand vous
souhaitez trouver rapidement la fenétre d’alarmes depuis n’importe quel
panneau de contréle. Notez les touches de racc@ImRL+A. Vous

pouvez également afficher la fenétre d’alarmes en cliquant sur la boite
d’alarmes a I'extréme droite de la barre d’état en bas de I'écran.
Reportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur les alarmes.

Alarms - Display Options...

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourci ;: aucune

La commandelarms - Display Options... (Alarmes- Afficher les
options)vous permet de changer le style d'affichage de la fenétre
d’alarmes : Top (en haut), Bottom (en bas), Floating (flottante). Cette
commande vous permet également de modifier les formats d’affichage
des alarmes internes, c’est-a-dire la police de caractéres, I'en-téte et
diverses autres informations sur l'alarrReportez-vous au chapitre 9
pour plus d’informations sur les alarmes.
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= Alarm Display Options

ihion Show:
X Header
[ Date & time
O Floating X Priority
' Minimized ¥ Group

“window height:——
[3 tines (2-20) o]

12 pt System Bold

Alarms - Filter Options...

Niveau de sécurité : 2
Touches de raccourci : aucune

La commandelarms -, Filter Options... (Alarmes- Filtrer les options)
filtre les alarmes affichées dans la fenétre d’alarmes par groupe, priorité
et occurrenceReportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur

le filtrage des alarmes.

= Alarm Filters

"Display alarms

At or above priority

IB n-1m
-
Conveols Display All
Fipeiine

[ All groups

3 groups szelected [X Audible alarms
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Alarms - Print...

Niveau de sécurité : 1
Touches de raccourci ;: aucune

La command@larms - Print... (Alarmes- Imprimer)invogque une boite

de dialogue qui vous permet de spécifier I'heure des alarmes que vous
souhaitez imprimemReportez-vous au chapitre 9 pour plus
d’'informations sur I'impression des alarmes.

HP Laserlet Il on LPT1:
Print range -
| Print I
O Today
' Previous 24 hours
O This week Columns:
(I Last week X Date & time
' Thiz month % Priori
' Last month "
O This year
(® Range:
From: |5J'1 6/93 2:15
To: |5!23!93 17:30
mm/dd/yy hh:mm
10 pt Courier Bold

Alarms - Select All

Niveau de sécurité : 2
Touches de raccourci ;: aucune

La commandelarms - Select All (Alarmes- Sélectionner toutgst un

raccourci qui sert a sélectionner toutes les alarmes visibles et non filtrées
a acquitter. Les alarmes qui ne sont pas visibles parce que filtrées ou
parce gue la fenétre d’alarmes est réduite ne sont pas sélectionnées. Ceci
est tres utile si votre processus constate un nombre élevé d’alarmes. La
sélection individuelle de chaque alarme peut prendre beaucoup de temps.
Reportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur I'acquittement
des alarmes.
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Alarms - Deselect All

Niveau de sécurité : 2
Touches de raccourci : aucune

(Alarmes- Désélectionner toufette commande est un raccourci qui
sert & désélectionner toutes les alarmes qui sont actuellement
sélectionnées pour I'acquittement. Si vous souhaitez ne désélectionner
gue certaines alarmes, cliquez sur la ligne de I'alarme en question.
Reportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations sur I'acquittement
des alarmes.

Alarms - Ack nowledge...

Niveau de sécurité : 2
Touches de raccourci ;: aucune

Les opérateurs sélectionnent la commaiidams - Acknowledge...
(Alarmes- Acquitter) afin d’acquitter les alarmes sélectionnées pour
I'acquittementReportez-vous au chapitre 9 pour plus d’informations
sur I'acquittement des alarmes.

Les commandes du menu Window

288

Window - Arrange Icons

Window - Arrange Icons (Fenétre- Réorganiser les icbnegdjspose les
icdnes du panneau de contrdle en colonnes et en rangées en bas de la
zone de travail Lookout. Lookout les dispose selon les parameétres
d’espacement établis dans le panneau de contréle Windows.

Window - Minimize All

Window - Minimize All (Fenétre- Réduire toutyéduit tous les panneaux
de contrble et affiche leurs icones en bas de la zone de travail Lookout.
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Window - 1 Panell Title

Les titres de tous les panneaux de contrdle apparaissent en bas du menu
Window. Vous pouvez trouver un panneau préecis en cherchant son titre
dans la liste et en le sélectionnant. Lookout affiche le panneau dans la
zone de travail. Bien entendu, si le panneau n’est pas dans la partie
visible de la zone de travail, vous devrez parcourir la zone de travail

toute entiére pour le trouver.

Window - More Windows...

Si vous avez trop de panneaux de contrdle pour le menu Window
(fenétre), la commanddore Windows (fenétres supplémentaires)

apparait en bas du menu Window. La commasithelow - More

Windows affiche une boite de dialogue déroulante qui vous permet de
parcourir les titres de panneaux de contréle et de sélectionner celui que
vous souhaitez afficher en double-cliquant dessus.

= Select Window

Overview +
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17. Commandes du menu Edit Mode

@ Les commandes Edit Mode ne sont pas disponibles dans les
versions Runtime-Only de Lookout.

Le mode Edition vous permet de procéder a toute la configuration et aux
modifications du systeme. Pour basculer en mode Edition, sélectionnez
Edit - Edit Mode ou appuyez SUETRL+ESPACE

Quand vous basculez en mode Edition, Lookout ajoute quatre menus
déroulants a la barre de menuissert, Object, Arrange etChange. De

plus, il ajoute plusieurs commandes de sous-menus au menu déroulant
Edit. Ce chapitre décrit toutes les commandes accessibles en mode
Edition.

Remarque Lookout continue I'exécution du fichier de processus quand il est en
mode Edition. Depuis le début du développement d’un nouveau fichier de
processus, Lookout est en ligne et exécute la logique de contrble que
vous avez configurée jusqu’'a maintenant. Créez de nouveaux objets,
connexions ou expressions et Lookout les ajoute immédiatement a son
fichier de processus en cours d’exécution. Vu que Lookout reste toujours
en ligne, il n’est pas nécessaire de fermer le processus pour ajouter ou
effacer des contrdleurs, des points d’'E/S ou pour modifier votre logique.

Avertissement Soyez trés prudent quand vous affectez des niveaux de sécurité 9 et
10 aux noms d'utilisateurs. Ces deux niveaux de sécurité peuvent
accéder au mode Edition des fichiers de processus !
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Les commandes Edit

292

Edit -~ Undo

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+Z

La commandé&dit — Undo vous permet d’annuler les dix (10) derniéres
modifications apportées au panneau de contréle. Cependant, vous ne
pouvez pas annuler toutes les modifications. Vous ne pouvez annuler
gue les modifications graphiques et non les modifications logiques ou les
objets sous-jacents. Par exemple, créez plusieurs objets et insérez-les
dans un panneau de contréle. Ajoutez du texte et déplacez les objets sur
I'écran, effacez-les, changez la police de caracteres et les couleurs, etc.,
avec la commande de me@hbange. Lookout suit ces modifications
graphiques et les place dans une pile de dix éléments. Vous pouvez
ensuite sélectionn@dit - Undo et Lookout annule la modification la

plus récente. Sélectionngdit —~ Undo & houveau et Lookout annule la
modification suivante, etc. Vous pouvez, entre autres, invoquer les
boites de dialogue de révision pour effacer toute la mémoire tampon de
Lookout. Ne soyez pas surpris si vous ne pouvez pas annuler une action
qui a eu lieu plusieurs étapes auparavant.

Edit - Cut

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+X

La command&dit - Cut enleve des éléments sélectionnés du panneau de
contrble et les place dans le presse-papiers de Windows. Vous pouvez
recoller ces éléments sur le méme panneau de contréle ou sur un
panneau de contréle différent.
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Edit - Copy

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+C

La commandé&dit - Copy copie des éléments sélectionnés du panneau

de contréle dans le presse-papiers de Windows. Vous pouvez ensuite
coller ces éléments sur le méme panneau de contrble ou sur un panneau
de contrdle différent.

Edit - Paste

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+V

La command&dit - Paste récupére des informations coupées ou copiées
antérieurement du presse-papiers de Windows et les colle dans le
panneau de contrble actif. Vous pouvez recoller plusieurs fois les mémes
informations du presse-papiers jusqu’a la copie ou la coupe de nouveaux
éléments dans le presse-papiers.

Remarque Quand vous coupez ou copiez un élément dans un panneau de contrble,
Lookout se souvient de sa position (coordonnée pixel X-Y) par rapport a
I'angle en haut a gauche du panneau de source. Quand vous collez
ensuite I'élément dans un autre panneau de contrble, Lookout le colle a
cette position. Ainsi, quand vous collez un élément sur un panneau plus
petit, il peut ne pas étre visible et peut étre en dehors des dimensions du
panneau (a droite ou en dessous). Vous devez alors redimensionner le
panneau pour voir I'élément collé.

Edit - Delete

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcSBUPPR

La commandé&dit - Delete enléve la sélection courante d’'un panneau de
contréle. Cette commande est en gris si aucune sélection n’est faite.
Vous pouvez effacer des objets, des graphiques et des expressions ou
vous pouvez entourer de grands groupes d’éléments a effacer. Si vous
effacez un élément par erreur, sélectionnez la comngdideUndo et
I'’élément effacé réapparait sur le panneau de contrdle.
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Effacer un objet d’'un panneau de contrble n’efface que la représentation
graphique de cet objet et non I'objet en(seportez-vous a la

commande ObjectDelete plus loin dans ce chapiiréar exemple,

vous pouvez afficher sur un panneau de contréle un compteur
d’'impulsions dont le signal de sortie est relié a un autre objet. Si vous
effacez I'affichage du compteur de I'écran, I'objet compteur sous-jacent
continue de fonctionner a I'arriére-plan.

Edit - Select All

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command&dit - Select All sélectionne toutes les entités affichées sur
le panneau de contrdle actif et les entoure.

Edit - Edit Mode

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+ESPACE

Cette commande agit comme un interrupteur & bascule et vous permet de
basculer en mode Edition et d’en sortir. Lookout ne vous permet de
basculer que lorsqu’un fichier de processus est en cours d’exécution.
Quand Lookout est en mode Edition, la couleur de la barre d’'état en bas
de la fenétre Lookout passe du gris au jaune et la barre affiche des
informations différentes.
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Les commandes Insert

Insert - Displayable Object...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourciNNSERER

La commandénsert . Displayable Object... invoque une liste déroulante
qui vous permet de sélectionner un objet existant pour I'afficher au
panneau de contréle actif. Cette commande ne crée pas un objet
nouveau, elle insére simplement sur I'écran un élément d’affichage
représentant I'objet sélectionné.

Display Object
I GasFlowSwitch
AddressPb +
AlarmHelpPb
AlarmHelpPb1

ChocolatePipe
CookiePanelPb
CookieRecipe
DatalLogTrend
Flow

FootPulse

GingerPipe
HSAIOR
H5Pumpl
H5Pump2
H5Pump3
H5Pump4
InfoPb

InfoPb1
LogAlarmSecPb
LogHelpPb

LogHelpPb1 B
Switch 111 tags listed

Remarque Quand vous cliquez sur le bouton OK, une seconde boite de dialogue
apparait immédiatement dans laquelle vous pouvez sélectionner les
caractéristiques de I'affichage de I'objet choisi. L'apparence de cette
boite de dialogue dépend de la classe d'objets du nom de variable
sélectionné.
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Insert — Expression...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+E

La commandénsert - Expression... est une calculatrice flexible,

puissante et en temps réel. Elle crée, calcule et affiche le résultat de
formules au format tableur qui comprend un mélange de constantes et de
signhaux des objets. Il existe plus de cinquante fonctions intégrées que
vous pouvez utiliser dans des expressions, dont les fonctions logiques,
mathématiques, statistiques, textuelles et trigonométritRegsortez-

vous au chapitre 7 pour plus d’informations sur les expressions.

I[Pump1 Flow + PumpZ2Flow] / 1440
S Is-
LouisiansPb
Tags: Data members:
$Alarm + p Cancel
am [_Cancet ]
AddressPanel
AddressPb
Alarml
Alarm2
Alarm3
Alarm4
Puszhbutton logical

Insert - Text/Plate/Inset...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+T

Cette commande vous permet d’ajouter du texte et/ou des plaques
tridimensionnelles et des incrustations biseautées dans un panneau de
contrble. Cette boite de dialogue comprend deux fenétres : une pour
entrer le texte souhaité (s'il existe) et une autre, plus grande, qui vous
permet de prévisualiser vos sélections courantes. La fenétre de
prévisualisation vous montre les caractéristiques de I'affichage avant de
cliguer sur OK et d’'insérer le texte, la plague ou l'incrustation.
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= Insert text/platelinset

Text I Georgetown Systems

llext (ﬂm .. Background style—— Frame style —
NENCEEEET EEEE QP Qi
Background color e

|:| . . O Rectangle O None
... .. O Transparent

O Justify left @ Justify centered O Justify right

| Georgetown Systems ‘
18 pt Timesz Hew Roman Bold

Vous pouvez facilement créer des plaques et des incrustations en
sélectionnant 'optiomackground style appropriée sans entrer de texte.
Les plaques et les incrustations sont des outils qui servent a agencer le
panneau de contréle. Elles sont particulierement utiles pour grouper et
isoler des données. Prenez le temps de changer de polices de caracteres,
de couleurs de texte, d’arriere-plan, etc. Lookout utilise cette
méthodologie dans plusieurs boites de dialogue.

Insert - Graphic...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La commandénsert - Graphic... affiche les fichiers graphiques

Windows Device-Independent BitmaBMP) et Window Metafile

(.WMH sur un panneau de contréle. Cette boite de dialogue liste tous les
bitmaps et les métafichiers qui se trouvent dans le sous-répertoire
GRAPHICSsous le répertoire racin®OKOUTReportez-vous au

chapitre 8 pour plus d’informations sur les graphiques.
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Insert graphic

crowd. wmf
crutches. wmf
dictnary. wmf

dino2_wmf
dollars.bmp
donald.bmp

c:\lookbeta\graphicsy

5

-Transparent pixel: \
. ]— v ]_

Insert - Scale...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La commandénsert - Scale... invoque une boite de dialogue qui sert a
créer votre propre échelle personnalisée en quelques secondes
seulement. Les échelles sont utiles avec les graphes a barres, les

glissieres et les graphes de tendances.

i

0
10 10
} E 2,19 M aximum: 100
a o o 1o i i
T 5 M ajor unit: 10
3 E IR o i it: 25
. - 100 inor unit: 3

¥ Minor tick marks

left side. increasing up

Color:

[ Labels

Label format

Cancel

Label font... I

10 pt Anal Bold

[2]

I General

Cliquez sur I'optionOrientation souhaitée et spécifiez les valeurs

Minimum etMaximum de I'échelle. L'optiorMajor unit spécifie le

nombre d’'unités entre les coches les plus importantes. Seules les unités
importantes sont étiquetées. Vous pouvez enlever toutes les étiquettes de
votre échelle en désélectionnant la daseels . L'option Minor unit

spécifie le nombre d’'unités entre les coches les moins importantes. Vous
pouvez enlever les coches les moins importantes en désélectionnant la
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caseMinor tick marks . Les optionsColor, Label format etLabel font
créent des effets spéciaux. Ci-dessous figurent quelques exemples

d’échelles.

1005 ~051193
90~ |-05/0193
Bﬂ—f ~D4/21/03
?ﬂ—i —04/11/93
60 040193
50 |-03/22/93
103 [o3n2ms
30 — —03/02/93
204 |-02/2093
10 —f ~02/10/03
03 Lousies

—6.0E+5
—5.9E+5
—5.8E+5
—5.7E+5
—5.6E+5
—5.5E+5
—5.4E+5
—5.3E+5
—5.2E+5
—5.1E+5

—5.0E+5

Sample Scales

ME

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 7.0 8.0 9.0 10.0
T T Y Y T Y

0.0 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0
2-1I]:Ifl]:l]l] 18I]:Ifl]:l]l] 12I]:Ifl]:l]l] lil]:l]ll]:l]l] l]l]:l]ll]:l]l]
[ I I I 1
24:00 18:00 12:00 06:00 00:00

Insert - Control Panel...

Niveau de sécurité :

9

Touches de raccourcCTRL+P

Cette commande vous permet d’'ajouter des panneaux de contréle a votre
processus. Les panneaux de contréle sont des objets et doivent avoir des
nomsTag uniques. Cependant, vous pouvez répéter I'oftiten d’'un

panneau de contréle toutes les fois que vous le souhEiteme doit

pas nécessairement suivre toutes les regles strictes requises pour les
noms de variableReportez-vous au chapitre 18 pour plus

d’'informations sur les objets Control Panel.

New Control Panel

Tag: 1 Panell
Title: ; Control Panel

rPanel typpe——————

Popup
Popup no icon

Yiewing: il]
Control: il]
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Insert - Positions...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La commandénsert - Positions... indique a Lookout ou
placer la prochaine insertion sur un panneau de
controle. La direction et la distance spécifiées par cg © ceneredon

current selection

boite de dialogue sont relatives a I'élément by [10 | pixels
actuellement sélectionné sur le panneau de controle

Cancel
actif.

L’exemple suivant démontre comment les parametres de positionnement
fonctionnent en général.

L= Control Panel |~ L= Control Panel |~
=
........ ..
Un graphe a barres est Le prochain élément est
sélectionné. inséré 10 pixels a la droite

de I'élément sélectionné.
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Les commandes Object

Object - Create...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+INSERER

La command®bject - Create... invoque la
boite de dialogue Select Object Class. Ce
liste déroulante affiche toutes les classes
d’objets disponibles en ordre alphabétiqu
Vous pouvez sélectionner une classe
d’objets avec la souris en cliquant sur le
bouton OK, ou en double-cliquant sur la
classeReportez-vous au chapitre 18 pour
plus d’'informations sur les classes
d’objets.

= Select object class:

Gauge
Integral
Interpolator
Interval
Junction
LatchG ate
M aximum
Minimum
Modbus
ModbusSlave
Multistate
Neutralzone
OneShot
Panel

Pipe
Playwave
Pot

Pulse

Sample
SampleText
Spinner

Cancel I

+

= Create pushbutton
Tag: I Reset_Pb

Button text: IResel All Counters

Yerify on = I"DD you want to do this?"

-Position source

@®

n
"( " -Remote
Position = I ‘

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: ||] [X Log events

d’objets.

118 | Cancel I

Apres la sélection d’une classe
d’objets, Lookout affiche une boite
de dialogue qui vous permet de
définir les paramétres de cet objet.
Spécifiez les paramétres répondant a
vos besoins et cliqguez sur OK.
Reportez-vous au chapitre 18 pour
plus d’'informations sur les classes
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Quand vous cliquez sur le bouton OK, Lookout crée un nouvel objet
avec les connexions spécifiées, si elles existent. Lookout n’a pas besoin
d’afficher les objets sur un panneau de contrdle, car ils peuvent exister

“derriére le panneau”.

. s . .
demandent immédiatement de =S

sélectionner les caractéristique! Button color

d’affichage avant d’étre insérés

(Im
A | [ |
dans un panneau de controle

Cependant, certains objets VOU| text color Sl

O Justify left @ Justify centered O Justify right

@ Button

..== .... O Transparent

|
(T

(c’est le cas de I'objet
Pushbutton [bouton-poussoir]).

Si vous cliquez sur Cancel
(annuler), Lookout n'affiche pas

|Reset All Countersl

12 pt Anal Bold

I'objet que vous venez de créer,

Reset_Pb, bien que I'objet existe toujours. Vous pouvez afficher
Reset Pb plus tard avec la commantisert - Displayable Object...

Object - Modify...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command®bject - Modify...
modifie tous les objets existants,
guelle que soit leur classe. Cette
commande invoque une boite de
dialogue avec une liste alphabétique
de tous les noms de variables
existants.

Sélectionnez un nom de variable et
cliquez sur OK, ou double-cliquez sur
le nom.

= Select object to modify:

RawPumpTrendPbl +
RawPumpTrends
RecipeCountF
RecipeCount5
RecipeLatch
RecipePulseF
RecipePulseM
RecipePulseS
RecipeStartPb
RecipeStopPb
Recipe¥alves
RegionalHelpPanel
RegionalHelpPb
RegionalHelpPb1
RegionalPanel j

RegionalPb

Reset Pb

RunPb ¢
RunPb1
SecPbl
SecPb2
SecPb3
SecPotl
SecPot2 3

Cancel I
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Remarque

Une boite de dialogue pour I'objet

identifié est affichée avec les parameétre
existants. Vous pouvez modifier I'objet
en changeant ses parameétres, ou mém
son nom de variabl&eportez-vous a la
section intitulée Les raccourcis de
configuration, au chapitre 3, pour plus
d’'informations sur la modification
d’objets.

Changer le nom de variable ne crée pas
un autre objet, ceci remplace simplement
le nom de variable courant par un
nouveau nom. De plus, tous les autres
objets “connectés” reflétent
immédiatement le nouveau nom de

= Revise pushbutton:

Button text: IResel All Counters

Tag:

Yerify on = I"DD you want to do this?"

-Position source

@ Local

e
"( " -Remote
Position = I ‘

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: ||] [X Log events

0K I | Cancel I

variable.

Object - Delete...

Niveau de sécurité : 9

Touches de raccourci ;: aucune

La command®biject - Delete...
sélectionne un objet précis d’'une liste
alphabétique et I'efface. La boite de
dialogue Select Object (sélectionner un
objet) apparait, vous demandant de
choisir un nom de variable a effacer.

Si vous sélectionnez un objet employé
par un autre objet (un autre objet y est
connecté) ou qui est affiché sur un
panneau de contrdle, Lookout ne vous
permet pas de I'effacer et vous en avert
Vous devez d’'abord effacer toutes les

= Select object to delete:

RecipeCountS +
RecipelLatch
RecipePulzeF
RecipePulseM
RecipePulseS
RecipeStartPb
RecipeStopPb
RecipeYalves
RegionalHelpPanel
RegionalHelpPb
RegionalHelpPb1
RegionalPanel
RegionalPh

RunPb ¢
RunPb1

SecPbl

SecPb2

SecPb3

SecPotl

SecPot2

SecPot3

SecPotd

SecPoth hd

Cancel I

références et I'affichage de I'objet a
effacer.
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Remarque

@ Cannot delete object due to dependencies

Supposons que I'on essaie d'effaBarset_Pb , mais que le signal

logique du bouton-poussoir soit relié au parameéset de plusieurs

objets compteurs dans Lookout. Vu que les compteurs utilisent et
dépendent du signal émis par le bouton-poussoir, il faut d’abord modifier
les objets compteurs (effacer le signal du bouton-poussoir), puis effacer
le bouton-poussoir du panneau de contréle avant d'effacer I'objet lui-
méme.

Les objets ne sont pas les seuls éléments qui peuvent dépendre d’autres
objets. Les expressions qui utilisent le nom de variable d’'un objet a
effacer engendrent également des problemes de dépendance.

Si vous pensez avoir effacé toutes les dépendances d’un objet et que la
boite d’avertissement est encore affichée, regardez le fichier source de
votre processus (.LKS file). Vous pouvez ensuite exécuter une
commande de recherche avec I'éditeur de texte ou le traitement de texte
pour trouver toutes les occurrences du nom de variable a probleme.

Object - Edit Connections...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command®bject - Edit Connections... relie les signaux aux
données membres écrites d'un objet. En général, vous utilisez cette
commande pour connecter des signaux aux sorties des contrdleurs et
d’autres appareils sur site (API, téléterminaux, contrdleurs par boucle,
etc.). D'autres classes d’'objets comme les Pot (potentiometre) et les
Panel (panneau) utilisent également cette foncReportez-vous au
chapitre 5 pour plus d’informations sur la connexion d’objets.
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Quand vous sélectionn@biject - Edit Connections... vous constaterez

gue plusieurs noms de variables ne sont pas listés. Lookout n’affiche que
les objets qui acceptent des sighaux et supprime le Regpertez-vous

au chapitre 5 pour plus d’informations.

Object - Edit Datab ase...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command®bject - Edit Database... définit les parametres de la base

de données membres d’'un objet. Ces paramétres comprennent les
pseudonymes, les descriptions, les parameétres d’alarme, les parametres
de mise a I'échelle, les parametres d’enregistrement, etc. Cette
commande vous permet aussi d'importer et d’exporter des bases de
données. En général, vous utilisez cette commande avec les objets
DataTables (tableau de données) et DriReportez-vous au chapitre 5
pour plus d’informations sur I'édition de la base de données.

Les commandes Arrange

Les commandes Arrange sont extrémement utiles pour créer rapidement
des panneaux de contr6le d’apparence professionnelle. Apprenez et
maitrisez ces fonctions et aptitudes, car elles facilitent I'élaboration de
vos écrans et améliorent leur apparence et leur emploi. Bien que ce
manuel explique la fonctionnalité de chaque commande, nous vous
conseillons de les pratiquer séparément pour mieux les maitriser.
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Arrange - Align

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La commande Align dispose un groupe d’objets sélectionnés sur un
panneau de contrble. Cette commande s’utilise souvent avec la
commandeirrange — Space Evenly. Sélectionnez ou entourez d’abord

les objets que vous souhaitez aligner. Ensuite, sélectionnez la commande
d’alignement appropriée (voir le tableau suivant).

Commande Description Touches de
raccourci
Left Aligne les symboles sélectionnés a CTRL+GAUCHH
gauche du champ sélectionné
Right Aligne les symboles sélectionnés a CTRL+DROITE

droite du champ sélectionné

Top Aligne les symboles sélectionnés au- CTRL+HAUT
dessus du champ sélectionné

Bottom Aligne les symboles sélectionnés au- CTRL+BAS
dessous du champ sélectionné

Vert. Center Aligne verticalement les symboles F9
sélectionnés par rapport au centre du
champ sélectionné

Horiz. Center | Aligne horizontalement les symboles MAJ+F9
sélectionnés par rapport au centre du
champ sélectionné

Les exemples suivants démontrent comment les diverses commandes
d’alignement affectent un groupe d’objets.
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BEFORE

[ align |

align commands

arrange

Align commands nn
Aligned Left: Aligned Right: Aligned Top:
987 654 987.654 | | (|9 align |000.000 ¢ |
arrange arrange

Aligned Bottom:

{9 align |000.000 ¢ |

Aligned Yert. Center:

Ig align |000.000 E

Aligned Horz. Center:

987.654
arrange

Remarque Au lieu d’entourer un groupe entier d’objets, vous pouvez sélectionner
plusieurs objets en maintenant enfoncée la touche MAJ tandis que vous
les sélectionnez séparément. Cette technique vous permet de sauter des
objets qui autrement seraient sélectionnés au sein du champ sélectionné.

Arrange - Space Evenly

Niveau de sécurité : 9

Cette commande est extrémement utile quand vous souhaitez aligner et
espacer uniformément une série d’objets sur un panneau de contrdle.
Lookout espace uniformément les objets sélectionnés, par rapport au
centre du champ sélectionné dans le sens vertical ou horizontal. Cette
commande est souvent utilisée avec la commande Align.
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Commande Description Touches de
raccourci
Across Espace uniformément et ALT+DROITE

horizontalement les objets
sélectionnés, dans le champ
sélectionné

Down Espace uniformément et ALT+BAS
horizontalement les objets
sélectionnés, en bas du champ
sélectionné

Voici quelques utilisations de cette commande.

= Space Evenly commands n o
1. Objects randomly inserted on panel 2. 'Lasso’ switches and Align Top
n m |
2 2 4 4| .3 2 2 4
4 22 5 & 4 22 5 4

3. Select Space Evenly Across 4. Repeat steps 2 & 3 on lamps

| | | ]
"4 4 43444 4F| 4444244444

5. Drag lamps upward and resize plate. 6. Perfectly aligned switches and lamps

2 443248444 43244484432

o000 00ee 20000000

Arrange - Group

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+G

La commanderrange - Group combine les objets sélectionnés
séparément, y compris le texte, en un seul symbole. En général, cette
commande sert a combiner ou a grouper plusieurs objets associés pour
améliorer I'alignement. Vous pouvez aussi créer des sous-groupes (c'est-
a-dire, des groupes a l'intérieur d’autres grands groupes).
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Arrange - Ungroup

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+U

La commandeérrange - Ungroup sépare les groupes sélectionnés en
divers éléments. Cette commande ne fonctionne qu’avec un groupe a la
fois. Ainsi, si vous avez des couches de sous-groupes, vous pouvez les
séparer couche par couche. Notez que si deux groupes séparées sont
sélectionnés dans un seul ensemble, la commamaleye — Ungroup

n’est pas disponible.

Arrange - Move to E ront

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+F

La commanderrange - Move to Front dessine le(s) élément(s)
sélectionné(s) au-dessus de tous les autres et place tous les autres
éléments affichés a l'arriere-plan.

Arrange - Move to B ack

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourcCTRL+B

La commandeérrange - Move to Back dessine le(s) élément(s)
sélectionné(s) derriére tous les autres éléments et rapproche tous les
autres éléments affichés au premier plan.
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Les fonctions de modification

310

Les fonctions de modification permettent de modifier 'apparence du

texte, des graphes a barres, des représentations numériques et a glissiére
des objets Pot et des autres éléments d’affichage a I'écran. Cet outil est
efficace pour apporter rapidement des modifications globales a plusieurs
éléments en méme temps (par exemple, modifier la couleur du texte pour
tous les éléments actuellement sélectionnés). C'est également la seule
facon de changer la couleur d'arriére-plan d’'une glissiére.

Change - Font...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command&hange - Font... invoque une boite de dialogue qui
modifie la police de caractéres de tous les éléments actuellement
sélectionnés.

= Font
Font: Font Style: Size:
[Asiat [Bold [E
AmericanT ext BT +| |Begular  [: | 12 [+

Arial Narrow
Arnold Boecklin
Balloon XBd BT

Samp
[ AaBbYyZz
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Change - Text Color...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci ;: aucune

La command&hange - Text Color... invoque une boite de dialogue qui
vous permet to modifier la couleur du texte de tous les éléments
actuellement sélectionnés. Cette commande affecte également la couleur
des barres (premier plan) des graphes a barres.

= Change Text Color

Change - Background Color...

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command&hange - Background Color... invoque une boite de
dialogue qui permet de modifier la couleur d’arriére-plan de tous les
éléments actuellement sélectionnés.

I | [ | ]
L L B ] ]

I 1] I | Cancel I
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Change - Numeric Format... "x2520

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

La command&hange - Numeric Format... invoque une boite de
dialogue qui permet de modifier le format numérique de tous les
éléments actuellement sélectionri@sportez-vous a la section intitulée
Les données membres numériques, au chapitre 5, pour plus
d’'informations sur les formats numériques.

= Change Format

Change - Justify Text

Niveau de sécurité : 9
Touches de raccourci : aucune

Les sous-command&hange - Justify modifient I'alignement du texte
de tous les éléments textuels actuellement sélectionnés. Cette commande
s’appliqgue également aux données affichées numériquement.

Commande Description Touches de
raccourci
Left Aligne le texte et les données aucune

sélectionnés a gauche

Right Aligne le texte et les données aucune
sélectionnés a droite

Center Centre le texte et les données aucune
sélectionnés
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18. Définitions des classes

d’objets

Ce chapitre décrit les nombreuses classes d’objets de Lookout. Il liste les
définitions par ordre alphabétique. La syntaxe correcte des parameétres
d’entrée et toutes les données membres sont présentées pour chaque
classe d’objets. Une description de la fonctionnalité de chaque classe
d’objets est fournie, ainsi qu’'un exemple d'utilisation.

Remarque Lookout vous aide a élaborer des affichages graphiques toutes les fois
gue c’est possible. Notez que la plupart des classes d'objets supportent
des données membres implicites et/ou sont affichables. Immédiatement
apres la création d'un objet qui supporte I'une de ces deux options,
Lookout invoque automatiquement une autre boite de dialogue. Si I'objet
est affichable (Pots [potentiométres], Switches [booléens] et Trends
[tendances], entre autres), la boite de dialogue Display Parameter
appropriée s'affiche, vous demandant de sélectionner un type
d’affichage. Si I'objet n’est pas affichable mais qu’il supporte un signal
implicite (Counters [compteurs], LatchGates [portes a gachette] et
OneShots, entre autres), Lookout invoque automatiquement la boite de
dialogue Insert Expression et colle le nom de variable approprié dans la
fenétre. Vous pouvez ensuite cliquer sur OK pour afficher le résultat du
signal en tant qu’expression sur un panneau de contrdle.

Souvenez-vous que vous pouvez, a tout moment, choisir de ne pas
afficher un objet ou son signal en cliquant sur le bouton Cancel. Si vous
changez d’avis, vous pouvez afficher I'objet ou son signal via les
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commandegnsert - Displayable Object... oulnsert - Expression...,
respectivement.

Certaines classes d’'objets ne comprennent pas d’affichage membre ou de
signal implicite mais ont plusieurs données membres. Dans ce cas,
Lookout n'invoque pas automatiquement une seconde boite de dialogue.
Cependant, si vous souhaitez afficher le résultat de 'une des données
membres logiques ou humériques de I'objet sur un panneau de contrdle,
vous pouvez utiliser la commanghgert - Expression... et sélectionner

le nom de variable approprié ainsi que les données membres.

Reportez-vous au chapitre 5 pour plus d’informations sur la création
d’objets, la modification de leurs bases de données et leur connexion.

AB _PLC5
AB_SLC500

314

Les classes d’objets AB permettent a Lookout de communiquer avec la
famille de contréleurs PL'Cd’Allen-Bradley.

Lookout peut communiquer avec un membre de la famille PLC-5 de la
maniere suivante :

* Via une connexion directe Ethernet au port AUl de I'API.

* Via une connexion directe Data Highway Plus (DH+) avec le
module 1784-KT AB installé dans I'ordinateur.

* Via une connexion directe DH+ avec une carte d’interface de lien
direct 5136-SD S-S Technologies installée dans 'ordinateur.

* Viale port série de I'ordinateur et un module AB KF2 qui assure la
conversion série de DF1 en DH+.

* Via une connexion série DF1 au port de programmation de I'API.
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Lookout peut communiquer avec un membre de la famille SLC-500 de la
facon suivante :

* Viale port série de I'ordinateur avec une carte AB 1747-KE qui
s’enfiche dans le chéassis SLC et convertit DF1 en DH 485.

* Viale port série de I'ordinateur avec un module autonome
d’interface de communication 1770-KF3 qui convertit DF1 en
DH 485.

* Via une connexion série directe DF1 & un port de programmation
SLC 5/03 ou SLC 5/04.

* Via une connexion directe DH+ & un SLC 5/04 (avec un module AB
KT ou une carte S-S SD installé dans I'ordinateur).

Des familles API et des moyens de communication supplémentaires
seront supportés trés prochainement.

= Create Allen-Bradley SLC-500
Tag: PLC Address [0 - 254]):
|aB1 f1 decimal
Interface: PLC model:
ISLESJ‘IB :I
rKF3/KE settings
Serial port: -DF1 protocol Data rate——
COM1 @ Full duplex @ 19200
) Half duplex C 9600
Parity Error detection— | O ;qu
® None | | ® BCC O 255
C Even | O CRC C 1200
O 600
Phone number: ) 300
PollRate = |0:01 [ o ]
Poll = f
Communication alarm priority: |8
Retry pts: |4 R ive b b (500 msecs
Skip every |5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue des paramétres de définition AB_SLC500 configurés pour des
communications en série
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L’option PLC Address parametre I'adresse du nceud du réseau API

selon sa configuration sur I'appareil physique. Méme si des appareils
partagent unenterface commune, ils ont besoin d’'une adresse unique.
Quand vous utilisez le protocole DF1 (communications en série), les
adresses valables vont de 0 a 254 décimal. Quand vous utilisez DH+, les
adresses valables vont de 0 a 77 octal.

PLC Model spécifie le type particulier de I'API ou du SLC que vous
représentez avec cet objet. L'optiebC Model que vous sélectionnez
détermine quelles sont les données membres natives qui forment I'objet.

PollRate est une expression numérique qui détermine combien de fois
interroger I'appareil. Lookout interroge I'appareil & I'intervalle spécifié.
Normalement, ceci est une simple constante temporelle telle que 0:01
(une secondeReportez-vous a la section intitulée Les données membres
numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie de
constantes temporelles.

Poll est I'expression logique qui, quand elle passe de Faux a Vrai, fait
gue Lookout interroge I'appareil. Ceci peut étre une simple expression
comme le signal d’'un bouton-poussoir ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par l'objet AB.

Retry attempts spécifie le nombre de fois consécutives que Lookout
essaie d'établir des communications avec un appareil quand il n’obtient
pas de réponse valable. Suite au nombre d’essais spécifiés par I'option
Retry attempts , I'objet génére une alarme et commence a exécuter
I'option Skip every n poll requests after comm failure  (sauter des
interrogations toutes lesfois suite a un échec de communication). Une
fois que Lookout rétablit les communications, il interroge I'appareil
selon le cycle régulier défini paoliRate .

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend la réponse
d’un appareil avant de renouveler la requéte.
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Interface identifie le type de matériel de communication que vous
utilisez. La sélection que vous faites ici détermine les paramétres de
protocole que vous devez spécifier. Les paragraphes suivants décrivent
les paramétres de protocoles spécifiques a l'interface.

Les parametres d’interface de port série

La sélectioninterface KE/KF/Serial ~ permet la communication par
port série via une carte KE, un module KF3 ou un module KF2. Quand
vous utilisez le port série de votre ordinateur, Lookout utilise le
protocole duplex complet (égal a égal) DF1 d’Allen-Bradley. Le
diagramme précédent représente un AB_SLC500 configuré pour les
communications en série.

Serial port spécifie quel port RS-232C I'objet utilise pour communiquer
avec un appareil physique.

Data rate, Parity etError detection sont les parameétres du dispositif
matériel. Les classes d'objets AB supportent la détection d’erreurs par
BCC (vérification en bloc des caracteresC&C (vérification cyclique

de la redondance). BCC fournit un niveau moyen de sécurité des
données et CRC un niveau supérieur. Sélectionnez les parametres selon
la configuration de votre APl ou SLC.

Phone number spécifie le numéro a composer si le parametre du port
série présente une configuration Dial-up. Ce numéro ne s’applique qu’'a
I'objet individuel. Reportez-vous a OptionsSerial Ports pour plus
d’informations.

Les parametres d'interface DH+

Remarque Quand vous configurez un élément AB_PLC5 ou AB_SLC500 pour DH+,
Lookout crée un fichier nommé ALLBRAD.INI . Ce fichier contient les
parameétres de configuration que vous entrez pour votre ou vos carte(s)
KT. Si vous pensez exécuter le fichier de processus sur Lookout Runtime
System, veillez a copier le fichier INI avec votre fichier de processus
(.LKP) sur la machine souhaitée.
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Remarque

Les sélectiongterface 1784-KT etS-S 5136-SD permettent la
connexion directe de votre ordinateur au réseau DH+. Le diagramme
suivant représente un élément AB_PLC5 configuré pour les
communications DH+.

Tag: PLC Address [0 - 77):
|aB1 f1 octal
Interface: PLC model:

1?84-KT [DH+ Direct] :I IPLC5!15 :I

~1748-KT card settings*

Card b
{@1 C2 O3 C4 O5 OB OF Os‘
Memory address: Card DH+ node address:

W E Il]— octal

[X Card exists in this computer

[™ Enable link termination resistor

IRQ [allcards): '3 T 4 COF ® 7 C none

PollRate = |0:01 [ o ]
Poll = f

Communication alarm priority: |8

Retry p .|4 R ive b b (500 #msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue des parameétres de définition AB_PLC5 configurés pour des
communications DH+

Si vous utilisez une carte SS, vous devez exécuter la version 1.05 ou
supérieure de KT Emulation Module (sdipds ).

Card number vous permet de sélectionner la carte d’interface de réseau
gue I'API connectera si votre ordinateur comprend plusieurs cartes KT
ou S-S.

Card DH+ node address identifie I'adresse de la carte d’interface dans

le réseau DH+. Les adresses valables vont de 0 & 77 octal. L’adresse du
nceud de la carte doit étre unique, c’est-a-dire gu’elle ne doit pas étre la
méme que celle d’un autre appareil sur le réseau DH+.
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Memory address spécifie I'adresse de I'emplacement de base de la
mémoire de la carte d'interface sélectionnée. Votre sélection doit
correspondre aux parametres sur la carte. Si vous utilisez plusieurs cartes
d’interface, vérifiez que chaque carte a une adresse unique.

Les cartes d’interfaces de réseau utilisent une mémoire a double acceés.
Si vous utilisez un gestionnaire de mémoire comme EMM386, il est
important d’ajouter une déclaration d’exclusion de mémoire au fichier
CONFIG.SYSde votre ordinateur. Le tableau de la page suivante liste
les adresses de mémoire de base et les exclusions correspondantes.

Certaines cartes d'interface, comme la carte 1784-KT, comprennent des
résistances de terminaison de réseau intégrées. Si vous utilisez cette
carte et si votre ordinateur est le dernier nceud sur le réseau, cochez la
caseEnable link termination resistor

La caseCard exists in this computer  vous permet d’établir si Lookout
doit ou non chercher la carte d’'interface dans I'ordinaiéénifiez que
cette case est bien cochée avant d’interroger vos @Rand vous

cochez cette case et sélectionnez OK, Lookout initialise la carte, active
I'auto-test et charge son logiciel Driver. Puis, I'interrogation commence.

Ne cochez pas la casard exists in this computer ~ (son parametre par
défaut) si la carte n’est pas dans votre ordinateur ou si vous ne souhaitez
pas interroger des API reliés a la carte.

Avertissement Quand la case Card exists in this computer  n’est pas cochée, les
communications via cette carte d'interface avec fous les API et les SLC
qui y sont connectés sont désactivées.
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Adresse AB 1784-KT *SS 5136-SD
mémoire exclut exclut Remarques

A000 A300-A400 AO000-A3FF

A400 A700-A800 A400-A4FF | Souvent utilisés par les drivers
VGA

A800 ABOO-AC00 AO00-ABFF [ A utiliser quand aucune autre
option n’est disponible

ACO00 AF00-B000 ACO00-AFFF

BO0O B300-B400 B0O00-B3FF

B400 B700-B800 B400-B4FF | Souvent utilisés par les drivers
MDA et CGA

B800 BB00-BCO0 B0O00O-BBFF | A utiliser si I'option Dxxx n’est
pas disponible

BCOO BF00-C000 BCO00-BFFF

C000 C300-C400 C000-C3FF

C400 C700-C800 C400-C4FF | Souvent utilisés par le BIOS

C800 CB00-CC00 CO000-CBFF | A utiliser si I'option Dxxx n’est
pas disponible

CCo00 CF00-D000 CCO00-CFFF

D000 D300-D400 D000-D3FF

D400 D700-D800 D400-D4FF | Normalement disponibles

D800 DB00-DC00 DO00-DBFF | Essayez d'utiliser ceux-ci
d’abord

DCO00 DFO00-E000 DCO0-DFFF

*Les exclusions de mémoire 5136-SD recommandées ci-dessus se basent sur un
mapping de 16K de mémoire. Vu que vous utilisez la carte SS pour émuler la
carte KT, I'utilisation de I'accés mémoire de 32K ne présente aucun avantage.

IRQ (all cards) vous permet d’'identifier le paramétre d’interruption de
toutes les cartes d'interface DH+ installées dans I'ordinateur. Cette
sélection doit correspondre aux paramétres IRQostiesles cartes
d’interface.

Les performances générales d’un ordinateur sont quelque peu améliorées
guand vous affectez une interruption a la ou aux carte(s) d’interface.
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Toutes les fois qu’une des cartes recoit une entrée, elle génére une
interruption reconnue par Lookout.

Avertissement

Vérifiez qu’aucun autre driver ou carte n’est mappé a I'adresse mémoire
sélectionnée ou utilise la méme interruption.

Les parametres d'interface Ethernet

La sélectioninterface Ethernet permet la communication directe

entre votre ordinateur et un API via un réseau standard Ethernet. Le
diagramme suivant représente un élément AB_PLC5 configuré pour les
communications Ethernet.

Tag:

jaB1

Interface: PLC model:

[ Ethernet =zl |pLcsio =l

Ethernet settings

IP address: |199.1.1.9

PollRate = [0:01 =

Poll =
i

Communication alamm priority: |8

Retry p _|4 Receive bi t (500 | msecs

Skip every |5 poll requests after comm Failure

Boite de dialogue des parameétres de définition AB_PLC5 configurés pour des
communications Ethernet

IP address spécifie 'adresse du protocole Internet de I'API. Une

adresse de protocole Internet comprend quatre chiffres, séparés par des
points. Chaque chiffre s'étend de zéro a 255 décimal. Une adresse
Internet typique peut donc étre 128.7.9.231. Vérifiez que 'adresse
address que vous entrez correspond a I'adresse du protocole Internet de
I’API que votre objet représente.
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Les données membres

Chaque objet AB contient un grand nombre de données. Tous les
membres écrits et lus (entrées/sorties) sont conditionnés avec I'objet.
Ainsi, des que vous créez un objet AB, vous accédez immédiatement a
toutes les données membres de cet objet.

Remarque Les classes d'objets AB générent automatiquement un schéma efficace

de lecture-écriture bloquante en se basant sur les entrées et les sorties
gue vous utilisez dans votre fichier de processus. Vous ne devez pas
forcément construire votre propre table bloquante d’E/S. Cependant,
vous pouvez optimiser le rendement en disposant les données de votre
API en groupes adjacents.

Données membres de la classe d’objets AB_SLC500
Le tableau suivant liste les données membres supportées par la classe
d’objets AB_SLC500 :

Données membres de la classe d'objets AB_SLC500

Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description

B:0 - B255:255 Numérique | Oui oui Mot signé binaire 16 bits s’étendant de
-32 768 a +32 768

B:0_0-B255:255_15 | Logique Qui Qui Un bit dans un mot binaire 16 bits

B_0 - B255_4095

Logique Oui Oui Un bit dans un fichier de données
précis. Par exemple, B3_32 spécifie le
fichier de données 3, mot 2, bit 1

C:0.ACC -
C255:255.ACC

Numeérique | Oui Qui Valeur accumulée par compteur. Mot
signé de deux octets s'étendant de
-32768 a +32 768

C:0.PRE - Numérique | Oui Oui Valeur compteur préétablie. Mot signé

C255:255.PRE de deux octets s’étendant de -32 768
a+32768

C:.0_CD - Logique Qui Qui Bit de validation compteur

C255:255 CD décrémental

C:.0_CU- Logique Qui Qui Bit de validation compteur incrémental

C255:255 CU

C:0_DN - Logique Qui Qui Bit de fin de comptage

C:255:255 DN
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Données membres de la classe d'objets AB_SLC500 (suite)

Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description

C:.0_0V - Logique QOui Oui Bit de débordement du compteur

C255:255_0V

C:0_UA - Logique Oui Oui Bit d’accumulation de mise a jour du

C255:255_UA compteur (HSC dans le contrbleur fixé
uniguement)

C:0_UN - Logique Oui Oui Bit de dépassement négatif du

C255:255_UN compteur

CommpFail Logique Oui Non Signal généré par I'objet activé si,
pour quelque raison que ce soit,
Lookout ne peut pas communiquer
avec le SLC

F:0-F255:255 Numérique | Oui Oui Valeur a virgule flottante

I:1-1:30 Numeérique | Oui Oui Valeur d’entrée non signée 16 bits
s'étendant de 0 a 65 535

I:1_ 0-1:30_15 Logique Oui Oui Un bit dans un mot d’entrée 16 bits

N:0 - N255:255 Numérique | Oui Oui Valeur entiére signée 16 bits
s'étendant de -32 768 & +32 768

N:0_O - Logique Oui Oui Un bit dans un mot entier signé 16 bits

N255:255_ 15

0:1-0:30 Numérique | Oui Oui Valeur de sortie non signée 16 bits
s'étendant de 0 & 65 535

0:1_0-0:30_15 Logique Oui Oui Un bit dans un mot de sortie 16 bits

Poll Logique Non Oui Quand il passe de Faux a Vrai, I'objet
Lookout interroge I'appareil SLC

PollRate Numérique | No Oui Spécifie & quelle fréquence I'objet
Lookout interroge I'appareil SLC

R:0.LEN - Numeérique | Oui Oui Entier signé de contréle “durée”

R255:255.LEN s'étendant de -32 768 a 32 768

R:0.POS - Numeérique | Oui Oui Entier signé de contréle “position”

R255:255.POS s'étendant de -32 768 a 32 768

R:0_DN - Logique QOui Oui Indicateur logique de controle

R255:255_DN “achevé” de bit unique

R:0_EM - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrdle “vide”

R255:255 EM de bit unique
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Données membres de la classe d'objets AB_SLC500 (suite)

Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description

R:0_EN - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrble “activer”

R255:255 EN de bit unique

R:0_ER - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrdle “erreur”

R255:255.ER de bit unique

R:0_EU - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrdle “activer

R255:255 EU le déchargement” de bit unique

R:0_FD - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrble “trouvé”

R255:255_FD de bit unique

R:0_IN - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrdle drapeau

R255:255.IN “invalider la comparaison” de bit
unique

R:0_UL - Logique QOui Oui Indicateur logique de controle

R255:255_UL “décharger” de bit unique

S:0 - S:96 Numeérique | Oui Oui Fichier d’état SLC comprenant un
nombre entier signé s'étendant de -32
768 a 32 768 (reportez-vous a la
documentation d’Allen-Bradley)

S:0 0-S:96_15 Logique Oui Oui Bits d’état du SLC Individuel (reportez-
vous a la documentation d’Allen-
Bradley)

T:0.ACC - Numérique | Oui Oui Valeur accumulée d’horloge

T255:255.ACC s’étendant de -32 768 a +32 768

T:0.PRE - Numérique | Oui Oui Valeur préétablie d’horloge s'étendant

T255:255.PRE de -32 768 &4 +32 768

T:0_DN - Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge “achevée”

T255:255_DN de bit unique

T:0_EN - Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge “activée”

T255:255_EN de bit unique

T:0_TT- Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge

T255:255_TT “chronométre” de bit unique

Update Logique Oui No Signal généré par I'objet qui produit

une impulsion chaque fois que I'objet
interroge I'appareil
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Données membres de la classe d’objets AB_PLC5
Le tableau suivant liste les données membres supportées par la classe
d’objets AB_PLC5:

Données membres de la classe d'objets AB_PLC5

Donnée membre Type Lecture Ecriture Description

B:0 - B999:999 Numérique | Oui oui Mot signé binaire 16 bits s’étendant
de -32 768 a4 +32 768

B:0_0-B999:999 15 Logique Oui Oui Un bit dans un mot binaire 16 bits

B_0 - B999_ 15999 Logique Oui Oui Un bit dans un fichier de données
précis. Par exemple, B3_32 spécifie
le fichier de données 3, mot 2, bit 1

C:0.ACC - Numeérique | Oui Oui Valeur accumulée par compteur.

C999:999.ACC Mot signé de deux octets s'étendant
de -32 768 & +32 768

C:0.PRE - Numérique | Oui Oui Valeur compteur préétablie. Mot

C999:999.PRE signé de deux octets s’étendant de
-32 768 a +32 768

C:0_CD - Logique QOui QOui Bit de validation du compteur

C999:999 CD décrémental

C:0_CU - Logique Oui Oui Bit de validation du compteur

C999:999 _CU incrémental

C:0_DN - Logique QOui QOui Bit de fin de comptage

C:999:999 DN

C:.0_0V - Logique QOui QOui Bit de débordement du compteur

C999:999 OV

C:0_UA - Logique Oui Oui Bit d’accumulation du compteur

C999:999 UA (HSC dans le contrbleur fixé
uniguement)

C:0_UN - Logique Oui Oui Bit de débordement négatif du

C999:999 UN compteur

CommpFail Logique Oui Non Signal généré par I'objet activé si,
pour quelque raison que ce soit,
Lookout ne peut pas communiquer
avec I'API

F:0-F999:999 Numérique | Oui Oui Valeur a virgule flottante
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Données membres de la classe d'objets AB_PLC5 (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture Description

I:0 - 1:277 Numérique | Oui Oui Valeur d’entrée non signée 16 bits
s'étendant de 0 & to 65 535

1:0_0-1:277_17 Logique Oui Oui Un bit dans un mot d’entrée 16 bits
(octal)

N:0 - N999:999 Numérique | Oui Oui Valeur entiere signée 16 bits
s'étendant de -32 768 a +32 768

N:0_O - Logique Oui QOui Un bit dans un mot entier signé

N999:999 15 16 bits

0:0-0:277 Numeérique | Oui QOui Valeur de sortie non signée 16 bits
s'étendant de 0 a 65 535

0.0 0-0:277_17 Logique QOui QOui Un bit dans un mot de sortie 16 bits
(octal)

Poll Logique Non QOui Quand il passe de Faux a Vrai, I'objet
Lookout interroge I'appareil API

PollRate Numeérique | Non QOui Spécifie a quelle fréquence I'objet
Lookout interroge I'appareil API

R:0.LEN - Numeérique | Oui QOui Entier signé de contréle “durée”

R999:999.LEN s'étendant de -32 768 a 32 768

R:0.POS - Numeérique | Oui QOui Entier signé de contréle “position”

R999:999.POS s'étendant de -32 768 a 32 768

R:0_DN - Logique QOui QOui Indicateur logique de controle

R999:999 DN “achevé” de bit unique

R:0_EM - Logique Oui QOui Indicateur logique de contrdle “vide”

R999:999 EM de bit unique

R:0_EN - Logique QOui QOui Indicateur logique de controle

R999:999 EN “activer” de bit unique

R:0_ER - Logique QOui QOui Indicateur logique de controle

R999:999.ER “erreur” de bit unique

R:0_EU - Logique Oui QOui Indicateur logique de contrdle “activer

R999:999 EU le déchargement” de bit unique

R:0_FD - Logique QOui QOui Indicateur logique de controle

R999:999 FD “trouvé” de bit unique
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Données membres de la classe d'objets AB_PLC5 (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture Description

R:0_IN - Logique Oui Oui Indicateur logique de contrdle

R999:999.IN drapeau “invalider la comparaison”
de bit unique

R:0_UL - Logique Oui QOui Indicateur logique de controle

R999:999 UL “décharger” de bit unique

S:0-S:127 Numeérique | Oui QOui Fichier d’état APl comprenant un
nombre entier signé s’étendant de
-32 768 a 32 768 (reportez-vous a la
documentation d’Allen-Bradley)

S:0_ 0-S:127_15 Logique QOui QOui Bits d’'état de I'API Individuel
(reportez-vous a la documentation
d’Allen-Bradley)

T:0.ACC - Numérique | Oui Oui Valeur accumulée d’horloge

T999:999.ACC s’étendant de -32 768 a +32 768

T:0.PRE - Numérique | Oui Oui Valeur préétablie d’horloge

T999:999.PRE s’étendant de -32 768 a +32 768

T:0_DN - Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge

T999:999 DN “achevée” de bit unique

T:0_EN - Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge

T999:999 EN “activée” de bit unique

T:0_TT- Logique Oui Oui Indicateur logique d’horloge

T999:999 TT “chronomeétre” de bit unique

Update Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui produit

une impulsion chaque fois que
I'objet interroge I'appareil API
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Les messages d’erreurs

328

Les classes d’objets AB communiquent les états des commandes émises
aux appareils AB. Quand Lookout recoit une réponse d’un appareil AB,

il lit 'octet d’état (STS) et, si nécessaire, I'octet d’état étendu (EXT

STS) pour vérifier que I'appareil exécute correctement la commande de
Lookout. Si la commande n’est pas correctement exécutée, Lookout
communigue cet échec sous forme d’alarme en précisant le code d’état et
sa signification. Voyez I'exemple ci-dessous :

EXT STS = OF: not enough levels in address
(EXT STS = OF : pas assez de niveaux dans 'adresse)

Les classes d'objets AB peuvent également générer des alarmes en
interne. La liste suivante présente les alarmes AB générées par Lookout,
leurs descriptions et les réponses possibles.

5136-SD card must be loaded with sdipds KT emulation module
(La carte 5136SD doit étre chargée avec le module d’émulation sdipds KT)

La carte Sutherland-Schultz 5136-SD n’est pas configurée pour émuler
une carte KT. Vous devrez peut-étre installer le module du logiciel
sdipds (version 1.05 ou supérieure). Pour charger ce module, entrez
une commande comm&DINST IPDS\SDIPDS 250 D400 5 16K

int_en " dans votre fichieAUTOEXEC.BATReportez-vous au Guide
d'utilisateur de SS-Technologies pour en savoir plus sur le contenu et la
syntaxe exacts de la commande.

KT card dual-ported memory test failed at locationxxxx
(Echec au test de mémoire a double accés de la carte KT a I'emplaggrxent

La carte d'interface a échoué au test de mémoire au démarrage. Le test
de mémoire lit, écrit et relit la mémoire a double accés pour assurer
'accés de la carte a la mémoire. Vérifiez que la carte est bien configurée
pour I'adresse de mémoire que vous avez spécifiée. Vérifiez que votre
gestionnaire de mémoire (par exemple, EMM386) exclut la portion de
mémoire appropriée. Vérifiez aussi que votre carte n’essaie pas d'utiliser
le méme emplacement de mémoire qu’une autre carte. Vous devrez peut-
étre réinitialiser la carte en invoquant la boite de dialogue de définition

de l'objet AB et en sélectionnant OK. Si cette solution ne résout pas le
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probléme, réinitialisez I'ordinateur. Parmi les autres raisons possibles,
citons les conflits de mémoire, une carte d’interface défectueuse ou un
driver capricieux.

KT card CTC test failed with status codexx

(Echec au test CTC de la carte KT avec le code dk&}at
La carte d'interface a échoué au test Counter Timer Circuit au
démarrage. Ce test vérifie la bonne fonctionnalité des modes
compteur/timer de la carte sur tous les canaux CTC. Vous devrez peut-
étre réinitialiser, réinstaller ou remplacer la carte d’interface.

KT card failed with status codexx while loading protocol (or timed out)

(Echec de la carte KT avec le code d’'é&tdbrs du chargement du protocole

[ou délai d’arrét])
Lookout n’a pas pu envoyer un fichier chargeur a la carte ni charger le
logiciel du protocole de la carte. Essayez de redémarrer la carte
d’interface en invoquant la boite de dialogue de définition de I'objet AB
et en sélectionnant OK. Si cette solution ne résout pas le probléme,
réinitialisez I'ordinateur.

KT card is no longer responding

(La carte KT ne répond plus)
L'objet AB de Lookout n’a pas percu d’'impulsion de la carte d’interface
depuis une seconde. Normalement, la carte génére une impulsion chaque
fois qu’elle recoit le jeton du réseau DH+. Si I'alarme n’est pas
désactivée dans les 30 secondes qui suivent, essayez de redémarrer la
carte d’interface en invoquant la boite de dialogue de définition de
I'objet AB et en sélectionnant OK. Si cette solution ne résout pas le
probléme, réinitialisez 'ordinateur.

KT card’s memory address conflicts with cardn

(L’adresse mémoire de la carte KT est en conflit avec la gparte
Lookout a trouvé une autre carte d’'interface ayant la méme adresse
mémoire. Vérifiez que I'adresse mémoire sur chaque carte d’interface
est différente et que I'optioMemory Address dans I'objet Lookout
correspond a I'adresse de la carte.
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KT card not present in this computer

(La carte KT ne figure pas dans cet ordinateur)
La caseCard exists in this computer n’est pas cochée (le parametre par
défaut). Sélectionnebject - Modify pour extraire la boite de dialogue
des parametres de définition de I'’API et cochez la Casgexists in
this computer , puis sélectionnez OK pour initialiser la carte.

KT card RAM test failed with status codexx (or timed out)

(Echec au test RAM de la carte KT avec le cadgu délai d’'arrét])
La carte d’interface a échoué au test de mémoire au démarrage. Le test
de mémoire écrit un modéle sur la RAM intégrée et lit son contenu pour
vérifier le bon fonctionnement de la mémoire de la carte. Vous devrez
peut-étre réinitialiser, réinstaller ou remplacer la carte.

KT card signhature test failed

(Echec au test de signature de la carte KT)
L’'objet AB ne reconnait pas la carte. Vérifiez que la carte d’interface est
actuellement installée dans I'ordinateur et que vous avez spécifié la
bonne adresse mémoire dans Lookout. Vous devrez peut-étre réinstaller
la carte ou la réparer. Vérifiez également que vous n'avez pas identifié
plus de cartes dans I'opti@ard Numbers que les cartes physiques.

KT card SIO test failed with status codexx

(Echec au test SIO de la carte KT avec le code dgtat
La carte d’interface a échoué au test Serial Input Output au démarrage.
Vous devrez peut-étre réinitialiser, réinstaller ou remplacer la carte
d’interface.
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NACK response received
(Réponse NACK recgue)

L'objet AB a recu une réponse NACK (pas d’acquittement) quand il a
interrogé I'appareil. L'appareil a recu une commande de Lookout mais
n'a pas accepté le message. La commande que I'appareil a recue peut
étre incompléte ou contenir des anomalies occasionnées par un mauvais
fonctionnement du réseau. Si votre port série est configuré pour radio,
vous devrez peut-étre ajuster le paramewg delay off . Pensez

également a augmenter le nombre spécifiRatsy attempts .

No response -- no ACK for our transmission
(Pas de réponse — pas d’ACK pour notre transmission)

Lookout n’obtient aucune réponse de I'appareil. Les causes peuvent étre
nombreuses et variées. Vérifiez d’abord que les parantitesate,

Parity etError detection de I'objet sont les mémes que les parameétres
sur l'appareil. Vérifiez ensuite que vous utilisez le parameétre approprié
Serial port sur votre ordinateur et que le module d'interface de

I'appareil et d’autre équipement du réseau sont bien connectés et
fonctionnent correctement. Si vous utilisez un modem, vérifiez que les
parametre®hone number de votre objet et les parametssl-up du

port série sont corrects. Cette erreur peut étre également occasionnée par
du bruit de bas niveau, ou des reflets sur le bus informatique, ou par un
circuit marginal sur une carte.

No response within timeout period

No response received after receiving ENQ

(Pas de réponse dans un délai d’arrét)

(Pas de réponse regue aprés avoir re¢cu une ENQ)

L'objet AB a recu de I'appareil 'acquittement de son interrogation.
L’appareil a accepté la commande de Lookout. Cependant, I'appareil ne
semble pas renvoyer sa réponse. Vous devrez peut-étre augmenter les
parametres dReceive timeout pour Vvérifier que Lookout alloue
suffisamment de temps a la réception du message.
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Response message garbled -- bad CRC or bad BCC

Response message garbled -- no DLE EXT

Response message garbled -- bad DLE follower

(Message de réponse embrouillé -- CRC ou BCC mauvais) (Message de réponse

embrouillé — pas de DLE EXT) (Message de réponse embrouillé — mauvaise

suite au DLE)
L'objet AB recoit des messages de I'appareil, mais il se peut que ces
messages échouent au test d’intégrité des données sélectionnées.
Vérifiez que le paraméti@rror detection de 'objet est le méme que les
parameétres de I'appareil. Une autre raison peut étre que la derniére partie
du message a été coupée avant qu'il ne se termine. Vous devrez peut-étre
augmenter les parametiRsceive gap du port série pour vérifier que
Lookout recoit le message en entier. Si votre port série est configuré
pour radio, il se peut qu’une des raisons soit un bruit a la fin d’'une
transmission radio. Vous devrez peut-étre ajuster les pararrR&tes
delay off ouCTS timeout . Pensez également & augmenter le nombre
d’essais danRetry attempts .

KT card failed to find resources

KT card receive mailbox is in an invalid state

KT card send mailbox is in an invalid state

Unexpected data response length

Unexpected response

(La carte KT n’a pas trouvé les ressources) (La boite & lettres de réception de la

carte KT est en état non valable) (La boite a lettres de transmission de la carte

KT est en état non valable) (Durée inattendue de la réponse de données)

(Réponse inattendue)
Il est fort probable que vous ne verrez jamais ces alarmes. Si malgré tout
vous les rencontrez, appelez le support technique de National
Instruments.



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

Accumulator

L'objet Accumulator (accumulateur) est un totalisateur. Il échantillonne
I'option Input numérique chaque fois que la val&ample passe d'Off
(désactivé) a On (activé) et ajoute chaque nouvel échantillon au montant
précédent. Il remet & zéro cette valeur totale qgasdt passe d'Off a On.

|=-| Revise Accumulator
Tag: lm
Input = ITumouH Flow
Sample = IPuIse[Tlue,1:l]l],l]:l]1]
Reset = ITumouH Reset
I Ok I | Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition Accumulator

Input est une expression numérique tandis $mraple etReset sont des
expressions logiques.

Le schéma HyperTrend suivant représente la relation leptrg
Sample etReset.
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{44 _rrrp 03/07/95 15:47:03 @)
Echantillon 1 ' 1 1 ! 1 1 ! 1 1 !
Remise a 1
Zéro
Sortie
, _..-—-—'_'_'_'-FH_'_‘_‘_‘_‘_‘_'_‘_‘-—-_._h‘___,_._--"
Entrée

Remarque La classe d'objets Accumulator (accumulateur) n’a pas de boite de
dialogue pour les paramétres d’affichage. Cependant, vous pouvez
facilement afficher le résultat de son signal de sortie en l'invoquant
dans une expression.

Données membres d’Accumulator

Données Type Lecture | Ecriture Description
membres
(implicites) Numérique | Oui Non Valeur totale actuelle, accumulée depuis le

plus récent signal Reset. Mise a jour au taux
défini par Sample.

Commentaires Reset peut étre un intervalle d’impulsions réguliéres créé par une
horloge Pulse, comme indiqué dans la boite de dialogue a la page
précédente.

La classe d'objets Counter (compteur) accumule le nombre
d’événements logiques et la classe d’objets Integral accumule les
taux. Utilisez Accumulator pour additionner toutes les variables
numéeriques.

Objets associés Average (moyenne), Minimum, Maximum, Sample (échantillon)
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AdvantechPCL

Remarque

La classe d'objets AdvantechPCL permet a Lookout de communiquer
avec la carte Advantech PC-MultiLab, modele PCL-711B. La carte
MultiLab s’installe dans votre ordinateur et fournit une sortie

analogique, huit entrées analogiques, 16 entrées numériques et 16 sorties
numéeriques.

= New Advantech PC-Labcard
Al gain——
Tag: [carai gain
@1
Card 1/0 port address:  |220 2
O 4%
Scanning interval: 50 (O
milliseconds | C 16X
Communication alarm priority: IB
ik Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition AdvantechPCL

Card I/O port address indique I'adresse du port de base d’E/S que vous
avez sélectionnée avec le réglage des interrupteurs DIP sur la carte. La
carte Advantech utilise 16 emplacements consécutifs d’adresse de port
d’E/S dans votre ordinateur. Donc, si vous précisez une adresse de base
220 (hex), la carte utilise les adresses 220 a 22F. Les adresses de base
valables s’étendent de 000 a 3FO0. Si votre ordinateur n'a pas de carte
Advantech installée, sélectionnez no card .

Les ports d’E/S spécifient a l'unité centrale 'emplacement des
composants systeme de base comme les ports série, les cartes vidéo et
les contrdleurs de disque. Reportez-vous aux manuels qui
accompagnent le matériel et aux configurations des cartes
complémentaires pour étre sir que vous affectez une adresse unique de
port d'E/S a la carte Advantech.

Scanning interval est un paramétre numérique qui détermine combien
de fois Lookout scrute la carte pour vérifier quelles valeurs ont été
modifiées. Les intervalles valables s’étendent de 10 a 1000
millisecondes.
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Al gain spécifie les gains d’amplification de I'entrée de tous les signaux
d’entrées analogiques (AIO - Al7). Pour la meilleure résolution possible,
amplifiez les signaux d’entrée pour que la plage maximale de tension
soit égale a la plage maximale d’entrée. Le tableau suivant liste les
réglages recommandés.

Si Ia.plage maximale de la utilisez Al gain...
tension est ...
5V 1
+2,5V 2X
+1,25V 4X
+ 0,625V 8X
+0,3125v 16X

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par la classe d’objets AdvantechPCL.
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Le tableau suivant liste les données membres supportées par la classe

d’objets AdvantechPCL :
Données membres de la classe d'objets AdvantechPCL
Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description
AlO - Al7 Analogique | Oui Non Entrée analogique ou AlO représente

A/D 0 (broche 1 sur CN1) et Al7
représente A/D 7 (broche 15 sur CN1).
Chaque entrée est un nombre entier de
12 bits, s’étendant de 0 a 4095

AOQOQ Analogique | Non Oui Sortie analogique ou AOO représente
D/A (broche 17 sur CN1). Cette sortie
est un nombre entier de 12 bits,
s'étendant de 0 a 4095 (+5V ou +10V,
selon le cavalier JP1)

CommpFail Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui est activé
si, pour quelque raison que ce soit,
Lookout ne peut pas communiquer
avec la carte

DIO - DI15 Logique Oui Non Entrée numérique ou DIO représente la
broche 1 et DI15 représente la broche
16 sur CN4. Rend Faux quand un
signal surveillé est ouvert (>2,0V), et
Vrai quand le signal est court-circuité

(<0,8V)

DOO - DO15 Logique Non Oui Sortie numérique ou DOO représente la
broche 1 et DO15 représente la broche
16 sur CN3

Update Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui produit
une impulsion chaque fois qu'il scrute
I'appareil
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Alarm

La classe d'objets Alarm (alarme) est une classe flexible et puissante qui
vous permet de créer diverses alarmes provoquées par des valeurs
logiques et numériques et qui sont affichées dans la fenétre d’alarmes.

Remarque Lisez d’abord le chapitre 9 sur le systéme d'alarmes de Lookout pour
élaborer le mieux possible le systeme d’alarmes le plus efficace pour
votre application.

Tag: m Alarm group: lr E
Meszage = “Relief valve failed to open after 30 seconds™
Condition = PLC1_Relief¥ly and DelayOnTimer
(@ -Logical alarm
E'!?H;y IB \[-;.;';ve Ic:\sounds\silen.wav Browse__.:

~C)-Numeric alarm

Priority:

Hi-Hi level = | f
Hi level = | |
|
|

Lo level = I

Lo-Lo level = I

Rate of change = I I

Unit time: I [Example: 1:00 for per minute]

Sample = I

Parameétres typiques pour une alarme de style logique

Il existe deux types d’alarmes de base : logique et numérique. Quand
vous sélectionnelzogical alarm , Lookout vous demande d’entrer une
expression logique dans le cha@yndition . Il utilise ensuite la

Condition logique pour déclencher et réenclencher I'alarme. Si la
Condition de 'alarme est Vrai, I'alarme est activée et si la condition est
Faux, I'alarme est désactivée. Vous pouvez également connecter un
fichier sonwave a des alarmes logiques sépar&eportez-vous a
Playwave dans ce chapitre pour plus d’informations.
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Quand vous sélectionnez I'alarmemeric , le nom du champ Condition
devientSignal . Le systeme vous demande d’entrer une expression
numérique dans le champ qui établit la consigne de vos seuils d’alarme.
Hi-Hi, Hi, Lo etLo-Lo sont des expressions numeériguRete of change
génére une alarme quand le signal change selon la quantité spécifiée
pour la durée entre deux impulsid®emple . Le paramétr&nit time
détermine les unités de temps pour le taux de changement.

= Create Alarm
Tag: BoilerPressAlarm Alarm group: IPIanl E
Meszage = “Boiler pressure iz out of range"
Signal = BoilerPressure
~(-Logical alarm
Priority Wave
{1-10): | file: | Browse... I
(@ -Numeric alarm ——
Priority:
Hi-Hi level = [275 9
Hi level = [HiSetpoint 6
Lo level = I I
Lo-Lo level = ILoLoSelpoinl IB
Rate of change = |3.5 |4
Unit time: |00:01:00.0 [Example: 1:00 for per minute]
Sample = IPuIse [true, D:0:1.0, 0.0)

Parameétres typiques pour une alarme de style numérique

Groupe d'alarmes spécifie le nom du groupe associé a I'objet Alarm
(alarme). Tous les groupes déja définis apparaissent dans la liste
déroulante et peuvent étre sélectionnés avec la souris.

Priority s’étend de 1 & 10 ou 10 est la priorité la plus élevée et la plus
importante.

Message est une expression textuelle dont le résultat est affiché dans la
fenétre d’alarmes quand cet objet génére une alarme. Si le style d’alarme
est numérique, le déclenchement pertinent de I'alarme précéde votre
message (par exemple, niveau HiHi : “Alarm messadrgportez-vous

au chapitre sur les alarmes pour plus d’informations.
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Données membres Alarm

Donnée

membre Type Lecture | Ecriture Description

active Logique Oui Non Résultat de I'état d'une alarme logique. Vrai si
I'alarme est active et Faux si I'alarme est inactive

hi Logique Oui Non Résultat de I'état des données membres Hi (haut)
de I'alarme numérique

hihi Logique Oui Non Résultat de I'état des données membres Hihi
(haut-haut) de I'alarme numérique

lo Logique Oui Non Résultat de I'état des données membres Lo (bas)
de I'alarme numérique

lolo Logique Oui Non Résultat de I'état des données membres Lolo
(bas-bas) de I'alarme numérique

rate Logique Oui Non Résultat de I'état des données membres Rate

(taux) de I'alarme numérique

Commentaire Une condition d’alarme courante survient quand une valeur mesurée sort
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de la plage acceptable. Par exemple, un réservoir dont le niveau est trop
bas ou trop haut peut générer plusieurs alarmes :

Hihi: Tank level is out of range
(Haut-haut : Le niveau du réservoir a dépassé ses limites)

ou

Lo: Tank level is out of range
(Bas : Le niveau du réservoir a dépassé ses limites).

Si vous utilisez le style numérique d’alarme pour déclencher I'alarme et
si le niveau du réservoir fluctue ou “oscille” autour des parametres
établis pour le seuil de I'alarme, un nouvel enregistrement d’alarme est
généré dans la fenétre d’alarme chaque fois que le niveau du réservoir
est juste au-dessus ou au-dessous des parametres de seuil établis. Pour
résoudre cette difficulté, utilisez un objet Neutralzone (hystérésis) pour
filtrer les légéres fluctuations du réservoir.
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Remarque Comme expliqué aux chapitres 5 et 9, les alarmes peuvent également

$Alarm

étre définies via le paramétrage des données membres d’'un objet. C'est
trés souvent la méthode la plus efficace pour définir et créer des
conditions d’alarme. Pour plus d’informations, reportez-vous a la section
du chapitre 9 intitulée Les alarmes générées par la base de données, et
a la section du chapitre 5 intitulée L’édition des bases de données
d’objets.

$Alarm est une classe d'objets globaux. Elle représente des données
globales comme le nombre d’alarmes actuellement activées (ce chiffre
n’est pas membre d’un objet particulier). A la différence des autres
classes d’objets, ol vous pouvez créer plusieurs objets de méme classe,
Vous ne pouvez pas créer ou effacer plusieurs objets $Alarm. Il n'y a
gu’un seul objet dans cette classe. Son nom de variable est $Alarm (par
souci de simplicité).

Utilisez les données membres $Alarm de la méme fagon que les données
membres d’autres objets : quand vous insérez une expression, vous
pouvez afficher le nombre d’alarmes activées dans un groupe précis. Ou
encore, si vous connectez un bouton-poussoir a des données membres
d’acquittement, acquittez les alarmes avec un bouton-poussoir.

Supposons gque vous souhaitiez créer un bouton-poussoir qui acquitte
toutes les alarmes. Créez un objet Pushbutton (bouton-poussoir), puis
utilisez la command®@bject - Edit Connections... et connectez le
bouton-poussoirRb1l) aux données membrask de $Alarm. Cette
connexion est représentée en page suivante.
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= SAlarm connections

$Alarm.ack = Iph1
Ezisting logical i C i pted
‘Select member:
b Accept |\l | Clear I
Iack .
N 1. -
Existing connectlions: Tags: Readable members:

ack E

Writable members:

DDE.ack

Puszhbutton logical
Disk.ack
Main_ack
Math.ack Select object... I

Boite de dialogue Edit Connections

La simple expressigRbl) acquitte toutes les alarmes activées chaque
fois que le bouton-poussoir est enfoncé. Elaborez des connexions
similaires pour acquitter des groupes d’alarmes séparés.

Les utilisateurs définissent les nouveaux groupes d’alarmes via les objets
Alarm (alarme) et en modifiant les parametres de la base de données de
I'objet. A mesure que vous créez un nouveau groupe d’alarmes, Lookout
ajoute de nouvelles données membres écrites et lisibles a I'objet $Alarm.
Les données membres $Alarm sont décrites dans le tableau suivant.
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Données membres $Alarm

Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description

ack Logique Non Oui Quand elle passe de Faux a Vrai,
acquitte toutes les alarmes

Active Numeérique | Qui Non Nombre total d’alarmes
actuellement activées (c’est-a-
dire, conditions d’alarme qui
existent encore)

ActivatePanel Logique Non Oui Invoque la fenétre d’alarmes quand
elle passe de Faux a Vrai, et
I'affiche a I'écran

Groupname.active Numérique | Oui Non Nombre d’alarmes actuellement
activées au sein du groupe spécifié

Groupname.unacked | Numérique | Oui Non Nombre d’alarmes non acquittées
au sein du groupe spécifié

Groupname.ack Logique Non QOui Quand elle passe de Faux a Vrai,
acquitte toutes les alarmes au sein
du groupe spécifié

MinimizePanel Logique Non Oui Ferme la fenétre d’alarmes quand
elle passe de Faux a Vrai et se
transforme en icbne

PriorityO1.active - Numérique | Oui Non Nombre d’alarmes actuellement

Priority10.active activées de la priorité spécifiée

PriorityO1.unacked - Numérique | Oui Non Nombre d’alarmes non acquittées

Priority10.unacked de la priorité spécifiée

Unacked Numérique | Oui Non Nombre total d’alarmes non
acquittées (c'est-a-dire, des
conditions d’alarme non
acquittées)

Commentaires La valeurGroupnamedu tableau précédent représente le nhom de tout
groupe d’alarmes spécifié. L'objet $Alarm contient des données
,.unacked et.ack pour chaque groupe

membresactive
d'alarmes.
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Animator

La classe d'objets Animator (animateur) fournit une animation

graphique complete avec mouvement horizontal et vertical,
redimensionnement et visibilité dynamiques et séquencement dynamique
des symboles.

Revize animator: E

Tag: IAnimaloﬂ

horse_bm
horse.bmp
horsel._bmp
horsel__bmp
horse2 bmp T B
horseZ2__bmp
horse3.bmp g,
horse3__bmp \
c:\lookoutigraphics A
rTransparent pixel: '_\'
xfo | v[o . \\\\
100Z Size: i IHolizonlaIPol
Y= IVeﬂicaIPol
W48 H (28
Size = ISizePol
Bmp filmstrip grid Visible = IVisihiIilySwilch
fows colimny O Cel = (® Rate [cels/sec] =
I5 I‘I IHalePol
I Ok I | Cancel I

Le fichier graphique que vous sélectionnez détermine les images qui
vont figurer a I'écran. Vous profilez les images en divisant le fichier
graphique en une grille dews etcolumns . L’exemple ci-dessus
représente une colonne uniqued@epixelswide et des rangées a8
pixelsHigh chacune. Bien que la grilfriissecontenir jusqu’a 32,000
cellules, une disposition de 100 cellules est plus pratique.

Chaque cellule de la grille est une image cinématographique. Au niveau
interne, I'objet Animator affecte un numéro de cellule a chaque image.
Normalement, il “passe” le film en défilant de gauche a droite et du haut
en bas, depuis le numéro de cellule le plus bas jusqu’au numéro de
cellule le plus haut.
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La sélectiorrate (cellules/sec) vous permet de spécifier la vitesse de
I'objet Animator & mesure qu'il passe d’'une image de cellule a la
suivante. La valeur de ce débit peut étre positive ou négative et peut
s'étendre d®,0000005 (une trame tous les 23 148 jours)ad

trames par seconde.

Si la valeur du débit est négative, Animator passe le film en sens inverse,
en commencant par la derniére cellule. Un effetsgueéservent les

profs trés branchés qui souhaitent exhiber une famille qui mange a
'envers !

La sélectiorCell dans la boite de dialogue de définition vous permet de
préciser un numeéro de cellule particulier & afficher. Utilisez cette
sélection, par exemple, pour afficher une image précise quand un
registre API| est égal a une certaine valeur.

Les parametres etY spécifient les positions horizontale et verticale
respectives de I'image. Ces parameétres numeérigues s’'étendeat de
100 et fournissent tous la position X-Y de I'image en tant que
pourcentage de la dimension de I'objet Animator sur un panneau de
controle.

Size est un parameétre numérique qui s’éten@ @100 pour cent, ou
100 pour cent est la taille maximale d’'une cellule selon la spécification
W etH.

Visible est un parameétre logique qui fait apparaitre I'image quand elle
passe a Vrai et la fait disparaitre quand elle passe a Faux.

Les parameétreransparent pixel vous permettent de spécifier les

pixels du graphique qui seront transparents dans Lookout. Quand vous
entrez une paire de coordonné&estY, le pixel correspondant devient
transparent, ainsi que tous les autres pixels de la méme c@leuest

le pixel situé en haut a gauche du graphique.
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Données membres Animator

Donnée membre Type Lecture Ecriture Description

aucune Les objets Animator n’ont pas de
données membres

Commentaires Pensez a utiliser un objet Integral au lieu d’'une combinaison
Counter/Pulse quand vous souhaitez obtenir une animation de qualité.

Objets associés Multistate (multi-états), Pipe (tuyau), Gauge (jauge), Spinner (disque
rotatif), DialGauge (cadran jauge)

Average

L'objet Average (moyenne) calcule activement la valeur moyenne de
Data sur une période de temps. L'objet Average n’est actif que si
I'expressionEnable est Vrai et se remet a zéro quand I'expresRieset
passe d'Off a On. Cet objet maintient également un éventail de 35
valeurs dont les moyennes ont déja été établies. Si le dhaahje est
vide, I'objet calcule toujours la moyenne activement.

= Create Average Object
Tag: I Pmp3AvgDIyFlow

Data = I Pmp3FlowR ate

Reset = I MidnightPulse

Enable = I Pmp3Running

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition Average
Data est une expression numeérique tandis Reset et Enable sont des
expressions logiques.

Remarque L’'objet Average n'a pas de boite de dialogue pour les parametres
d’affichage. Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de
son signal de sortie en l'invoquant dans une expression.
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Données membres Average

Donnée Type Lecture Ecriture Description

membre

(implicite) Numérique Oui Non Moyenne actuelle calculée depuis le signal
Reset le plus récent. Mise a jour une fois
par seconde a peu pres

1-35 Numérique Oui Non Valeurs moyennes précédentes. Signal 1
est la moyenne la plus récente depuis que
le signal Reset a atteint un haut niveau

DataReset | Logique Non Oui Quand elle passe de Faux a Vrai, remet a
zéro toutes les données membres, y
compris la moyenne actuelle et toutes les
moyennes précédentes

Commentaires L'expressionReset peut étre un intervalle régulier d'impulsion créé par

une horloge TimeOfxxxx, de facon & ce que I'impulsion soit

synchronisée avec le début de I'heure ou du jour. Si vous souhaitez par

exemple calculer la vitesse quotidienne du débit, utilisez le signal de
sortie d'une horloge TimeOfDay ou un objet Spreadsheet (feuille de

calcul) quotidien pour remettre & zéro le calcul de la moyenne en début
de journée. Si vous souhaitez calculer le débit moyen seulement quand la
pompe est en marche, utilisez le signal d’entrée du relais du moteur de la

pompe dans le paramegeable .

Objets associés Minimum, Maximum, Sample (échantillon)
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Counter

Remarque

L'objet Counter (compteur) compte le nombre de fois que I'expression
Count passe d'Off & On. L'affichage numérique indique le nombre
d’'impulsions comptées et se met a jour environ une fois par seconde. Le
compteur peut cependant recevoir et compter plusieurs impulsions au
cours d’'une seconde. Ainsi, il peut compter jusqu’a prées de

4 503 600 000 000 000 d'impulsions ou les impulsions émises pendant
142 710 années a la vitesse d’une impulsion par seconde. Quand
I'expressionReset passe d'Off a On, le compteur se remet a zéro.

Tag: F;;;TE;E;;E;E:_
Count = IPmp1Dn
Reset = IDainTimEI

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition Counter

Count etReset sont des expressions logiques.

L'objet Counter n'a pas de boite de dialogue pour les parametres
d’affichage. Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de
son signal de sortie en I'invoquant dans une expression.

Données membres Counter

Donnée Type Lecture Ecriture Description

membre

(implicite) Numérique | Oui Non Total numérique du nombre
d’'impulsions

Commentaires

Objets associés
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N’utilisez pas les objets Counter pour compter des signaux d’'impulsions
externes dont le cycle dépasse une fois par seconde. Pour des taux plus
élevés, utilisez les fonctions de I'accumulateur intégrées dans votre API.

Accumulator (accumulateur), Integral
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DataTable

Remarque

Les objets DataTable (tableau de données) sont utilisés dans les
applications suivantes :

» Multiplexe plusieurs sources de données en un modele d’affichage
unique.

» Importation et exportation de grandes quantités de données a
d’autres applications via DDE. (Cette fonction est identique a
DdeTable excepté que cette fonction fournit des communications
DDE bidirectionnellesReportez-vous a DdeTable.

» Mise en réseau de plusieurs nceuds de Lodkepobrtez-vous au
chapitre 14).

Un objet DataTable (tableau de données) contient une matrice de
rangées et de colonnes, comme une feuille de calcul. Chaque colonne est
représentée par une lettre (A-1V) et chaque rangée est représentée par un
chiffre (1-1000). Les combinaisons de lettres et de chiffres représentent
les intersections des rangées et des colonnes et sont appelées des
cellules. Toute cellule comprend une valeur. La valeur d’une cellule peut
étre numérique, logique ou textuelle.

Les objets DataTable sont des outils avancés qui demandent des
connaissances approfondies en bases de données d’objets Lookout.
Familiarisez-vous d'abord avec I'édition, les connexions et I'utilisation des
bases de données d’'objets avant de créer un objet DataTable. Reportez-
vous au chapitre 5 pour plus d’informations sur les bases de données
d'objets.
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La boite de dialogue suivante apparait quand vous créez un objet
DataTable (tableau de données) :

= Create Table:

Tag: I Tablel

Table |
@ Local
.DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Security level: Il] [X Log events

Cancel I

Spécifiez les paramétr&®E si vous souhaitez utiliser DataTable pour
importer de grandes quantités de données d’'une source externe. Les
sources externes typiques comprennent d’autres DataTable dans une
application Lookout mise en réseau ou un éventail de données de feuille
de calculReportez-vous au chapitre 14 pour plus d’informations sur la
gestion de réseau.

SpécifiezLocal si vous utilisez DataTable pour exporter de grandes
guantités de données de Lookout. Spécifiez égalelmeatt si vous
utilisez DataTable pour multiplexer plusieurs signaux en un seul
affichage ou modele graphique.

Multiplexer des affichages et des graphiques

Vous pouvez utiliser DataTable pour multiplexer des signaux en un seul
panneau de contréle, ou “modéle”. Supposons que vous avez neuf
stations de pompes identiques et qu’un seul API par site surveille la
pression, le débit et I'état de deux pompes. Vous contrdlez une sortie
analogique avec une consigne d'opérateur depuis Lookout. Au lieu de
développer neuf panneaux de contréle identiqgues dans Lookout, vous
élaborez un panneau seulement et multiplexez les signaux des neuf sites
en un jeu unique de graphiques.
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Remarque

Remarque

Les exercices suivants servent a expliquer le fonctionnement de
DataTable (tableau de données). Nous supposons donc que vous
comprenez déja le fonctionnement d’éléments tels que les pseudonymes
et la connexion de signaux aux bases de données d'objets et qu'il n'est
pas nécessaire de les expliquer ici.

La figure suivante est une représentation graphique d’un objet DataTable
montrant les connexions existantes. Notez les noms de variables des neuf
API (PLC1, PLC2...), les rangées auxquelles les signaux sont connectés
et les pseudonymes donnés a leurs entpgesy, flow, pmpl,

pmp2). La colonne A est connectée a la valeur textuelle appropriée de
chaque cellule. Un objet unique Pot (potentiométre) noetgoint

est connecté a la colonne D et non aux cellules individuelles. De cette
facon, Lookout change la valeur d'une cellule de la colonne D seulement
guand le curseur se trouve dans cette rangée. Les cellules individuelles
de la colonne D (D1 a D9) sont connectées aux bons registres de
stockage (sorties) sur leurs API respectifs. Par exemalde1l.D1

est connecté aux données membres appropriéeis@ie; Table1.D2

est connecté aux données membres appropriéeisCi2 etc.

Connectez les entrées de I'API ou du téléterminal aux cellules
individuelles et les consignes d’opérateurs (sorties) aux colonnes.

Consigne
A [ 8 | ¢ [~pop | € [ ¥ |

1 Site PLCT . press PLET flow PLCT.pmpl | PLCT. pmp2
T Sitel PLCZ press PLC2 flow PLCZ2.pmpl | PLCZ. pmp2
T Site3 PLC3 press PLC3 flow PLCI . pmpl | PLCS. pmp2
T Sited PLCA press PLCA flow PLCA . pmpl | PLCA pmp2
? Sited PLCS press PLCA flow PLCA pmpl | PLCAS pmp2
T Siteb PLCE. press PLCE flow PLCE.pmpl | PLCE. pmp2
T Site? PLCY press PLET flow PLCY .pmpl | PLCY pmp2
T Sited PLCS. press PLCE flow PLCE.pmpl | PLCS. pmp2
T Sited PLCS press PLCS flow PLCR pmpl | PLCY pmp2

Représentation graphique d’'un DataTable avec les connexions
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Tablel.B

Tablel.B

352

DataTable (nomme&ablel ) est terminé et vous pouvez commencer a
construire un panneau de contrble unique qui permet de multiplexer les
données des neuf sites. C'est trés simple : au lieu d'utiliser des
expressions invoquant les valeurs actuelles des objets Driver, utilisez les
noms des colonnes dablel . Par exemple, le graphe a barres pour
Pressure (pression) représente I'expressainiel.B . La valeur

actuelle pouifablel.B dépend de 'emplacement actuel du curseur.

Du fait que dans I'exemple suivant le curseur est sur la rangée 4, toutes
les expressions rendront la valeur dans leurs colonnes respectives a la
rangée 4. La figure suivante explique comment le panneau de contrble a
été élaboré. Toutes les expressions sont simples, sauf Pot
(potentiometre) et DataTable (tableau de données), qui sont des objets
affichables.

Control Panel

100
E-90
E-80
E70

Table1.E logique
501 = E

Tablel.F.logique

Tablel

Tablel.C — Potentiomeétre connecté a Tablel.D

En bas a droite du panneau de contréle s’affiche I'objet DataTable
(Tablel) sous forme d’'une plaque qui ressemble & un bouton-
poussoir. Pour multiplexer un nouveau site dans le panneau de contréle
(c’est-a-dire, pour déplacer le curseur sur une rangée différente et donc
sélectionner un API différent), cliquez Stablel et la boite de

dialogue suivante apparait.
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Tablel E3
ISlalion1 | Previous I
Sitel
Site2
Site3
Sited |
Station2 % E\

Station3 — La liste déroulante obtient les noms des
Stationd rangées de la colonne A dans DataTable.

Cancel

La connexion de signaux a DataTable

Pour connecter une valeur a une cellule particuliere ou a une colonne
dans DataTable, utilisez la commar@igect - Edit Connexions...

Sélectionnez les données membres spécifiques a écrire de DataTable et
identifiez les données membres de I'objet source.

La connexion aux cellules

Supposons que vous souhaitez écrire la valeRLAd..press dans la

celluleB1 et que cette valeur est numérique. SélectioBieet non
B1l.logical ouB1.txt
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= Tablel connections

Table1.B1 = |PLC1.press

Existing i C i pted

‘Select ber: ; ;

Accept! Clear
|B1 ‘Ai ‘—'
o I:

$lorm. active

Existing connections: n
ab.txt +

ar7.txt L] L
ab.txt badale

a9.txt Fit

PLC3 Main_active

Wiitable members: PLC4 Main.unacked

1-1000 * PLCS [+] |Math.active [+]
Ady i [class) numeric

A_logical-I¥ logical

Atat-IV _txt

ATIV1000 + [ select object... | [ quir |

Boite de dialogue Edit Connections

Une fois que la connexion a une cellule est établie, la valeur dans la
cellule change toutes les fois que I'expression change. Ainsi, toutes les

fois que la valeur dBLC1.press change, la valeur dans la cell@#
change.

La connexion aux colonnes

Supposons gque vous souhaitez connecter la valeur d’un potentiomeétre
nommeéSetpoint & la colonne D. Vu que vous souhaitez écrire une

valeur numérique dans cette colonne, vous sélectidbeénon
D.logical ouD.txt
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Remarque

= Tablel connections
Table1.D = | Setpoint
Existing ( ti C hi pted
‘Select ber:
Clear I
|D
o 1. -
Existing connections: Tags: Readable members:
al.txt + E

a2.txt
ad.txt
ad.txt
abh.txt *

Writable members:
1-1000 +

numeric

A_logical-I¥ logical
Atat-IV _txt
ATIV1000 + [ select object... | [ quie |

Boite de dialogue Edit Connections

Une fois que la connexion a une colonne est établie, la valeur dans la
cellulede la rangée actuellement sélectioncéange toutes les fois que
I'expression change. Ainsi, si le curseur est sur la rangée 4 et la valeur
deSetpoint  change, la valeur dans la celllld change. Ceci

n'affecte aucune autre cellule jusqu’a ce que le curseur se déplace sur
une autre rangée et que l'opérateur ajuste le potentiomeétre.

Quand vous connectez un Pot
(potentiometre), Switch (booléen), ou Tag [Sewpoint |
Pushbutton (bouton-poussoir) a une i [0
. . o} : |0
colonne, configurez I'objet avec le Mmfmum o
Y z z Y N aximum:
paramétre Remote réglé de maniére a )
. N Resolution: |1
relire la valeur a laquelle vous vous Position soulce
connectez. Reportez-vous a I'exemple © Local
suivant. FXEHWI
ition = | Table1.D ‘
Cet exemple reprend I'exemple DDE
précédent ou un potentiometre nomn || ...
Setpoint  est connecté a Topic: [
Tablel.D . En configurant votre tem: [
potentiometre avec le parametre
e A ye Control security level: Il] x
appropriéRemote , vous étes sur qu’il
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s’ajustera automatiquement pour suivre la valeur dans n’'importe quelle
cellule (dans la colonne spécifiée) quand le curseur se déplace sur une
nouvelle rangée.

La sélection de rangées a multiplexer

Sélectionnez les valeurs des cellules dans une rangée donnée sous forme
de groupe en déplacant le curseur sur la rangée désirée. Le curseur n’est
rien de plus qu’un pointeur que vous déplacez de rangée en rangee. Il
existe plusieurs facons de contrdler 'emplacement du curseur :

» Connectez une expression numérique a la donnée meorsoe
Connectez, par exemple, un potentiométre (minimum = 1, maximum
= le nombre de rangées dans une table, résolution = 1) au curseur.

» Connectez des expressions logiques aux numéros de rangée
appropriés. Créez, par exemple, un bouton-poussoir pour chaque
rangée et ensuite connectez-les a leurs numeéros de rangée respectifs.

» Utilisez I'affichage (liste déroulante) qui fait partie de I'objet
DataTable. L’instance précédente est un exemple typique ou des
valeurs textuelles sont connectées aux cellules de la colonne A et
affichées ensuite dans la table sous forme de plaque.

L'exemple suivant est la représentation graphique d’un objet DataTable
(nomméTablel ) montrant des valeurs typigues dans ses diverses
cellules. Créez un effet multiplexe dans Lookout en invoquant les noms
des colonnes et en sélectionnant ensuite la rangée dont vous souhaitez
utiliser les informations. Si vous invoquez les noms des colonnes (au
lieu de cellules individuelles) DataTable ne produit que les valeurs dans
la rangée actuellement sélectionnée. Si vous invoquez les cellules
séparément, DataTable produit la valeur actuelle dans la cellule, sans
tenir compte de I'emplacement du curseur.
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a B | C | D | E | F |

1| Sitel &7 8 540 55 0 1

2| sie2 773 46D 43 0 1

1| Sies 518 410 51 1 1

U5 | Sites 56 3 56 52 1 0

T8 | sites 79 4 490 4 0 1

7| Site7 52 1 530 &3 1 0

Ta | Sites o0 6 520 71 1 0

T9| Sites 593 £50 B2 0 1

Sorties=  Site3 57.3 480 78 0 1

DataTable avec le curseur sur la rangée 3 et les sorties correspondantes

La valeur de la cellule B3 est actuellement 57,3. Ainsi, les données
membresTablel.B sont également 57,3. Si vous déplacez le curseur
sur la rangée 7, la valeur @lablel.B passe a 92,1, comme indiqué ci-

dessous.
A ] B | C | D | E | F |
1| sitet E7.8 540 55 0 1
o | site 779 460 43 0 1
3| site3 57.3 480 78 0 1
T4 | sites 518 410 51 1 1
5 | sites 88.3 560 9 1 0
6 | sites 490 a0 0 1
7 ' T
8 | Site 906 520 71 1 0
To | sites £9.9 560 B2 0 1
Sories=  Site7 92.1 530 63 1 0

DataTable avec le curseur sur la rangée 7 et les sorties correspondantes
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L'utilisation de plusieurs curseurs

La description précédente suppose que vous n'utilisez qu’un seul
curseur, mais un objet DataTable peut comprendre jusqu’a 20 curseurs.
Plusieurs curseurs permettent de sélectionner simultanément plusieurs
rangées. Quand vous utilisez plusieurs curseurs, vous utilisez également
plusieurs noms pour chaque colonne. Dans une colonne, chaque nom est
associé a un curseur précis. Si vous utilisez deux curseurs de I'exemple
précédentdursor etcursor.2 ), vous pouvez invoquer le nom d’'une
colonne précise de la fagon suivante :

Noms de colonnes Tablel
A B C D E F

cursor A.txt B C D E.logical F.logical
cursor.2 Atxt.2 | B.2 Cc.2 D.2 E.logical .2 | F.logical .2

Avec un seul curseur, vous avez connecté la valeur d’'un potentiomeétre
nomméSetpoint  a la colonne D. Ensuite, la valeur8etpoint a

été écrite dans la cellule de la rangée sélectionnée par le curseur. Avec
plusieurs curseurs, vous devez sélectionner le curseur sur lequel écrire.
Ainsi, selon I'objectif de votre table, vous pouvez connecter le
potentiométre dablel.D et aTablel.D.2
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Données membres DataTable

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description

(implicite) DdeTable Non Non N’est pas affichable dans Lookout,
mais peut étre invoquée via un lien
DDE a une autre application

Al - 1IV16384 Numérique | Oui Oui Cellule spécifiée interprétée comme
valeur numérique

Al.logical Logique Oui Oui Cellule spécifiée interprétée comme

IV16384.logical valeur logique

Al.txt - Texte Oui Oui Cellule spécifiée interprétée comme

V16384, txt valeur textuelle

Cursor.1 - Numérique | Oui Oui Spécifie la rangée actuellement

Cursor.20 sélectionnée du curseur indiqué

1.1-1000.20 Logique Non Oui Spécifie la rangée (1, 2, 3, ...1000)
ou spécifie rangée.curseur (par
exemple, 24,2 est le sélecteur de la
rangée 24, curseur 2). Quand elle
passe de Faux a Vrai, déplace le
curseur spécifié a la rangée spécifiée

A.1-1V.20 Numeérique | Oui Oui Spécifie les noms des colonnes (par

exemple, A, B, C...IV) ou les noms
des colonnes et les numéros des
curseurs associés (par exemple, A.1,
B.1, A.2,B.2, etc.)

Lecture : rend une valeur numérique
de la cellule spécifiée par la colonne
et la rangée actuellement
sélectionnées du curseur indiqué

Ecriture : écrit une valeur numérique
dans la cellule spécifiée par la
colonne et la rangée actuellement

sélectionnées du curseur indiqué
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Données membres DataTable (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description
A.logical.1 - Logique Oui Oui Spécifie les noms des colonnes (par
IV.logical.20 exemple, A.logical, B.logical,

C.logical, ...IV.logical) ou spécifie les
noms des colonnes et les numéros
des curseurs associés (par exemple,
A.logical.1, B.logical.1, A.logical.2,
B.logical.2, etc.)

Lecture : rend une valeur logique de
la cellule spécifiée par la colonne et
la rangée actuellement sélectionnées
du curseur indiqué

Ecriture : écrit une valeur logique
dans la cellule spécifiée par la
colonne et la rangée actuellement
sélectionnées du curseur indiqué

A.txt - IV.txt Texte Oui Oui Spécifie les noms des colonnes (par
exemple, A.txt, B. txt, C. txt, ...IV. txt)
ou les noms des colonnes et les
numéros des curseurs associés (par
exemple, A. txt.1, B. txt.1, A. txt.2, B.
txt.2, etc.)

Lecture : rend une valeur textuelle de
la cellule spécifiée par la colonne et
la rangée actuellement sélectionnées
du curseur indiqué

Ecriture : écrit une valeur textuelle
dans la cellule spécifiée par la
colonne et la rangée actuellement
sélectionnées du curseur indiqué

Update Logique Oui Non Emet une impulsion chaque fois que
le curseur change de rangée.
S'utilise souvent pour invoquer un
panneau de contrdle

Obijets associés DdeTable, DdeLink
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DdelLink

Remarque

DdeLink crée un lien unidirectionnel Dynamic Data Exchange (DDE)

vers une autre application, laquelle peut étre ouverte sur le méme
ordinateur ou sur un autre ordinateur dans un réseau. Les objets DdeLink
facilitentl'importation de valeurs distantes dans Lookdreportez-

vous au chapitre 13 pour plus d’informations sur DFBUr chaque

objet DdeLink que vous définissez, Lookout crée un lien séparé a l'autre
application. Si vous souhaitez importer de grandes quantités de données,
nous vous conseillons d’utiliser un objet DdeTable ou DataTable

(tableau de donnée$jeportez-vous a DdeTable et DataTable pour plus
d’'informations.

DdeLink n'a pas de boite de dialogue pour les parameétres d’affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de son signal de
sortie en invoquant ses données membres dans une expression.

Le lien DdeLink sur un méme ordinateur

Si vous importez des valeurs d’'une autre application ouverte sur le
méme ordinateur, vos paramétres DDE auront I'apparence suivante.

= Create DdeLink

Tag: I Temperature

DDE

Service: I Excel

Topic: [sheet1

Item: I el

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition DdeLink (méme ordinateur)

Service spécifie le nom de I'applicatiofopic spécifie le fichier et

Item indique la valeur individuelle (rlcl se rapporte a la cellule de la
rangéel, colonnel. Malheureusement, Excel ne supporte pas la méthode
de référence plus simple Al avec DDE).
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Le lien DdeLink a un ordinateur a distance

Si vous importez des valeurs d’une autre application ouverte sur un
ordinateur a distance, vos parameétres auront I'apparence suivante.

= Create DdeLink

Tag: I Temperature

DDE

Service: I ‘\ComputerName\NDDE$

Topic: I ProcessFile$

Item: I Tagname

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition DdeLink (ordinateur a distance)

Notez les différences des paramegesiice , Topic etltem. Les barres
obliques inverses (\\) et les symboles dollar ($) s'imposent pour établir
des connexions sur réseau dans Windows pour Workgroups.
ComputerName spécifie le nom de réseau de I'ordinateur auquel vous
Vous connectez. Si vous vous connectez a une valeur dans une autre
application LookoutProcessFile  est le nom du fichier Lookout
ouvert sur I'ordinateur a distanceTetgname est le nom de variable
auquel vous vous reliez.

Données membres DdeLink

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  |Description

(implicite) Numeérique | Oui Non Lien DDE interprété comme valeur
numeérique

Logical Logique Oui Non Lien DDE interprété comme valeur
logique

Txt Texte Oui Non Lien DDE interprété comme valeur
textuelle

Hot Logique Oui Non Etat du lien DDE

Objets associés
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® DdeTable

Remarque

DdeTable crée un lien unidirectionnel Dynamic Data Exchange (DDE)
vers une autre application, laquelle peut étre ouverte sur le méme
ordinateur ou sur un autre ordinateur dans un ré$&guortez-vous au
chapitre 13 pour plus d’informations sur DDEous pouvez utiliser
DdeTable pouimporter de grandes quantités de données provenant
d’autres applications. Le format Table est beaucoup plus efficace lors du
transfert de données que le format Link parce que Table peut contenir
des centaines, voire des milliers, de points de données partageant tous un
lien unique. Par ailleurs, le format Link ne peut transférer qu’une valeur
unique par lien ; chaque lien exige une certaine activité supplémentaire
de la part de l'unité centrale. Cependant, si vous n'importez qu’une
petite quantité de données, la technique DdeLink est plus facile a établir.

DdeTable n'a pas de boite de dialogue pour les parameétres d'affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de son signal de
sortie en invogquant ses données membres dans une expression.

Le lien DdeTable sur un méme ordinateur

Si vous importez des valeurs d’'une autre application ouverte sur le
méme ordinateur, vos paramétres DDE auront I'apparence suivante.

= Create DdeTable

Tag: |DDE_Table

DDE

Service: I Excel

Topic: [sheet1

Item: I Data

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition DdeTable (méme ordinateur)

Service spécifie le nom de I'applicatiomopic spécifie le fichier et
Item spécifie le nom de l'article de la donnée.
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L’exemple suivant représente une feuille de calcul Excel ou la section
mise en surbrillance s’appelle Data.

Microsoft Excel - Sheetl
Format Data Options Macro Window

[ERDRrN e EEE

Data [ [ Pressures

Help

E [ F [ 6 [ ¥

-

N’importe quelle valeur peut étre affichée dans le domaine Data avec
I'objet DdeTable de Lookout créé ci-dessus. Notez la valeur sélectionnée
dans Lookout et la méthode de référence dans la barre d’état. Bien
entendu, il n’est pas nécessaire d’afficher chaque valeur de notre feuille
de calcul Excel.

I Lookout - dde.lkp - [DdeTable]
=| File Edit Insert Object Arrange Change
Options  Alarms  Window Help >
Pressuresl Temps. Flows | Times |
- ' = 7 P
1 | 21 | [00:30:43 |
9851 | | 6024 | 34 | [D0:57:45 |
Ammonia' Chlorinel Alum | Status |
0.076 | 131 | | 2787 | on |
Il 12843 | ®5x20 | DDE Tablebz | 0:0alarms

DdeTable au méme ordinateur
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Le lien DdeTable a un ordinateur a distance

L’emploi de I'objet DdeTable dans un réseau differe [égérement de
'exemple précédent.

= Create DdeTable

Tag: |DDE_Table

DDE B
Service: I ‘\\ComputerName\NDDE $

Topic: I ProcessFile$

Item: |1 gcalTablel

Cancel I

Boite de dialogue des parametres de définition DdeTable (ordinateur a distance)

Notez les différences des paramegesiice , Topic etltem. Les barres
obliques inverses (\\) et les symboles dollar ($) s'imposent pour établir
des connexions sur réseau dans Windows pour Workgroups.
ComputerName spécifie le nom de réseau de l'ordinateur auquel vous
vous connectez. Si vous vous connectez a DdeTable ou DataTable dans
une autre application LookowRyocessFile  est le nom du fichier
Lookout ouvert sur l'ordinateur a distance_etalTablel se

rapporte a I'objet DdeTable ou DataTable auquel vous vous reliez.

Données membres DdeTable

Donnée membre Type Lecture |[Ecriture  |Description

(implicite) Numérique | Oui Non Cellule Al interprétée comme une
valeur numérique

Al -1V16384 Numérique | Oui Non Cellule spécifiée interprétée comme
une valeur numérique

Al.logical - Logique Oui Non Cellule spécifiée interprétée comme

1V16384.1ogical une valeur logique

Al.txt - Texte Oui Non Cellule spécifiée interprétée comme

IV16384.txt une valeur textuelle

hot Logique Oui Non Etat du lien DDE

Objets associés

DataTable (tableau de données), DdeLink
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DelayOff

366

DelayOff est une horloge de retard réglable. Quand un Siyriadf

signal est désactivé, I'horlogeimer delay commence le comptage
décrémental. A la fin du comptage décrémental, le signal de sortie est
désactivéOn/off signal doit rester inactif pendant la durée du retard

pour que le signal de sortie soit désactivé. La sortie est activée dés que le
signalOn/off signal est activé.

Timer delay s'étend de 0,0 seconde a plusieurs années. La résolution
effective est de 0,1 seconde sur toute la gamme. L’affichage de I'horloge
représente de facon numérique la durée du retard restante et il est mis a
jour environ une fois par seconde Gi/off signal est haut, I'affichage

de I'horloge indique “on” (activé). Si la dur&emer delay a expiré,
I'affichage indique “off” (désactiveé).

= Create DelayOff timer:
Tag: I PumpRun

On/off signal = IPumpSwilch

Timer delay = I 0:20

Display format: IMM:SS :I
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition DelayOff

On/off signal est une expression logique tandis Tineer delay est une
expression numérique. Lookout convertit la valeur numérique de Timer
delay en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de
jour. C’est, en général, une simple constante temporelle comme 0:20,
c’est-a-dire vingt seconddleportez-vous a la section intitulée Les
données membres numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations
sur la saisie des constantes temporelles.
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= Display timer: PumpRun
Text color
. .. Background style—— Frame style —
... .... .... ' Plate @ Black
Background color ® Inset © White
D. . O Rectangle O None

... ... . O Transparent
O Justify left @ Justify centered O Justify right

0K I

14 pt Anal Bold

Boite de dialogue des parameétres d’affichage DelayOff

Données membres DelayOff

Donnée Type Lecture |[Ecriture  Description
membre
(implicite) | Logique Oui Non Valeur logique d’horloge

Commentaires L’horloge DelayOff peut empécher une pompe de fonctionner en courts

cycles.

Objets associés DelayOn, Interval, OneShot, Pulse, TimeOf

DelayOn

DelayOn est une horloge de retard réglable. Quand un gyt

signal est activéTimer delay commence le comptage décrémental. A la
fin du comptage décrémental, le signal de sortie est achivéff signal

doit rester actif pendant la durée du retard pour que le signal de sortie
soit activé. La sortie est désactivée des que le sigriaff signal est
désactive.

Timer delay s’étend de 0,0 seconde a plusieurs années. La résolution
effective est de 0,1 seconde sur toute la gamme. L’affichage de I'horloge
indique de fagcon numérique la durée du retard restante et il est mis a jour
environ une fois par seconde. L’affichage de I'horloge indique “off”
(désactiveé) quan@n/off signal est bas. Si la duré@émer delay a

expiré, I'affichage indique “on” (activé).
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368

= Create DelayOn timer:
Tag: IPumpHun

On/off signal = IPumpSwilch

Timer delay = Il];15
Display format: IMM:SS :I

Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition DelayOn

On/off signal est une expression logique tandis Tineer delay est une
expression numérique. Lookout convertit la valeur numeériquenae

delay en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de
jour. C’est, en général, une simple constante temporelle comme 0:20,
c’est-a-dire vingt secondeReportez-vous a la section intitulée Les
données membres numériques, au chapitre 5, pour plus d’'informations

sur la saisie des constantes temporelles.

= Display timer: PumpRun
Text color
. .. Background style—— Frame style —
... .... .... ' Plate @ Black
Background color ® Inset © White
D. . O Rectangle O None
O Transparent
ENETEEE
O Justify left @ Justify centered O Justify right
0K I
14 pt Anal Bold

Boite de dialogue des parameétres d'affichage DelayOn
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Données membres DelayOn

Donnée Type Lecture Ecriture  [Description
membre
(implicite) | Logique Oui Non Valeur logique d’horloge

Commentaires L’horloge DelayOn peut servir a empécher les pompes de fonctionner en

courts cycles pour permettre a une opération de se terminer avant qu’une
autre ne commence ou pour exiger qu’une condition existe pendant un
certain temps avant le déclenchement d’une alarme.

Objets associés DelayOff, Interval, OneShot, Pulse, TimeOf

DeltaTau

DeltaTau est une classe d’objets Protocol driver (driver de protocole) qui
permet & Lookout de communiquer avec les contréleurs de mouvement
Delta Tau Data Systems PMAC. Créez un objet DeltaTau pour chaque
carte installée dans I'ordinateur.

Cette classe d’objets communique avec les cartes Delta Tau PMAC via
une mémoire a double accés ; assurez-vous que votre matériel PMAC
comprend I'option RAM & double acces.

Comme les autres objets Driver de protocole, les objets DeltaTau
contiennent un grand volume de données. Tous les membres lus et écrits
(entrées/sorties), les instructions d’interrogation, etc. sont groupés avec
I'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet DeltaTau, vous pouvez
immédiatement accéder a toutes les données membres de cet objet.
Reportez-vous a la liste des données membres ci-apres
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= New DeltaTau Controller

Tag: DeltaT aul

2] | 0k |
Cancel I

Card base address: IDI]I]I]

Scanning interval: I 50
millizeconds

Communication alarm priority: IB

Dans cet exemple, la carte est configurée pour utiliser la mémoire du

PC en commencant par I'adresse DO0O.

Card base address spécifie le début de 'emplacement de la mémoire

de l'adresse RAM a double acces. Elle doit correspondre aux parametres

de la carte.

Scanning Interval vous permet d’identifier & quelle fréquence I'objet

DeltaTau dans Lookout interroge le contrdleur de mouvement PMAC.

Les intervalles s’étendent de 10 ms a 1 000 ms.

Le tableau ci-apres liste les données membres de I'objet DeltaTau.

Données membres DeltaTau

Donnée membre Type Lecture |[Ecriture  |Description
DS0-DS8190 Numeérique | Qui Oui Mot signé 32 bits s’étendant de
-2 147 483 648 & 2 147 483 647
DWO0-DW8190 Numérique | Qui Oui Mot de précision double 32 bits
s'étendant de 0 & 4 294 967 295
FO-F8188 Numérique | Oui Oui Mot a virgule flottante IEEE 32 bits
S0-S8190 Numérique | Oui Oui Mot signé 16 bits s’étendant de
-32 768 a 32 767
Update Logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet
une impulsion chaque fois que Lookout
scanne la carte du contréleur de
mouvement PMAC
WO0-W8190 Numérique | Oui Oui Mot 16 bits s’étendant de 0 a 65 535
W0.0-W8190.15 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot 16 bits
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Derivative

L'objet Derivative (dérivé) peut également étre désigné comme I'objet
“vitesse de changement” car il ne calcule que la vitesse de changement
du signal d’entrée numérique. Vous pouvez utiliser cette classe d’objets
pour calculer la vitesse de remplissage ou de vidange d’un réservoir ou
pour convertir la valeur changeante du débit total en une vitesse de débit.
Les unités de sortie sont exprimées en Input Units/Time Unit.

Tag: W
Input = |RTU1 TankLevel
Update = [RTU1.Update
Time unit = [1:00
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition Derivative

L'exemple ci-dessus calcule la vitesse de changement du niveau de I'eau
dans un réservoir. Lookout interroge toutes les 5 minutes le téléterminal
connecté au transmetteur de niveau du réservoir ; c'est pourquoi nous
utilisons la donnée membre de mise a jour du téléterminal comme
impulsion Update (mise a jour) de I'objet Derivative. Le niveau du
réservoir est mesuré en pieds et I'unité Time est 1 minute : d’ou un
résultat de sortie en pieds par minute.

Input est I'expression numérique que nous surveillons pour observer la
vitesse de changement.

Update peut étre une expression logique ou une constante numérique. Si
vous spécifier)pdate comme constante numeérique, cette option crée

une horloge d'impulsion interne avec un temps d'impulsion spécifié et
une durée d'impulsion de zémeportez-vous a la section intitulée Les
données membres numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations
sur la saisie de constantes temporelt&isvous spécifietpdate comme
variable logique, la variable émet une impulsion a la fréquence désirée.
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Remarque

L’expressionUpdate déclenche le calcul d’'une nouvelle vitesse de
changement selon la valeur Input lors de la mise a jour précédente et la
valeur Input actuelle. La valeur Input actuelle est ensuite stockée en tant
gue valeur Input précédente pour le calcul suivant. La période Update
doit étre supérieure a la vitesse de rafraichissement du signal entrant ; ou
si Input est généré directement par les E/S externes, la donnée membre
de mise a jour générée par I'objet PLC (API) doit étre employée. Si la
période Update est inférieure a la vitesse de rafraichissement Input, le
calcul de la vitesse de changement produit des fluctuations irrégulieres
entre zéro et une valeur élevée.

Time unit est une expression numérique qui sert de base pour 'unité de
temps du signal Input. Par exemple, si la vitesse de changement doit étre
en pieds par minute, le signal Input doit étre en pieds et leTd@ki

unit doit étre une minute (entrée comme 1:00). En général, 'Tinike

unit est d’'une seconde (0:01), une minute (1:00), une heure (1:00:00) ou
un jour (1:00:00:00). Cependant, vous pouvez spécifier une unité
guelconque, comme 5:23 (une vitesse de changement en unités Input de
cing minutes et 23 secondes).

Derivative n'a pas de boite de dialogue pour les parametres d'affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de son signal de
sortie en invoquant ses données membres dans une expression.

Données membres Derivative

Donnée Type Lecture |Ecriture |Description
membre
(implicite) | Numérique | Oui Non Vitesse de changement

Commentaires L'objet Derivative produit la fonction inverse de Integral, c’est-a-dire

372

gue vous pouvez, en théorie, passer un signal a travers un objet Integral
et ensuite un objet Derivative (ou vice versa) et revenir au signal
d’origine. (La numérisation des calculs temporels par I'ordinateur peut
rendre le signal d’origine et final Iégerement différents.)

Tenez compte de la résolution de la variable du processus mesurée par
I'API quand vous déterminez la période Update pour cet objet. Par
exemple, si un transmetteur de pression connecté a un APl a une
résolution de 0,5 psi seulement et que vous souhaitez mesurer la vitesse
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jusqu’a 1 psi/minute, I'impulsion Update doit étre supérieure a 30
secondes méme si I'API est interrogé une fois par seconde (c’est-a-dire,
0,5 psi/ 1 psi/min. = 30 sec.). Pour cette application, I'impulsion devrait
étre probablement de deux minutes.

Objets associés Integral

DialGauge

La classe d'objets DialGauge (cadran jauge) affiche un signal numérique
sous la forme d’une aiguille de balayage sur une jauge analogique ou un

cadran.

Tag: IW

Signal = IAilPlessule

Minimum: ll]—

M aximum: I‘IZIJ—

Dial needle p
Starting angle: 225 degrees clockwize from vertical
Rotational sweep: IZ?IJ— degrees clockwize
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition DialGauge

Signal est une expression 0o
numéerique.

Starting angle indique la position
de l'aiguille quandsignal estsur 270 90
sa valeuMinimum . Comme
indiqué ici, vous spécifiez le point 2250
de départ de I'aiguille en comptantAngie initial
, . par défaut 180
les degrés depuis I'emplacement
vertical dans le sens des aiguilles d'une montre.
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Rotational sweep spécifie, en degres,

le déplacement de l'aiguille vers la
droite pendant qusignal approche sa
valeurMaximum . Comme l'indique

ce diagramme, vous comptez la valegr®
de balayag®otational sweep en

degrés dans le sens des aiguilles d’une ange ™~~_
montre & partir de I'angle initial nital s
Starting angle .

Balayage
rotationnel
par défaut

90’

Une fois que vous avez spécifié les parameétres de définition de
DialGauge (cadran jauge), Lookout présente une boite de dialogue des

parametres d’affichage, : :
illustrée ci-contre. Cette boite

. Heedle color:
de dialogue vous permet de B | (T 1] |
spécifier la couleur, la HEEEEEEEE BEER
grosseur et la longueur d'une Needle thickness: 1 pixels(1-10)
a|gu|”e Meedle length: 100 %
Needle thickness définit la
grosseur de l'aiguille. La Boite de dialogue des paramétres
grosseur s’étend d’un pixel d’affichage DialGauge

(ultra-fin) a 10 pixels.

Needle length spécifie la longueur de
I'aiguille en tant que pourcentage du
rayon. A 30 pourcent, par exemple, seule
la pointe de l'aiguille est visible : la
section de l'aiguille la plus proche de sa
source n'est pas visible. A 100 pourcent,
I'aiguille atteint le centre du cercle.
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Données membres DialGauge

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description
membre
(implicite) | Numérique | Oui Non Valeur actuelle du parameétre du signal

CommentairesLa classe d'objets DialGauge (cadran

Remarque

Objets associés

jauge) n'affiche qu’une aiguille. Si vous
voulez I'agrémenter d’'une échelle ou
d’'un cadran, comme sur le diagramme,
VOous pouvez les créer en les important
d’un progiciel de graphiqueReportez-
vous a La création de graphiques
personnalisés au chapitre 8 pour plus
d’informations.

50

B0 70

a0

110

120

Si vous choisissez d'importer une échelle ou un cadran d’un progiciel
externe, nous vous conseillons d'utiliser un bitmap au lieu d’un fichier
méta. Le rafraichissement en sera plus clair au moment ou I'aiguille

changera d’emplacement.

Expression, Gauge (jauge)
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DL205
DL405

376

DL205 et DL405 sont des classes d’objets Protocol driver (driver de
protocole) qui permettent & Lookout de communiquer avec les APl Koyo
205 et 405 et autres appareils utilisant le protocole CCM.

Koyo vend les modéles 205 et 405 sous des marques privees.
PLCDirect” offre cet équipement sous la forme d’API DirectLOGIC
205 et 405 et Siemens offre le modéle 405 comme série 11405

Les classes d’objets DL205 et DL405 supportent le protocole natif de
Koyo, CCM, nommé aussi DirectNE e PLCDirect et HostLink de
Siemens. Nous utiliserons le terme CCM pour ce protocole.

Les classes d'objets DL205 et DL405 supportent les configurations point
a point et multipoints. Vous pouvez connecter Lookout au port de
programmation d’'un API, au port intégré DirectNET/HostLink ou au
module de communication de données DCM de I'API. Ces ports de
communication API utilisent deux versions différentes du protocole

CCM : K-sequence et N-sequence. Lookout supporte les deux.

Les parametres de 'objet

Interface identifie le port CCM que vous utilisez pour communiquer

avec I'appareil. Si vous envisagez de connecter Lookout a un APl unique
dans une configuration point & point, sélectiondBPER PORTk) a
Interface et utilisez le port de programmation de I'API. Il supporte CCM
K-sequence. Cette version du protocole CCM vous permet d’écrire
directement vers les sorties logiques.

Si vous envisagez de mettre sur réseau plusieurs APl dans une
configuration multipoints ou Lookout est I'ordinateur hote, vous devrez
utiliser le port intégré DirectNET/HostLink de I'API ou son DCM.
Sélectionne OWER PORTn) ouDCMn) commelnterface . Ces

ports supportent CCM N-séquence. Le protocole CCM N-séquence ne
permet pas I'écriture directe vers les données membres logiques.
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Tag: PLC Address
IConveyol3 I3
Model Interface
IDL24I] J ILDWEI port [n]) J
G ication Settings
Sernal port: Data rate——
COM2 = € 19200

Parity Data bits & 9600
C None [ 7 @8 O 4800
O Even Stop bits ) 2400
@ Odd [ ®1 (2 | 1200

Phone number:

PollRate = [0:01 Ok
Sy =
Communication alarm priority:

Retry p _|4 i 500  msecs

Skip evewl poll requests after comm failure

S

Parametres de définition DL205 configurés pour un API dans une configuration
multipoints

Remarque Avec Lookout, vous pouvez connecter des signaux logiques aux données
membres telles que YO ; cependant, chaque fois que vous tenterez
d’écrire sur cette donnée membre avec le protocole CCM
N-séquence, la requéte sera ignorée. (Ceci est di aux limitations trés
restrictives du protocole CCM N-séquence, et non a Lookout.) Si vous
devez écrire une valeur logique avec N-séquence, pensez a décomposer
I'adresse VU correspondante en un chiffre binaire et a régler le bit désiré
en écrivant un nombre entier décimal correspondant. Si vous écrivez un
zéro ou 65 535 a I'emplacement correspondant de la mémoire VU, vous
n'écrirez que des zéros ou des uns sur chaque bit du registre.

PLC Address est une adresse esclave qui se rapporte au parametre de
I'adresse telle qu’elle est établie dans I'appareil physique. Si vous vous
connectez au port de programmation de I'API, réglez Address

sur 1. Si plusieurs appareils partagent une ligne commune, entrez les
adresses uniques de I'appareil (1 a 255).

Model vous permet de choisir le modele d’API désiré. Si vous utilisez un
modele qui n’est pas sur la liste, sélectionnez un modéle dont le jeu de
données se rapproche le plus du modéle que vous utilisez.
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Serial port spécifie le port de communication de votre ordinateur que
I'objet utilisera pour communiquer avec I'’API. Ceci ne spécifie pas le
type de communication. Le type de communication est déterminé par la
commandeptions - Serial Ports...

Data rate, Parity , Data bits etStop bits doivent correspondre aux
parameétres de I'API.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet de protocole individuel.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil & I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée les données membres
numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie de
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par I'objet. En général, ces alarmes sont associées aux
communications avec I'appareil physique.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié, il génére une alarme de
communication et Lookout passe au prochain appareil dans la queue
d’interrogation (si elle existeReportez-vous au chapitre sur les
communications pour plus d’'informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.
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Le paramétrekip every... demande a Lookout de ne pas interroger
'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.

Les données membres

Les objets Protocol driver (driver de protocole) contiennent un grand
volume de données. Les adresses mémoire V, les registres, les entrées et
les sorties sont tous groupés avec I'objet. Ainsi, dés que vous créez un
objet DL205, vous accédez immédiatement au jeu complet des données
membres de cet objet (reportez-vous a la liste des données membres ci-
dessous).

Comme c’est le cas pour tous les drivers de Lookout, vous pouvez
accéder aux points d'E/S et a d’autres données via les données membres.
Les classes d'objets DL205 et DL405 générent automatiquement des
structures de blocage efficaces de Lecture/Ecriture selon les entrées et
les sorties utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas
besoin de créer votre propre tableau de blocage d’E/S. Quand Lookout
interroge un appareil, il optimise I'échange des trames selon la longueur
des données exigée et I'activité supplémentaire. La taille maximum de
trames de données exigées par ces drivers est 256 octets de données. Les
drivers utilisent la vérification d’erreurs de parité et LRC pour valider

les données.

La table suivante liste les données membres actuellement supportées par
la classe d’'objets DL205 et DL405.
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Données membres DL205 et DL405

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

C0-C737

Logique

Oui

Oui

Relais de contrdle ; adressés en
octaux et mappés a V40600 - V40617

CommpFail

Logique

Oui

Non

Signal généré par I'objet qui est activé
si, pour quelque raison que ce soit,
Lookout ne peut pas communiquer
avec l'appareil

CTO-CT177

Logique

Oui

Oui

Bits d’'état du compteur ; adressés en
octaux et mappés a V41140 - V41147

Poll

Logique

Non

Oui

Expression Lookout qui exige que
I'appareil soit interrogé quand elle
passe de Faux a Vrai

PollIRate

Numérique

Non

Oui

Expression Lookout qui détermine
combien de fois interroger I'appareil

S0 - S577

Logique

Oui

Oui

Etapes ; adressés en octaux et
mappés a V41000 - V41037

SPAO - SPA177

Logique

Oui

Oui

Relais particuliers inférieurs ; adressés
en octaux

SPB320 - SPB617

Logique

Oui

Oui

Relais particuliers supérieurs ;
adressés en octaux

TO-T177

Logique

Oui

Oui

Bits d’état de I'horloge ; adressés en
octaux et mappés a V41100 - V41107

Update

Logique

Oui

Non

Signal généré par I'objet qui émet une
impulsion basse chaque fois qu'il
interroge I'appareil

VO - V41230

Numeérique

Oui

Oui

Registre signé de mémoire V
comprenant un entier 16 bits
s'étendant de -32 768 & 32 767 déc.

V0.0 - V41230.17

Logique

Oui

Non

Bits individuels au sein des registres
de mémoire V ; le bit le moins
significatif est O et le plus significatif
est 17 (octal)

VDO - VD41227

Numérique

Oui

Oui

Double ; lit deux registres adjacents
de mémoire V comme nombre entier
unique 32 bits s’étendant de 0 a 4 294

967 296
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Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description
VFO - VF41227 Numéri- Oui Oui Flottant ; lit deux registres adjacents de
que mémoire V comme valeur unique 32 bits
a virgule flottante
VUO - VU41230 Numéri- Oui Oui Non signé ; registre de mémoire V
que contenant un nombre entier non signé
16 bits s’étendant de 0 a 65 535
X0 - X177 Logique Oui Oui Points d’entrée discrets ; adressés en
octaux et mappés a V40400 - V40407
YO - Y177 Logique Oui Oui Points de sortie discrets ; adressés en

octaux et mappés a V40500 - V40507

* Les API série 205 se limitent & un total de 128 points d’entrée et de sortie. Vous pouvez combiner ces adresses selon
vos besoins, mais sachez que Y17 et X17 se rapportent au méme emplacement de mémoire sur les DL205.

Les messages d’état

No response within timeout period

(Pas de réponse pendant la temporisation)

Lookout n'a pas regu la réponse attendue pendant la temporisation
Receive timeout . L’objet a envoyé une requéte et a recu un
acquittement, mais I'appareil n’a pas envoyé de réponse comme
envisagé. La réponse a peut-étre été interrompue. Vous devrez alors
augmenter la temporisati®eceive timeout .

No return inquiry response from secondary unit

(Pas de réponse a la requéte faite a I'unité secondaire)

Lookout n’a regcu aucune réponse de I'appareil pendant la temporisation
Receive timeout . L'objet Driver utilise le port de communication, mais
quand il interroge I'appareil, celui-ci agit comme s’il n’existait pas : il ne
répond pas. Vous devrez peut-étre augmenter la temporiBaitieive

timeout pour étre sir que Lookout alloue suffisamment de temps a la
réponse. Vérifiez également les parameétres de transmission, les
connexions des cables, I'alimentation, les parametres de configuration,
les paramétres du port de communication et les adresses d’interrogation.
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Dynamic

382

Bad LRC

(Mauvais LRC)

L’objet recoit une réponse de I'appareil, mais ne peut pas déchiffrer la
réponse parce qu’'elle est embrouillée. Vérifiez que tous les appareils
connectés au port de communication ont des adresses uniques. Il se peut
gue la derniére partie du message soit coupée avant la fin. Pensez a
augmenter le nombre de tentatives dassy attempts . Vous devrez
peut-étre augmenter le parameétre port Jésieive gap pour étre sar

gue Lookout recoit le message entier. Si votre port série est configuré
pour radio, cette erreur peut étre due a un bruit & la fin de la transmission
radio. Essayez d’ajust&TS delay off etCTS timeout .

No acknowledgment for header frame

(Pas d’acquittement pour la trame d’en-téte)

Vous avez envoye une requéte correcte et des données Ecriture ou
Lecture mais I'appareil n’en a pas tenu compte. En fait, I'objet attendait
un acquittement pour une trame d’instruction et ne I'a pas recu. Il se peut
gue I'adresse de mémoire ne soit pas valable. Revérifiez la configuration
de l'adresse de la mémoire de votre API. Vérifiez également que le port
communication de I'API supportditerface CCM que vous avez
sélectionnée.

Invalid request frame

(Trame de requéte non valable)

Vous essayez probablement d’utiliser une adresse mémoire non valable.
Revérifiez la configuration de I'adresse de votre API.

Dynamic est une classe d’'objets Protocol driver (driver de protocole) qui
permet a Lookout de communiquer avec des équipements comme des
contrbleurs de logique programmable (API), des téléterminaux ou tout
autre matériel qui utilise Dynamic comme protocole de communication.

Les objets Protocol driver contiennent un volume important de données.
Tous les membres lus et écrits (entrées/sorties), les instructions
d’interrogation, la lecture/écriture bloguante, I'utilisation des ports série,
etc. sont groupés avec I'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet
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Remarque

Dynamic, vous accédez immédiatement a toutes les données membres de
cet objet (eportez-vous a la liste des données membres ci-dgssous

Le driver supporte actuellement la lecture et I'écriture de tout type de
points de données prédéfinis dont, entre autres, les entrées analogiques,
les entrées logiques, les entrées de comptage d’'impulsions, les entrées de
durée d’'impulsions, les entrées de période d’'impulsions, les entrées
d’accumulateur haute vitesse, les sorties logiques, les sorties
d’'impulsions, les sorties analogiques et les données AGA.

Le driver configure automatiquement la base de données du téléterminal
pour correspondre aux points de données invoqués dans le fichier de
processus Lookout et vérifie que ces points existent effectivement sur le
téléterminal. Si vous invoquez des points indéfinis ou non disponibles, le
driver émet un message d’alarme dans le systéme d’alarmes de Lookout.

Le driver de protocole Dynamic exploite automatiquement la capacité du
téléterminal en matiére de signalisation des écarts pour augmenter
I'efficacité des communications. Le driver exige que le téléterminal soit
réglé pour I'adressage de points physig&eportez-vous au manuel des
caractéristiques techniques du matériel du téléterminal pour plus
d’'informations sur les emplacements des interrupteurs Dipswitch qui
reglent ce paramétre

Les objets Protocol driver de Lookout générent automatiquement une
structure efficace de la lecture/écriture bloquante selon les entrées et les
sorties utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas besoin
de créer votre propre table de blocage d’E/S.

Le driver de protocole Dynamic a été élaboré pour les téléterminaux de
Texas Instruments modeéle 8635, 8640 et 8641 munis de EPROM RTX
5.41. Les versions antérieures des RTX comportent des anomalies et ne
fonctionnent pas correctement avec le driver Dynamic de Lookout.
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= New Dynamic RTU:
Tag: IHTU?
T ication Selting;
Address: I? Serial port: ICDM1 .
Data rate—— Parity rData bits—;
) 19200 ) None C7
@ 9600 @® 0dd @8
) 4800 C) Even

~Stop bits—;
1 2400 I Mark
) 1200 C) Space g : .
I 600 -

2
C0 | [oamms] | C [ Cance |

Ci 110

Alarm priority: I‘Il]—
Phone number: |1751 2-869-5065
PollRate = [1:00:00
Poll = | Pushbutton7

Dans cet exemple, Lookout est connecté a un téléterminal de langage Dynamic
avec 7 comme adresse. Nous utilisons un port série 1 (déja configuré pour les
communications Dial-up) et nous composons le numéro spécifié. Chaque
interrogation aura lieu toutes les heures ou quand I'opérateur appuiera sur
Pushbutton?.

Address est le paramétre de I'adresse de I’API ou du téléterminal qui
correspond aux interrupteurs Dipswitch de I'appareil. Si des appareils
partagent une ligne, leurs adresses doivent étre uniques (1 a 255).

Serial port spécifie le port que I'objet utilise pour communiquer avec
I'appareil externe, mais pas le type de communication. Celui-ci est
déterminé par la commandgptions - Serial Ports...

Data rate , Parity , Data bits etStop bits sont les parametres de

I'appareil.

Le bouton Defaults remplace les parameétres actuels par leurs valeurs par
deéfaut.

Alarm priority détermine le niveau de priorité des alarmes générées par
Dynamic.

Phone number spécifie le numéro a composer si le parametre port série
est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne s’applique qu’a I'objet de
protocole individuel.
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PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil & I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie de
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Comme c’est le cas de tous les drivers de Lookout, vous pouvez accéder
aux points d’E/S et & d’autres données via les données membres. La
table ci-dessous liste les données membres actuellement supportées par
la classe d’objets Dynamic (dynamique).

Données membres Dynamic

Donnée membre

Type Lecture |Ecriture Description

AIO - Al239

Numeérique | Oui Non Entrées analogiques ; rend une valeur
numérique normalisée qui s'étend de
0 a 32 000 et couvre I'éventail complet
d’entrées analogiques

AOO - AO239

Numérique | Non Oui Sorties analogiques ; établit le niveau
de voltage des sorties analogiques et
accepte un chiffre normalisé de 0 a
32 000

btul - btu4

AGA Oui Non Données AGA

dpl - dp4

AGA Oui Non Pression différentielle (psi). 1-4
spécifie la longueur en métres
invoquée

HSAO - HSA127

Numeérique | Qui Non Entrées accumulateur de haute
vitesse ; compte le nombre
d’'impulsions numériques d'une entrée
HSA. Le dépassement est
automatiquement détecté par le driver
et le nombre maximum d’impulsions
est donc 4,5x1015
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Données membres Dynamic (suite)

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

MeterCodel -
MeterCode4

AGA - texte

Non

Oui

Les 8 premiers caracteres de cette
chaine de texte servent a créer un
nom de fichier avec I'extension .csv.
La chaine entiére sert de champ dans
le fichier .csv file. 1-4 spécifie la
longueur en metres invoquée

NoComm

Logique

Oui

Non

Signal généré par le driver qui est
activé si Lookout, pour quelque raison
gue ce soit, ne peut pas
communiquer avec I'appareil

PCIO - PCI239

Numérique

Oui

Non

Entrées numériques du nombre
d’'impulsions ; compte le nombre de
fois qu’'une entrée numérique d'état
passe de I'état désactivé a I'état
activé. Le dépassement est détecté
automatiquement par le driver et le
nombre maximum d’imyulsions est
donc environ 4,5 x 10"

PDIO - PDI239

Numérique

Oui

Non

Entrées numériques de durée des
impulsions ; mesure une impulsion
périodique au rythme d’une résolution
de 10 millisecondes. La période
d’'impulsion doit étre toutes les 15
secondes ou moins. Le temps rendu
est exprimé en unités standard
Lookout de fraction d'un jour

Poll

Logique

Non

Oui

Expression Lookout qui, lorsqu’elle
passe de Faux a Vrai, fait que
I'appareil est interrogé

PollRate

Numérique

Non

Oui

Expression Lookout qui détermine a
quelle fréquence I'appareil est
interrogé

PPIO - PPI239

Numérique

Oui

Non

Entrées numériques de période
d’'impulsion ; mesure la période d'une
impulsion avec une résolution de 10
millisecondes. La période d'impulsion
doit étre de 15,1 secondes ou moins. Le
temps rendu est exprimé en unités

standard Lookout de fraction d’un jour
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Données membres Dynamic (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description

ReadHistory Logique Non Oui Expression Lookout qui, lorsqu’elle
passe de Faux a Vrai, fait que
I'appareil est interrogé et que 'AGA
historique est lue depuis le
téléterminal et stockée sur disque

Qel - Qe4 AGA Oui Non Taux d’énergie 1-4 qui spécifie la
longueur en meétres

Qsum_month1 - AGA Oui Non Débit accumulé les 30 derniers jours

Qsum_month4 (pieds cubiques - CF). 1-4 spécifie la
longueur en métres

Qsum_yesterdayl- | AGA Oui Non Débit accumulé les 24 derniéres

Qsum_yesterday4 heures (pieds cubiques - CF). 1-4
spécifie la longueur en métres

Qsuml - Qsum4 AGA Oui Non Débit accumulé les 60 derniéres
minutes (pieds cubiques - CF). 1-4
spécifie la longueur en metres

Qvl-Qv4 AGA Oui Non Débit d’écoulement instantané (pieds
cubiques/heure - CFH). 1-4 spécifie la
longueur en metres

spl - sp4 AGA Oui Non Pression statique (psi). 1-4 spécifie la
longueur en métres

tfl - tf4 AGA Oui Non Température écoulée (degrés F). 1-4
spécifie la longueur en métres

SI0 - SI239 Logique Oui Non Entrées numériques d’'état

SO0 - SO239 Logique Non Oui Sorties numériques d’état. Sur le
8 635, les sorties d’état et
d’'impulsions sont mappées aux points
programmables d’'E/S (PIO) et
s'étendent de SO8 a SO15

Update Logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet

une impulsion chaque fois qu'il
interroge I'appareil
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ElapsedTime

ElapsedTime (temps écoul€) est un compteur de temps écoulé ou
“compteur d’heures” qui additionne toute la durée d’activation de
I'expressiorEnable. SiEnable est la constante logiqu@N(activé), le
compteur indique le temps écoulé depuis le début du processus. Si
I'expressionReset est spécifiée, le compteur se remet a zéro des que
Reset passe de désactivé a active. L’affichage indique toujours le temps
écoulé ; il est mis a jour environ une fois par seconde.

= Create Elapsed-Time Meter:
Tag: I Pump1RunTime

Enable = IPump1l]n

Reset = IDainTimEI

Cancel I

Remarque ElapsedTime (temps écoulé) n'a pas de boite de dialogue pour les
parametres d'affichage. Cependant, vous pouvez facilement afficher le
résultat de son signal de sortie en invoquant ses données membres dans
une expression.

Données membres ElapsedTime

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description

membre

(implicite) | Numérique Oui Non Temps total écoulé ; mis a jour une fois par
seconde pendant que le compteur est en
marche

Commentaires Les compteurs ElapsedTime (temps écoulé) servent principalement a
enregistrer la durée de fonctionnement des pieces de I'équipement. Il est
facile d’établir une alarme afin qu’elle se déclenche quand un appareil a
fonctionné pendant un certain temps et doit donc étre révisé. L’'opérateur
de I'installation peut alors effectuer I'entretien et remettre le compteur
ElapsedTime a zéro a I'aide d’un bouton-poussoir.
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ElapsedTime (temps écoulé) peut également enregistrer le temps de
fonctionnement quotidien d’'un appareil, durée que vous pouvez reporter
sur une feuille de calcul quotidienne. Le signal de mise a jour de la
feuille de calcul peut alors servir & remettre le compteur
automatiquement a zéro une fois que la donnée est enregistrée de fagon
permanente.

® Event

Event (événement) est une classe d’objets flexible et puissante qui vous
permet de définir les messages d’événements déclenchés par une
expression logique définie par I'utilisateur. Lookout enregistre ces
événements dans le fichier d’enregistrenteENT.DAT, et vous

pouvez ensuite les imprimer et les archifReportez-vous au chapitre

11 pour plus d’informations sur I'enregistrement d’événements

Tag: W

Trigger = IPLC.Plessule > 150

Trigger hi text = I“The water pressure just exceeded 150 psi*

Trigger lo text = I"The water pressure just dipped below 150 psi*
Cancel I

Parametres typiques pour un événement

Quand le résultat de I'expression logidu@ger passe de Faux a Vrai,
le résultat de I'expressiorrigger hi text est enregistré en tant
gu’événement dans le fichiENENT.DAT. Quand le résultat de
I'expressionTrigger passe de Vrai a Faux, le résultat de I'expression
Trigger lo text est enregistré en tant qu’événement.
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Données membres Event

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description
membre

aucune Les objets Event (événement) n'ont pas de données
membres

Commentaires Pour chaque événement enregistré, Lookout enregistre la date et I'heure,
le nom de l'utilisateur en session et le texte de I'expression.

Bien que les messages d’événement soient affichésTpgger hi text
et Trigger lo text , vous n‘avez pas besoin d’ajouter du texte dans les
deux champs.

Expression

Les objets Expression sont des calculatrices flexibles, puissantes et en
temps réel. Elles créent et calculent le résultat des formules de style
feuille de calcul qui comprennent un mélange de constantes et de
signaux provenant d’autres objets. Il existe plus de cinquante fonctions
intégrées pour les expressions, y compris les fonctions logiques,
mathématiques, statistiques, textuelles et trigonométriRegrortez-

vous au chapitre 7 pour plus d'informations sur les expressions et les
fonctions d’expressions.

Les expressions peuvent étre courtes et simples ou extrémement
compliquées avec plusieurs entrées de signal, des appels de fonction et
plusieurs niveaux de parenthéses. Une expression unique peut contenir
des calculs textuels, logiques et numériques. Le type de variable rendu
par la fonction ou I'opérateur le plus a I'extérieur de I'expression
détermine le type de signal généré par I'expression.
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Tag: I Pump1Run

IPump1Tum or HOA =1 or [HOA = 3 and PumplMeutralzone_below)

) : PumpRun w

Tags: Data members:

D Cancel

SimulationLevel
SmokeStack3
TankTrend

[expression] logical

Remarque En général, vous utilisez des objets Expression quand vous souhaitez

définir une condition unique qui sera utilisée plusieurs fois dans
I'application.

Quand vous définissez un objet Expression (au lieu d'insérer une
expression intrinséque), vous créez un nom de variable unique pour
votre expression et pouvez donc invoquer le signal de sortie généré
comme résultat de I'expression dans d’autres expressions et/ou objets.
Au lieu de définir la méme expression dans plusieurs endroits, vous
pouvez la créer une bonne fois pour toutes et utiliser son nom de
variable toutes les fois que la condition le permet.

Remarque Un objet Expression n'a pas de boite de dialogue des parameétres

d’affichage. Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat du
signal de sortie en invoquant ses données membres dans une
expression intrinséque.

Données membres Expression

Donnée Type Lecture [Ecriture  |Description
membre
(implicite) | Numérique, Oui Non Valeur d’expression. Le type de variable
Logique ou rendu par la fonction ou I'opérateur le plus a
Textuelle I'extérieur de I'expression détermine le type
de signal généré par I'expression
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FisherROC

392

FisherROC' est une classe d’objets Protocol driver (driver de protocole)
qui permet a Lookout de communiquer avec un contrbéleur d’opérations
télécommandées ROC364 (Remote Operations Controller) fabriqué par
Fisher Controls. Pour communiquer avec le ROC364, connectez-vous
directement a son port COM1 ou COM2. Selon la configuration de
I'appareil, ces ports peuvent étre configurés pour des communications
modem RS-232, RS-422/485 ou Bell 202.

Créez un objet FisherROC pour chaque ROC364. Cette classe d'objets
comprend de nombreuses données. Tous les types de points, les entrées,
les sorties, les PID, les AGA, les objets Tank (réservoir), etc., et leurs
signaux de configuration sont groupés avec I'objet. Pour cette raison, des
gue vous créez un objet FisherROC, vous accédez immédiatement au jeu
complet des données membres (reportez-vous a la liste des données
membres ci-dessous).

Create Figher ROC E3
Tag:
jroc Group (0-255): |2
Controller model:
Add (0-255): |1

{roC364 =l
L ication Setlings

Sernal port: Data rate

Im"" ﬂ @ 9600

Parity Data Bits——— | (C 4800
@® Mone ’VO? (O] C 2400

O Even "Slop Bits C 1200

O odd ®1 02 | O 600
O 300
Phone number:
PollRate = [0:01 [ ok ]
Poll = f
Communication alarm priority: |8
Retry p _|4 Receive ti t: (500 msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Group est le code de groupe auquel la station ROC est affectée. En
général, ce paramétre est réglé sur 2, mais il peut étre configuré avec le
logiciel de configuration GV101.
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Address est le code d'unité (parametre adresse) de la station ROC tel
gu’il est défini avec le logiciel de configuration GV101. Si plusieurs
ROC sont membres du méme groupe, il leur faut des adresses uniques
(de 0 & 255). Group 0, Address 1 est affecté a I'ordinateur Lookout, car
c’est la station hote.

Controller model identifie le type d’opérations télécommandées du
contrbleur Fisher représenté par I'objet. Cette classe d'objets supporte
ROC364

Serial port spécifie le port de communication sur I'ordinateur hote
utilisé par Lookout pour communiquer avec I'appareil externe, mais pas
le type de communication. Celui-ci est déterminé par la commande
Options - Serial Ports....

Data rate, Parity , Data bits etStop bits se rapportent aux parametres de
I'appareil physique.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne s’applique qu'a
I'objet Protocol.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil a I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numerigues, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie de
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par 'objet. En général, ces alarmes sont associées aux
communications avec I'appareil physique.
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Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

génére une alarme et affranchit le port de communication au sous-
systeme COMSUB de communication qui passe ensuite au prochain
appareil dans la queue d’interrogation (si elle exieportez-vous au
chapitre sur les communications pour plus d’informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Le paramétreskip every... demande a Lookout de ne pas interroger
I'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.
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Données membres FisherROC

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

AGAl.ha - AGA5.ha Numérique Oui Oui Alarme haute au format Ingénieur de
AGA

AGALl.la - AGA5.la Numérique Oui Oui Alarme basse au format Ingénieur de
AGA

AGF1.btud - AGF5.btud [Numérique| Oui Non  |Deébit AGA en unites MMBTU/Jour

AGF1.btut - AGF5.btut [Numérique| Oui Non [MMBTU d'écoulement AGA
aujourd’hui

AGF1.btuy - AGF5.btuy [Numérique| Oui Non |MMBTU d’écoulement AGA hier

AGF1.mcfd - Numérique|  Oui Non  |Débit AGA en unités MCF/jour

AGF5.mcfd

AGF1.mcft - AGF5.mcft |[Numérique| Oui Non  |MCF d'écoulement AGA aujourd’hui

AGF1.mcfy - AGF5.mcfy [Numérique| Oui Non |MCF d'écoulement AGA hier

Al:Al.adh - Al:D16.adh |Numérique Oui Oui 100% A/N ajusté de I'entrée
analogique

Al:Al.adl - Al:D16.adl Numérique Oui Oui 0% A/N ajusté de I'entrée analogique

Al:Al.dla - Al:D16.dla  [Numérique| Oui Oui  |Alarme delta au format ingénieur de
I'entrée analogique

Al:Al.euh - Al:D16.euh [Numérique| Oui Oui  |Lecture haute au format ingénieur de
I'entrée analogique

Al:Al.eul - Al:D16.eul  [Numérique| Oui Oui Lecture basse au format ingénieur
de I'entrée analogique

Al:Al.feu - Al:D16.feu  [Numérique| Oui Oui  |Valeur filtrée au format ingénieur de
I'entrée analogique

Al:AL.flt - Al:D16.flt Numérique| Oui Oui Filtre de I'entrée analogique

Al:Al.ha - Al:D16.ha Numérique| Oui Oui  |Limite haute d'alarme de I'entrée
analogique

Al:Al.hha - Al:D16.hha |[Numérique Oui Oui Limite haute-haute (trés haute)
d’'alarme de I'entrée analogique

Al:Al.la - Al:D16.la Numérique| Oui Oui Limite basse d’alarme de I'entrée
analogique

Al:Al.lla - Al:D16.lla Numérique Oui Oui Limite basse-basse (trés basse)

d’'alarme de I'entrée analogique
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Données membres FisherROC (suite)

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

Al:Al.raw - Al:D16.raw [Numérique | Oui Non [Valeur brute A/N de I'entrée
analogique

AO:Al.adh - Numérique | Oui Oui  |100% A/N ajusté de la sortie

AO:D16.adh analogique

AO:Al.adl - AO:D16.adl [Numérique Oui Oui 0% A/N ajusté de la sortie analogique

AO:Al.eu - AO:D16.eu |Numérique Oui Oui  |Valeur de sortie au format ingénieur
de la sortie analogique

AO:Al.euh - Numérique Oui Oui Lecture haute au format ingénieur de

AO:D16.euh la sortie analogique

AO:Al.eul - AO:D16.eul [Numérique | Oui Oui Lecture basse au format ingénieur de
la sortie analogique

CommpFail Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui est activé
si pour une raison quelconque,
Lookout ne peut pas communiquer
avec la station ROC

Dl:Al.acc - DI: D16.acc |Numérique Oui Oui Valeur accumulée de I'entrée discrete

DI:A1.flt - DI: D16.flt Logique Oui Oui Filtre de I'entrée discrete

Dl:Al.ha - DI: D16.ha  |Numérique | Oui Oui  |Alarme haute de I'entrée discrete

DI:Al.hha - DI: D16.hha |[Numérique | Oui Oui  |Alarme haute-haute (trés haute) de
I'entrée discréte

Dl:Al.la - DI: D16.la Numérique | Oui Oui  |Alarme basse de I'entrée discréte

DI:Al.lla - DI: D16.lla Numérique Oui Oui Alarme basse-basse (trés basse) de
I'entrée discrete

Dl:Al.sts - DI: D16.sts  |Logique Oui Non |Etat (valeur) de I'entree discrete

DO:Al.acc - DO: Numeérique Oui Oui Valeur accumulée de la sortie discréte

D16.acc

DO:Al.cth - DO: Numeérique Oui Oui Comptage 100% de la sortie discréte

D16.cth

DO:Al.ctl - DO: D16.ctl |Numérique Oui Oui Comptage 0% de la sortie discréte

DO:Al.ctm - DO: Numérique Oui Oui Durée du cycle de la sortie discréte

D16.ctm

DO:Al.eu - DO: D16.eu |Numérique | Oui Oui Valeur de sortie au format ingénieur

de la sortie discréte
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Données membres FisherROC (suite)

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

DO:Al.rdh - DO: Numérique | Oui Oui  |Lecture haute au format ingénieur de la

D16.rdh sortie discréte

DO:Al.rdl - DO: D16.rdl |[Numérique Oui Oui Lecture basse au format ingénieur de la
sortie discrete

DO:Al.sts - DO: D16.sts|Logique Oui Oui Etat (valeur) de la sortie discréte

DO:Al.to - DO: D16.to |[Numérique | Oui Oui Durée d'activation de la sortie discréte

FST1.rgl - FST8.rgl0 [Numérique | Oui Oui  |valeur du registre table de séquence des
fonctions

FST1.rrg - FST8.rrg Numérique | Oui Oui  |Registre du résultat table de séquence
des fonctions

FST1.tml - FST8.tm4 |Numérique Oui Oui Valeur du compteur table de séquence
des fonctions

PID1.eu - PID16.eu Numérique | Oui Oui  |valeur au format ingénieur de la sortie
PID

PID1.ost - PID16.0st Numeérique Oui Oui Consigne sw OVR du PID

PID1.pst - PID16.pst Numérique Oui Oui Consigne sw PRI du PID

PID1.set - PID16.set Numeérique Oui Oui Valeur de la consigne du PID

PL:Al.acc - PL: D16.acc |[Numérique Oui Oui Valeur accumulée de I'entrée d’'impulsion

PL:Al.crt - PL: D16.crt |Numérique Oui Non Taux actuel de I'entrée d’impulsion

PL:Al.dla - PL: D16.dla [Numérique Oui Oui EU d’alarme delta de I'entrée d’'impulsion

PL:Al.eu - PL: D16.eu |Numérique | Oui Oui  |valeur de I'entrée d'impulsion en unités
d’ingénierie

PL:Al.ha - PL: D16.ha |Numérique Oui Oui Valeur au format ingénieur d’alarme
haute de I'entrée d’impulsion

PL:Al.hha - PL: Numérique | Oui Oui  |valeur au format ingénieur d’alarme

D16.hha haute-haute (trés haute) de I'entrée
impulsion

PL:Al.la- PL: D16.la Numérique Oui Oui Valeur au format ingénieur d’alarme
basse de I'entrée d'impulsion

PL:Al.lla - PL: D16.lla [Numérique Oui Oui Valeur au format ingénieur d’alarme

basse-basse (trés basse) de I'entrée

d’'impulsion
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Données membres FisherROC (suite)

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

PL:Al.rpd - PL: D16.rpd |Numérique Oui Oui Période de taux de I'entrée
d’'impulsion

Poll Logique Non Oui  |Expression Lookout qui, quand elle
passe de Faux a Vrai exige que
I'appareil soit interrogé

PollRate Numerique | Non Oui  |Expression Lookout qui détermine
combien de fois interroger I'appareil

SPT1.d1 - SPT32.d20 |Numérique Oui Oui Nombre de données du paramétre
Soft point

TNK1.cfl - TNK8.cfl Numérique Oui Non  |Niveau du liquide actuel dans le
réservoir

TNK1.dis - TNK8.dis Numérique Oui Non Barils évacués du réservoir

TNK1.dla - TNK8.dla Numeérique Oui Oui Format ingénieur d’alarme delta du
réservoir

TNK1.Isl - TNKS8.Isl Numeérique Oui Non Dernier niveau de scanning du
réservoir

TNKZ1.man - TNK8.man |Numérique| Oui Oui  |Entrée manuelle du réservoir ; barils

TNKZ.ttl - TNKS.ttl Numérique | Oui Non  |Total de barils évacués du réservoir

TNK1.tvl - TNKS8.tvl Numeérique Oui Non Volume du réservoir aujourd’hui

TNKZ1.yvl - TNK8.yvI Numérique Oui Non  |Volume du réservoir hier

Update Logique Oui Non  |Signal généré par I'objet qui émet

une impulsion basse chaque fois

gu'il interroge I'appareil

AGA = American Gas Association
MMBTU = Million British Thermal Units (million de kilowattheures)
TCF = Thousand Cubic Feet (terapieds cubiques)
OVR = Overflow (débordement)

PRI = Primary (principal)
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Commentaires

Pour lire la valeur brute d'une entrée analogique se trouvant dans le
paquet 9 du module d’E/S de la troisieme rampe de montage, entrez
TAGNAME.AI:C9.raw , ou

Al:C 9 .raw

Type de signal —/ / \ — paramétre
Rampe de montage (A, B, C ou D)

Numéro du paquet (1-16)

Messages d’état

No response within timeout period

(Pas de réponse pendant la temporisation)

Lookout n'a recu aucune réponse de I'appareil ROC pendant la
temporisatiorReceive timeout . L'objet Driver peut utiliser le port de
communication, mais quand il interroge I'appareil, il agit comme s'il
n’existait pas : il ne répond pas. Vous devrez peut-étre augmenter la
temporisatiorReceive timeout pour étre sr que Lookout alloue
suffisamment de temps a la réponse. Vérifiez également les paramétres
de transmission, les connexions des cables, I'alimentation, les
paramétres de configuration, les parametres du port de communication et
les adresses d'interrogation.

Message Garbled—Bad CRC

(Message embrouillé : mauvais CRC)

L'objet recoit une réponse de I'appareil, mais ne peut pas déchiffrer la
réponse parce qu’elle est embrouillée. Vérifiez que tous les appareils
connectés au groupe d’appareils ont des codes uniques. Il se peut que la
derniere partie du message soit coupée avant la fin. Pensez a augmenter
le nombre de tentatives daRstry attempts . Vous devrez peut-étre
augmenter le parametre port sé®izeive gap pour étre slr que

Lookout recoit le message entier. Si votre port série est configuré pour
radio, cette erreur peut étre provoquée par un bruit a la fin de la
transmission radio. Essayez d’ajus@is delay off etCTS timeout .
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Unexpected data response length

(Réponse trop longue)

L’objet recoit une réponse de I'appareil, mais la réponse est trop longue.
Vérifiez que tous les appareils connectés au port de communication et

qui partagent le méme groupe d’appareils ont des codes uniques. Il se

peut que des appareils avec des adresses identiques essayent de répondre
en méme temps. Vérifiez également les paramétres de protocole de
I'appareil.

Response too short

(Réponse trop courte)

L’objet recoit des données dont la longueur est en dehors de la limite
minimum de la trame. Vérifiez les parametres de protocole de I'appareil.
Vous devrez peut-étre augmenter la vaketteive timeout .

Return unit address incorrect

Return group address incorrect

(Adresse de retour incorrecte au niveau de I'unité ou du groupe)
L’objet a envoyé une requéte de données Ecriture ou Lecture, mais la
station ROC n’a pas répondu. Il se peut que I'adresse mémoire
demandée ne soit pas valable. Revérifiez la configuration de I'adresse
ROC.

Invalid module or point requested

(Module ou point demandé valable)

Les types de données que vous avez demandés ne correspondent pas. Par
exemple, vous avez peut-étre tenté d’écrire ou de lire une valeur
analogiqued’un/vers un paquet d'E/S d’une rampe ou un modigderet

est installé ou vice versa. C’est une anomalie d’adresse. Vérifiez que le
type d’E/S du paquet désiré correspond au type de signal de I'adresse
identifiée dans les données membres ou vous essayez d’écrire.
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Flipflop

Unexpected opcode in response: xx

(Code op inattendu dans la réponse: xx)

L’objet recoit une réponse de I'appareil, mais aucune réponse n’était
attendue. Ceci peut survenir si I'objet regoit une réponse aprés
I'expiration de la temporisatioReceive timeout . Vous devrez peut-étre
augmenter la valewReceive timeout . Ou il se peut que la station ROC
tente une communication non sollicitée. La classe d’objets FisherROC
ne supporte pas actuellement le rapport par exception non sollicité.

AN

Flipflop bascule son signal de sortie logique entre “activé” et
“désactivé” ou vice versa quand le sigmglut passe sur High (haut). Le
signal de sortie ne change pas quand le signal passe sur Lovinthas).
est une expression logique.

= Create Flipflop
Tag: IPump1l]ulpul
Input = IPump1Pushhuuon

Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition Flipflop

Données membres Flipflop

Donnée Type Lecture |[Ecriture  Description
membre
(implicite) Logique | Oui Non Etat actuel

Commentaires Flipflop peut étre utilisé pour alterner le fonctionnement de deux

pompes. Quand cet objet est connecté a un bouton-poussaoir, il sert
d’appareil de contrdle Marche/Arrét.

Objets associés LatchGate (porte a gachette)
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Gauge

402

Gauge (jauge) affiche I'expressi@ignal en format numérique ou dans

un graphe a barres. Les parameétres d’affichage d’'un objet Gauge (jauge)
changent selon les valeurs établies dzmglitional expressions

Gauge détermine les couleurs affichées selon I'ordre et I'état actuel de
vos expressions conditionnelles. Par exemple, si plusieurs expressions
conditionnelles sont VRAI en méme temps, Gauge affiche la couleur
associée avec la premiere expression VRAI.

Tag: IW’aletT emp

Signal = I PLC temp

Conditional expressions: Gauge colors:
If = |PLC.temp > 150 ..=...
Else if = [PLC.temp > 100 ..=...
Elseif = |PLC.temp <= 75 9.=...
Elseit— | mEEEEE
Elzeif~ | mEEEEE

|
El
* EEEEEN

Flash when = IHelieNaIveren

Boite de dialogue des parameétres de définition Gauge
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Conditional expressions  etFlash when sont des expressions logiques
tandis queSignal est une expression numérique. L’optieast
commande a I'objet Gauge de clignoter plus rapidement lorsqu’il est
activé que lorsqu’il est désactivé.

= Display Gauge
Background style— Frame style
Background color
D. [ ] C Plate @ Black
@ Inzet ) White
....... . ' Rectangle ! Hone
O Transparent
. ‘Display Style—
Minimum I—U O Left @ Centered O Right O Digital
M aximum |1l]l] (OF 3
O Bar [down)
Mumeric format C Bar [right)
O Bar (left)

Boite de dialogue des parameétres d’affichage Gauge

Données membres Gauge

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description
membre
(implicite) | Numérique [ Oui Non Valeur numérique de Gauge

Commentaires Utilisez un objet Gauge quand vous avez besoin d’'un graphe a barres ou

d’'un affichage numérique pour changer les couleurs et/ou le
clignotement sous certaines conditions. Si vous n'avez pas besoin de ces

fonctions, affichez un graphe a barres ou une valeur numérique a l'aide
de la commandmsert - Expression...
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GE_Series6

404

Remarque

GE_Series6 est une classe d’'objets Protocol driver (driver de protocole)
qui permet & Lookout de communiquer avec les API GE Seriese®ix
autres équipements qui utilisent des protocoles de communication CCM.
Ce driver considére les configurations point a point et multipoints en
mode CCM et peut étre connecté aux modules de contrdle de
communication CCM2 ou CCM3 via les ports série de communication
RS-232 ou RS-422.

Utilisez un objet Modbus si vous souhaitez communiquer avec un APl GE
Série 6 en mode téléterminal.

La classe d'objets GE_Series6 génere automatiquement des structures de
lecture/écriture bloquantes efficaces selon les entrées et les sorties
utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez donc pas besoin de
créer votre propre table d’'E/S. Quand Lookout interroge un appareil, il
optimise I'échange de trames selon la longueur des données exigées et le
temps supplémentaire. La taille maximum des trames de données exigée
par ces drivers est 256 octets de données. Les drivers utilisent la
vérification d’erreurs de parité et LRC pour valider les données.
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Taat PLC Address
[GET |1
Model Protocol
C R N [ ol
G ication Settings
Serial port: Data rate——
|l3l3h_" [7] C 19200
Parity Data Bits ® 9600

@ Mone CO7 @8 C 4800
O Even Stop Bits C 2400
T 0dd [ ®1 (2 | C 1200

Phone number:

PollRate - |0:01 [ o ]
Poll = |

Communication alarm priority: |8

Retry pts: |4 R ive Li b (900 | msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

PLC Address est une adresse esclave qui se rapporte au parameétre de
'adresse telle qu’elle est établie sur les interrupteurs Dipswitch de
I'appareil physique. Si les appareils partagent une ligne, ils exigent des
adresses uniques (de 1 & 255).

Model vous permet de choisir entre les modeles API suivaitis 600,

6000, Plus etPlus Il . Sivous utilisez un modele qui n'est pas sur

la liste, sélectionnez un modele dont les données ressemblent le plus au
modele que vous utilisez.

Protocol identifie le protocole de communication que vous utiliserez
pour communiquer avec I'appareglCMest actuellement le seul
protocole disponible pour cette classe d’objets.

Serial port spécifie le port de communication utilisé par I'objet pour
communiguer avec I'appareil externe, mais pas le type de
communication. Celui-ci est déterminé par la commabyt®ns - Serial
Ports...

Data rate , Parity , Data bits etStop bits se rapportent aux paramétres de
I'appareil physique.
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Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet de protocole individuel.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil & I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie des
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par I'objet. En général, ces alarmes sont associées aux
communications avec I'appareil physique.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié dresy attempts , il

génere une alarme et affranchit le port de communication au sous-
systeme COMSUB de communication qui passe ensuite au prochain
appareil dans la queue d’interrogation (si elle exi®eportez-vous au
chapitre sur les communications pour plus d’informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Le parametreSkip every... demande a Lookout de ne pas interroger
I'appareil avec lequel il n'a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmeées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.
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Cet objet Protocol driver contient de hombreuses données. Les tables de
registre et les tables d’entrées et sorties sont groupées avec I'objet.
Ainsi, dés que vous créez un objet GE_Series6, vous accédez
immédiatement au jeu complet des données membres de cet objet
(reportez-vous a la liste des données membres ci-dessous).

Comme c’est le cas pour tous les drivers de Lookout, vous pouvez
accéder aux points d’E/S et & d’autres données via les données membres.
La table ci-dessous liste les données membres actuellement supportées
par la classe d'objets GE Série 6.

Données membres GE_Series6

Donnée membre | Type Lecture | Ecriture |Description

CommPFall Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui est actif si, pour une
raison quelconque, Lookout ne peut pas
communiquer avec I'appareil

11 - 14096 Logique Oui Non Entrées discrétes

01-04096 Logique Oui Oui Sorties discrétes

Poll Logique Non Oui Expression Lookout qui exige que I'appareil soit
interrogé quand elle passe de Faux a Vrai

PollRate Numeérique | Non Oui Expression Lookout qui détermine combien de fois
interroger I'appareil

R1 - R16384 Numeérique | Oui Oui Signée. Registre 16 bits encodé comme nombre
entier signé s'étendant de -32 767 a +32 768

R1.0 - Logique Oui Non Bits individuels dans des registres ; lit les valeurs

R16384.15 logiques Marche/Arrét. Le bit le moins significatif
est 1 et le plus significatif est 15

RD1 - RD16383 Numérique | Oui Oui Double. Registre non signé 32 bits ; lit deux
registres adjacents comme un numéro unique 32
bits s’étendant de 0 a 4 294 967 296

RF1 - RF16383 Numérique | Oui Oui Flottante. Registre a virgule flottante IEEE 32 bits ;
lit deux registres adjacents comme valeur a virgule
flottante 32 bits

RU1 - RU16384 Numérique | Oui Oui Non signée. Registres 16 bits maintenant des
entiers non signés s’étendant de 0 a 65 535

Update Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui émet une impulsion
basse chaque fois qu'il interroge I'appareil
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Les messages d’état

No response within timeout period

(Pas de réponse pendant la temporisation)

Lookout n’a recu aucune réponse pendant la temporisticgive

timeout . L'objet a envoyé une requéte et a regu un acquittement, mais
I'appareil n’a pas envoyé de réponse. C’est peut-étre parce que la
réponse a été interrompue. Vous devrez peut-étre augmenter la
temporisatiorReceive timeout .

No return inquiry response from secondary unit

(Pas de réponse a la requéte faite a I'unité secondaire)

Lookout n’a recu aucune réponse de I'appareil pendant la temporisation
Receive timeout . L'objet Driver peut utiliser le port de communication,
mais quand il interroge I'appareil, ce dernier agit comme s'il n’existait
pas : il ne répond pas. Vous devrez peut-étre augmenter la temporisation
Receive timeout pour étre sOr que Lookout alloue suffisamment de
temps a la réponse. Vérifiez également les parametres de transmission,
les connexions des cébles, I'alimentation, les paramétres de
configuration, les paramétres du port de communication et les adresses
d’interrogation.

Bad LRC

(Mauvais LRC)

L’objet recoit une réponse de I'appareil, mais ne peut pas déchiffrer la
réponse parce qu’'elle est embrouillée. Vérifiez que tous les appareils
connectés au port de communication ont des adresses uniques. Il se peut
gue la derniére partie du message soit coupée avant la fin. Pensez a
augmenter le nombre de tentatives dassy attempts . Vous devrez
peut-étre augmenter le parameétre port Jésieeive gap pour étre sar

gue Lookout recoit le message entier. Si votre port série est configuré
pour radio, cette erreur peut étre provoquée par un bruit a la fin de la
transmission radio. Essayez d'ajustaiS delay off etCTS timeout .
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No acknowledgment for header frame

(Pas d’acquittement a la trame en-téte)

Vous avez envoye une requéte correcte et des données Ecriture ou
Lecture, mais I'appareil vous ignore. L'objet attendait un acquittement
pour une trame d’instruction et ne I'a pas recu. Il se peut que I'adresse
de mémoire ne soit pas valable. Revérifiez la configuration de I'adresse
de votre API. Le langage de cette classe d'objets est N Sequence CCM.
Si vous étes connecté a un port PLC qui est normalement utilisé pour la
programmation, il se peut que le port soit configuré pour le langage K
Sequence CCM. Essayez un autre port si disponible. Sinon, reconfigurez
le port de I'API pour N Sequence CCM.

Invalid request frame

(Trame de requéte non valable)

Vous essayez probablement d’utiliser une adresse mémoire non valable.
Revérifiez la configuration de I'adresse de votre API.

GE Series90

Remarque

GE_Series90 est une classe d’objets Protocol driver (driver de protocole)
qui permet a Lookout de communiquer avec les contrbleurs de logique
programmable (API) GE Series 90-30 et GE Series 90-70 via SNPX, un
protocole de la série Ninety (90).

Cette classe d'objets est disponible avec la version 3.6 et ultérieures. Il
n'est pas compatible avec des versions antérieures.
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Create Series 90

Tag: PLC Address

|GET

Model Interface

[90-30 =l [snPx 5

G ication Settings
Sernal port: Data rate——
[com1 =l C 38400

D

Parity ata bits ® 19200
! Hone ’VO? (O] C 9600

C Even | Stop bits 8 4800
® 0dd [ ®1 O2 | 2400
C 1200
Phone number:
PollRate = [0:01 —

Poll =
|

Communication alarm priority: !3

Retry p _|4 Receive ti ‘:|5l]l] mEecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue des parameétres de définition GE_Series90

Parameétres GE_Series90

PLC Address est une adresse esclave qui se rapporte au parameétre de
'adresse configurée sur I'appareil. L’adresse peut comprendre jusqu’a
huit caractéres ASCII.

Model vous permet de choisir entre 90-30 et 90-70.

Interface vous permet de sélectionner le protocole. Le choix est simple
car seul SNPX est actuellement supporté.

Serial port spécifie le port de communication utilisé par I'objet pour
communiquer avec I'appareil externe, mais pas le type de
communication. Celui-ci est déterminé par la commadyt®ns - Serial
Ports....
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Data rate , Parity , Data bits etStop bits se rapportent aux paramétres de
I'appareil physique.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet de protocole individuel.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil & I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie de
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par I'objet (0-10).

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet GE_Series90 essaie a nouveau
d’établir la communication le nombre de fois spécifié detsy

attempts , il génére une alarme et affranchit le port de communication au
sous-systeme COMSUB de communication qui passe ensuite au
prochain appareil dans la queue d’interrogation (si elle existe).
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Remarque

L’objet met le port de communication a I'état d’arrét pendant 10
caracteres temporels puis annule 'arrét. Cette annulation exige un 0x00
unique écrit hors du port. Ceci ne se fait pas sur le Lookout 32 bits car le
port est rétabli des que I'état d’arrét est annulé (incroyaliRefortez-

vous au chapitre sur les communications pour plus d’'informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Le paramétrekip every... demande a Lookout de ne pas interroger
'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.

Données membres GE_Series90

Cet objet Protocol driver contient de nombreuses données. Tous les
membres écris et lus (entrées/sorties), les instructions d’interrogation, la
lecture/écriture bloquante, I'utilisation du port série, etc., sont regroupés
avec l'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet GE_Series90, vous
accédez immédiatement au jeu complet des données membres de cet
objet (reportez-vous a la liste des données membres ci-dessous).

Les objets Protocol driver de Lookout générent automatiquement une
structure de lecture/écriture bloquante selon les entrées et les sorties
utilisées par votre fichier de processus. Vous n’avez pas besoin de créer
votre propre table de blocage d’E/S.
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Données membres GE_Series90

Donnée Type Lecture |Ecriture [Description

membre

Al1-Al64 Numérique | Oui Oui Entrées analogiques 16 bits encodées
comme nombre entiers binaires non signés
s'étendant de 0 a 65 535

AQ1-AQ64 | Numérique | Oui Oui Sorties analogiques 16 bits encodées
comme nombre entiers binaires non signés
s’étendant de 0 & 65 535

CommPFall Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui est actif si, pour
une raison quelconque, Lookout ne peut pas
communiquer avec I'API

11-1512 Logique Oui Non Entrées discrétes a bit unique

Poll Logique Non Oui Expression Lookout qui exige que I'appareil
soit interrogé quand elle passe de Faux a
Vrai

PollRate Numérique | Non Oui Expression Lookout qui détermine combien
de fois interroger I'appareil

M1-M1024 Logique Oui Oui Bit unique discret (registre interne)

Q1-Q512 Logique Oui Oui Sorties discrétes a bit unique

R1-R1024 Numérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés
comme nombre entiers binaires non signés
s’étendant de 0 & 65 535

Update Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui émet une

impulsion chaque fois que le driver interroge
I'appareil

Messages d’état

No response within timeout period

(Pas de réponse pendant la temporisation)

Lookout n'a pas regu la réponse attendue pendant la temporisation
Receive timeout . L’objet a envoyé une requéte et a recu un

acquittement, mais I'appareil n’a pas envoyé de réponse comme prévu.
La réponse a peut-étre été interrompue. Vous devrez peut-étre augmenter

la temporisatiorReceive timeout .
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No return inquiry response from secondary unit

(Pas de réponse a la requéte faite a I'unité secondaire)

Lookout n’a recu aucune réponse de I'appareil pendant la temporisation
Receive timeout . L'objet Driver utilise le port de communication, mais
quand il interroge I'appareil celui-ci agit comme s’il n’existait pas : il ne
répond pas. Vous devrez peut-étre augmenter la temporiSaitieive

timeout pour étre sir que Lookout alloue suffisamment de temps a la
réponse. Vérifiez également les parameétres de transmission, les
connexions des cables, I'alimentation, les parametres de configuration,
les paramétres du port de communication et les adresses d’interrogation.

Bad LRC or BCC

(Mauvais LRC ou BCC)

L’objet recoit une réponse de I'appareil, mais ne peut pas la déchiffrer
parce qu’elle est embrouillée. Vérifiez que tous les appareils connectés
au port de communication ont des adresses uniques. Il se peut que la
derniére partie du message soit coupée avant la fin. Pensez a augmenter
le nombre de tentatives daRstry attempts . Vous devrez peut-étre
augmenter le parametre port s@eeive gap pour étre sir que

Lookout recoit le message entier. Si votre port série est configuré pour
radio, cette erreur peut étre due a un bruit a la fin de la transmission
radio. Essayez d’ajust&TS delay off etCTS timeout .

No attach response within timeout period

(Pas de réponse attachée pendant la temporisation)

Le systeme a essayé d’'établir la communication avec I'API mais n'a pas
obtenu de réponse. Vérifiez votre cablage et vos sélections de port de
communication, lI'alimentation électrique, les parametres de
configuration et les adresses d’interrogation.

Invalid response [X]

(Réponse non valable [x])

Une erreur de structure dans une trame de réponse a été détectée. Il se
peut que deux API aient la méme adresse.
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Incorrect response length [x]

(Durée de réponse incorrecte [x])

Une réponse de longueur inattendue a été recue. Vous devrez peut-étre
augmenter le parametre port série daeseive gap pour étre sir que
Lookout recoit le message entier.

Incorrect response Address

(Adresse de réponse incorrecte)

Une réponse a été recue dont I'adresse ne correspond pas a I'adresse de
I'objet. Deux appareils maitres sont peut-étre sur le réseau.

SNPX ERROR - Major code: x Minor code: x

(ERREUR SNPX - Code majeur : x Code mineur : X)

Le message de réponse contient une erreur de code SNPX. Reportez-
vous a votre documentation GE pour connaitre la signification de cette
erreur.

Histogram

La classe d'objets Histogram (histogramme) est I'un des outils de
contréle du processus statistique (Statistical Process Control : SPC) de
Lookout et peut jouer un réle important dans le programme du contrdle
total de la qualité (Total Quality Management : TQM) de votre

entreprise. Cette classe d'objets affiche graphiquement la distribution
et/ou distribution relative d’'une valeur de signal. Elle représente la
tendance centrale et la variabilité des données échantillonnées.
Histogram calcule également le rapport d’aptitude du processus (Process
Capability Ratio : PCR), l'intervalle de fiabilité PCR, la moyenne, la
variance et I'écart-type.
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Tag: IHisloglam1

Sampled signal = |P0l1

Sample trigger = lPuIse

Reset = |Pb1
Bin zettings

Number: 18 i L ‘

O All samples

ini - 10
Minimum: i (® Most recent |5l]l] samplesl
Maximum: IQU

LSL = IPolZ

USL = !Pol3

Confidence level: I93 % [90 - 99.5)

Boite de dialogue des parameétres de définition Histogram

Sampled signal identifie la value que vous surveillez statistiquement.
Histogram lit et classifie la vale@ampled signal toutes les fois que
Sample trigger passe d’Arrét a Marche.

Vous pouvez soit classifier aveategorize tous les échantillons depuis
gue le palieReset est passé d’Arrét a Marche, soit classifier avec
Categorize une fenétre glissante des 2-1000 échantillons les plus
récents.

Bin Settings vous permet de définir le nombre dansnber de
rubriques désirées. La difféerence emieimum etMaximum détermine
la largeur de chaque conteneur ou rubrique.

Les paramétres pour le graphe Histogram ci-dessous demandent huit
conteneurs. Etant donné que la différence emitignum et Maximum

est de 80 et qu'il y a huit conteneurs, chaque intervalle de classe aura
une gamme de 10 (80 / 8 conteneurs = 10). Donc contezenirent des
valeurs d’échantillons s’étendant de zéro a moins de 10 ; conteneur
contient des valeurs d’échantillons s’étendant de 10 a moins de 20, etc.

Contenew (donnée membri® ) contient toutes les valeurs
d’échantillons inférieures avdinimum et conteneyrcontient toutes les
valeurs d’échantillons supérieures ou égalesédmum .
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conteneur 1

254

Distribution actuelle de la fréquence
200 —

175
150+
125+
100—
75
al—

conteneur 8

<

fo f6 f7 fg~ f9

| [ | |
0 10 20 30 40 S50 BO 70 80 S0 100
\ minumum ™~ maximum

Ce graphe a été créé en insérant dix diagrammes a barres d’expressions
numeériques (données membres f0 a f9 comme indiqué) et deux échelles.

LSL etUSL identifient les limites inférieure et supérieure de
spécification. En général, ces limites définissent la gamme des valeurs
d’échantillons acceptables. Histogram utilist etUSL pour calculer

les rapports d'aptitude du processBERet PCRK).

Le palierConfidence level vous permet d’exprimer avec quel degré de
certitude ou de probabilité la valeur PCR actuelle (rapport de I'aptitude
du processus) tombe dans l'intervalle de fiabilité (c'est-a-dire, entre
PCRL et PCRU). Une valeur typique est 95 pour cent. Plus le niveau
Confidence level est bas, plus l'intervalle est étroit.
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Remarque Histogram n’a pas de boite de dialogue des parametres d’affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de ses signaux de
sortie en les invoquant dans des expressions.

Données membres Histogram

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

fo - f201

Numérique

Oui

Non

Fréquence des valeurs des signaux
échantillonnés faisant partie du
conteneur identifié

LSL

Numérique

Oui

Non

Limite inférieure de spécification

mean

Numérique

Oui

Non

Moyenne des valeurs
échantillonnées, ou

n
2 %
1=1

n

X =

PCR

Numérique

Oui

Non

Rapport de la capacité du processus
mesurant I'uniformité ou la variabilité
du signal échantillonné utilisant des
limites de spécification supérieure et
inférieure. Ce rapport mesure
I'aptitude potentielle. Si I'écart-type =
0, PCR = 0. Sinon

PCR= USL- LSL

PCRk

Numeérique

Oui

Non

Rapport unilatéral de la capacité du
processus pour processus décentré.
Ce rapport prend en compte le
centrage du processus, mesurant la
capacité réelle.

PCR, = min@?— LSL, USL- @
30 Ko

PCRL

Numérique

Oui

Non

Limite inférieure de l'intervalle de
fiabilité

PCRU

Numeérique

Oui

Non

Limite supérieure de l'intervalle de
fiabilité
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Données membres Histogram (suite)

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

rfO - rf201 Numérique | Oui Non Fréquence relative (pourcentage) des
valeurs des signaux échantillonnés
faisant partie des conteneurs
identifiés

samples Numérique | Oui Non Nombre de valeurs de sighaux
échantillonnés, N

sdev Numeérique | Oui Non Echantillon de I'écart-type, ou

USsL Numeérique | Oui Non Limite de spécification supérieure
variance Numérique | Oui Non Echantillon de variance, ou
n 2
Z (x -%)
g? =12
n-1

Commentaires L'intervalle de fiabilité est la gamme des valeurs déterminée par les
limites PCRL et PCRU.

Objets associés XBarR, Average (moyenne), Maximum, Minimum, Sample (échantillon)

Fonctions ass.  Avg, Max, Min, Stdev, Stdevp, Sum, Var, Varp
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® HyperTrend ™
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Un objet HyperTrend affiche un graphe de tendance sur un panneau de
contrble ou il trace toutes les courbes de tendance logiques et
numéeriques.

Les objets HyperTrend assurent I'accés immédiat aux données en temps
réel et historiqgues dans un seul graphe. Chaque ligne de tracé représente
ces deux types de données cbte a cOte en une seule ligne ininterrompue.
Pour plus d’informations, reportez-vous a la section intitulée
L'enregistreur de la base de données historique Citadel, au chapitre 11.

Ces objets font un gros plan des axes X et Y, ce qui assure l'ajustement
dynamique des résolutions verticales et horizontales de chaque tracé sur
le graphe. Vous pouvez utiliser cette fonction pour faire le zoom d’'une
zone donnée de la tendance.

Le graphe défile de droite & gauche et les signaux actuels sont tracés en
temps réel sur le bord droit du graphe.

Une barre d’outils permet d’avancer ou de reculer dans le temps le
graphe de tendance. Elle fournit un acces immédiat aux données qui ne
sont plus affichées a I'extrémité gauche du graphe (c’est-a-dire, les
données historiques stockées dans la base de données Citadel).

4 4 @4 bbb [2/07/95 15:54:29 ﬂ 100
T Barre d’outils
. 75
L. 50
M \ ot K 25
¥ o R
3 i

330 155340 195350 155400 195410 155420 154

1]

La barre d’outils comprend des fleches de défilement, un bouton curseur,
la date, I'heure, un feu rouge/vert. lféghes de défilement vous

permettent de reculer et d’avancer dans le temps ; la taille des fleches est
proportionnelle au fil du temps. Les fleches de défilement fonctionnent
également comme une glissiere horizontale. Cliquez dessus et déplacez
la souris de gauche a droite tout en maintenant enfoncé le bouton de la
souris. Plus vous éloignez le curseur du point mort et plus la tendance
défile vite dans cette direction.
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Remarque

Point mort

4444 b ) p - Fechesde dsfiement

Les indicateurslate et I'neure vous permettent de choisir un mois, un
jour, une heure, une minute ou une seconde. Si vous cliquez sur la partie
inférieure de I'heure, par exemple, le graphe recule d’une heure.

Bouton curseur
4444 _rrhh iy 01/16/96 14:57.40 § Feu
i

rouge/vert

Si vous cliquez sur la partie supérieure de I'heure, le graphe avance
d’une heure.

444 P 0 01/16/96 fi57:40 §

La méthode est la méme pour les mois, les jours, les années, les minutes
et les secondes.

Le feu rouge/vert sur la barre d'outils est rouge ou vert. Un feu vert
indique que le bord droit de la fenétre de tendance est I'’heure actuelle,
qui, bien sdr, change sans cesse.

Quand vous reculez dans le temps ou que vous cliquez sur le feu quand il
est vert, il devient rouge et indique que la tendance est temporairement
gelée. La date et I'heure apparaissent dans la barre d’outils indiquant
I'heure exacte a droite de la fenétre de tendance. Les données et I'heure
changent & mesure que vous reculez ou avancez dans le temps.

Si vous cliquez sur le feu quand il est rouge, la tendance revient au
présent et commence a défiler pendant gu’elle trace les valeurs en temps
réel.

La base de données Citadel continue d’enregistrer des données sans
tenir compte de I'état de HyperTrend. Vous ne perdez pas de données
qguand Citadel est en mode “historique” (c'est-a-dire, quand HyperTrend
ne défile pas en temps réel).
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Quand vous cliquez sur bvuton curseur , une barre curseur verticale
apparait au centre du graphe avec la boite de dialogue Curseur associée.
La boite de dialogue indique la valeur de chaque courbe de tendance a
I'emplacement du curseur. A mesure que vous glissez la barre curseur de
gauche a droite sur le graphe de tendance, les valeurs du panneau local
changent pour indiquer le nouvel emplacement du curseur.

Vous pouvez sélectionner le format d’affichage des valeurs de la courbe
de tendance dans le menu de contrdle de la boite de dialogue.

. oA 44 01/16/96 14:56:08_§
Cliquez sur Iicdne du menu de LK 3 ci es b
contr6le pour changer le format A1quez sur les outons
numérique. I_H i Trend1 Info d'incrémentation/de

Glissez la barre curseur vers la
gauche et vers la droite pour voir

les valeurs désirées.

Temperature_Control 20~
Potl 1.0

ime- (01716796 [[157-15.0 - décrémentation
}L’J\ H Time:| haiatell| [~ pour déplacer le curseur.

~—— Sélectionnez le signal
pour la recherche des

Cliquez sur les boutons arriére et \K Find valeurs.
avant pour trouver les valeurs L reak/Min/Max ||
recherchées.
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Boite de dialogue Curseur pour HyperTrend

Time indique 'emplacement actuel de la barre du curseur. Les boutons
d’'incrémentation/de décrémentation a c6té du champ vous permettent de
déplacer le curseur de gauche a droite dans le graphe de tendance.
Sélectionnez la taille du mouvement par incréments en cliquant sur la
partie désirée de la date et de I'heure. La portion de I'heure est
sélectionnée dans I'exemple ci-dessus ; chaque fois que vous cliquez sur
le bouton incrémentation/décrémentation, la barre curseur recule ou
avance d’'une heure. Il en est de méme pour la date et I'heure.

La zone déroulanteind vous permet de rechercher une rupture dans la
courbe de tendance, le pic ou le creux d’un signal ou une valeur précise.
Par exemple, vous pouvez savoir quand a eu lieu la derniere instance de
dépassement de la limite du contr6le du processus. Pour ce faire,
sélectionnez la courbe de tendance souhaitée en cliquant dessus dans la
liste défilante, puis choisiss&alue dans la zone déroularfnd ,

entrez la valeur désirée et appuyez sur le bouton de défilement arriere.
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La boite de dialogue de définition de HyperTrend est illustrée ci-apres.

= Create trend window

Tag: [TrendChart
Trend width: [1:0000 |

Trondi [% Show button bar

1 line Line 1 expr O Logical ® Numetic
Hccopt | [FlowRate
Minimum: M asimum:
Line color:
] HEEE
ENEEEEEEE EEEE

Boite de dialogue HyperTrend

Trend width est I'étendue temporelle par défaut de I'axe X du graphe.

Les graphes peuvent avoir une largeur, ou une étendue temporelle, par
défaut de n'importe quelle valeur entre deux secondes et quatre ans. La
valeurTrend width par défaut dans la boite de dialogue de I'exemple
indique une étendue temporelle de 1:00:00, soit une Heepartez-

vous a la section intitulée Les données membres numériques, au chapitre
5, pour plus d’informations sur la saisie des constantes temparelles
Aprés avoir créé I'objet HyperTrend, vous pouvez ajuster la largeur de la
tendance en connectant un signal numérique aux données membres
TrendWidth de I'objet.

L’option Show button bar vous permet de cacher ou de montrer la barre
d’outils de tendance sur le panneau de contréle. Vous pouvez afficher la
barre d’outils de fagon dynamique en connectant un signal logique aux
données membreédseButtonBar

Les paramétreSrendlines permettent d’ajouter, de modifier ou

d’effacer des expressions du graphe de tendance. En général, ces
expressions représentent des valeurs a enregistrer dans la base de
données CitadeReportez-vous aux chapitres 5 et 11 pour plus
d’'informations sur I'enregistrement de données dans la base de données
Citadel.Entrez les expressions logiques et numériques a tracer dans le
champ de données a droite du bouton Accept. Sélectianpieal ou

Numeric pour correspondre au résultat de I'expression actuelle.

Line color spécifie la couleur de la courbe de tendance pour I'expression
actuelle.
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Les paramétrelglinimum etMaximum déterminent ou sera tracée
I'expression sur le graphe de tendamng@imum correspond au bas du
graphe tandis queéaximum correspond au haut, quelle que soit la
gamme de I'expression. Ces parametres créent une échelle verticale
imaginaire et affectent indépendamment chaque expression.

Par exemple, prenez deux expressions numeériques qui s’étendent de 0 a
50. Réglez les parametri@iimum etMaximum sur O et 100 pour la
premiére expression et sur -50 et 50 pour la seconde. La premiére
expression est tracée dans la moitié inférieure du graphe tandis que la
seconde expression est tracée dans la moitié supérieure, bien que les
deux varient entre 0 et 50.

— 100

Ce graphe HyperTrend
" n'affiche pas sa barre

i AAMSHAPR GRG0 Goutis

1225 172230 172235 172240 172245 172230 172

=

Cette figure montre I'échelle imaginaire de la premiére expression (ou min.=0
et max.=100). Vu que I'expression s’étend de 0 a 50, elle est tracée dans la
moitié inférieure du graphe.
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—50

2h

i

25

&N
u

7.25:45 17:25:30 17:25:95 17:26:00 17:26:05 172610 1

Cette figure montre I'échelle imaginaire de la seconde expression (ou min. .=-
50 et max.=50). Vu que I'expression s’étend de 0 a 50, elle est tracée dans la
moitié supérieure du graphe.

Entrer les deux expressions dans un seul graphe de tendance produit
I'effet suivant. Notez les échelles personnalisées ajoutées a chaque
extrémité du graphe.

50—
TN

/! ey ,

25 .

JMJ[ \\\ v 2h

2
172905 172810 172815 AT2920 1729 17280

Si vous sélectionndzaogical comme type d’expression, les parameétres
minimum et maximum changent Ensition etHeight. Ces deux valeurs
représentent maintenant un chiffre entre 0 % et 100 % et déterminent
I'emplacement de la ligne de base de la courbe de tendance ainsi que la
hauteur de son unité quand I'expression passe a Vrai.
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LTy 03/01/95 16:15:42_§| 100

8y S 5y | Sy FRE |

Position = 10 et Hauteur = 10 pour ce tracé d’'une valeur logique

Apres avoir entré ou modifié les paramétres de la courbe de tendance,
appuyez sur le bouton Accept, ce qui ajoute I'expression dans la liste
Trendlines . Utilisez le bouton Delete pour enlever I'expression actuelle

du graphe de tendance. Les boutons Previous et Next vous permettent de
basculer dans une liste de toutes les expressions étiquetées pour I'objet
de tendance actuel.

Notez qu’un numéro est affecté a chaque courbe de tendance. Aprés
avoir créé 'objet HyperTrend, vous pouvez faire en sorte que les
parametreMinimum etMaximum de chaque courbe de tendance
numeérique et les parametmssition etHeight de courbe de tendance
logique soient réglables en connectant des signaux numériques aux
données membrdédax, Min, Pos etHeight de I'objet. Vous pouvez,
par exemple, connecter un potentiomethdai 1 pour que le haut du
graphe soit réservé a Trendline 1.

Vous pouvez afficher des graphes de tendance HyperTrend en plusieurs
couleurs, différents styles de ligne temporelle et pas de grille, comme
indiqué en page suivante.

Timeline labels détermine ou et comment la date et I'heure sont
affichées sur le graphe de tendance.

Major increments spécifie le nombre de lignes horizontales épaisses
dans un graphe de tendance. Cette valeur est indépendante de la gamme
des expressions de tendance.
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Paper color
N | [ [
L ] ] [ ] |
Grid color
|| [ [

ENENReE. [ ] |
Timeline labels rHornizontal grid style

8 :::::z:: A Major increments |1l]

I Horizontal Minor increments |2—
(® Horizontal [small)

O Mo labels I 0K I | Cancel I

Boite de dialogue des paramétres d’affichage HyperTrend

Minor increments  spécifie le nombre de lignes horizontales fines entre
les grandes lignes de grille d’augmentation dans un graphe de tendance.
Cette valeur est indépendante de la gamme des expressions de tendance.

Données membres HyperTrend

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description

membre

Height1 - Numérique | Qui Oui Spécifie 'amplitude ou la hauteur de la

Height999 courbe de tendance identifiée (distance
depuis la ligne de base) quand
I'expression logique passe a Vrai. La
hauteur doit se situer entre 2 et (100
moins la position)

Max1 - Numérique | Oui Oui Spécifie le haut du graphe pour la courbe

Max999 de tendance numérique identifiée (la
valeur de la courbe sous tendance quand
elle est 100 pourcent de I'axe Y)

Minl - Min999 | Numérique | OQui Oui Spécifie le bas du graphe pour la courbe

de tendance numérique identifiée (la
valeur de la courbe sous tendance quand
elle est 0 pourcent de I'axe Y)

Pos1 - Pos999

Numérique | Oui Oui Spécifie 'emplacement de la ligne de
base pour la courbe de tendance logique
identifiée. La position de la ligne de base
doit s’étendre de 1 a 98 (posl est

associée avec la courbe de tendance 1)
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Données membres HyperTrend (suite)

Donnée
membre

Type Lecture |Ecriture  [Description

TrendWidth

Numérique | Oui Oui Spécifie I'étendue temporelle couverte
par I'axe X de la tendance

UseButtonBar

Logique Oui Oui Quand la valeur est Vrai, la barre d’outils
de HyperTrend devient visible sur le
panneau de contréle. Quand c’est Faux,
elle est invisible. La valeur par défaut est
Vrai

Visible

Logique Oui Oui Quand la valeur est Vrai, HyperTrend
devient visible sur le panneau de
contréle. Quand c'est Faux, cet objet est
invisible. La valeur par défaut est Vrai

Commentaires Les objets HyperTrend accédent aux données de la base de données
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Citadel. Pensez a ces objets comme a des “fenétres” donnant sur votre base
de données historiqgue. Méme si vous n'avez pas spécifié un point de
données précis a enregistrer dans la base de données, vous pouvez évoquer
son nom de variable dans un objet HyperTrend. Dans ce cas, Lookout
maintient automatiquement le nom de variable dans la base de données
Citadelpendant au moindeux fois I'étendue temporelle du graphe de
tendance. Par exemple, si votre largerrd width est 1:00:00 (1 heure),
Lookout maintient automatiquemeai moindes deux derniéres heures de
données dans la base de données historique ; méme si le nom de variable
n'a pas été spécifié pour stockage dans Cit&dglortez-vous aux

chapitres 5 et 11 pour plus d’'informations sur la spécification d’'un point a
enregistrer dans la base de données Citadel

Les HyperTrend peuvent étre mis a jour une fois par seconde, selon la
résolution de I'écran, la taille du graphe et le paranvétiéa de la

tendance. Les ordinateurs munis d’'adaptateurs d’affichage plus lents
peuvent ralentir considérablement les affichages d’'un grand graphe de
tendance. Pour les machines a cartes d’affichage lent (sans coprocesseur
pour graphes), limitez la taille de vos HyperTrend a moins d’un quart de
I'écran.

Vous pouvez afficher un nombre illimité de courbes de tendance sur un
HyperTrend particulier.
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Integral

Integral est un “totalisateur” qui additionne le signal numérigpu .
Cette classe d'objets sert normalement a totaliser un débit mesuré.

Tag: W

Input = |RTU1 FlowRate

Update = [10:00

Time unit = [1:00:00

Reset = IHDulIySheel.Iogged
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition Integral

Input est I'expression numeérique que vous souhaitez totaliser ou
intégrer.

Update peut étre une expression logique ou une constante numérique. Si
vous spécifiet)pdate en tant que constante numeérique, cette option

crée un compteur d’'impulsion interne dont la période d’'impulsion est
spécifiée et la durée d'impulsion est zéReportez-vous a la section
intitulée Les données membres numériques, au chapitre 5, pour plus
d’'informations sur la saisie des constantes temporefiegous
spécifiezUpdate en tant que variable logique, la variable émet une
impulsion & la fréquence désirée.

L’expressionUpdate provoque I'extrapolation d’un total temporaire a
partir du total actuel et de la valeur Input la plus récente. Le total
temporaire est ensuite envoyé comme sortie du totalisateur. Le total est
calculé selon une technique d’intégration numérique trapézoidale.
Ensuite, il est corrigé chaque fois que le signal entrant est rafraichi.

Time unit est une expression numérique qui sert de base a l'unité de
temps du signal Input. Par exemple, si la vitesse Input est exprimée en
unités de gallons par minute, 'unité de temps doit étre entrée comme
étant une minute (1:00) pour que le débit totalisé soit exprimé en
gallons. Normalement, I'unité de temps est une seconde (0:01), une
minute (1:00), une heure (1:00:00), ou un jour (1:00:00:00), mais vous
pouvez spécifier n'importe quelle unité, telle que 5:23 (une vitesse de
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Remarque

changement en unités Input toutes les cing minutes et 23 secondes).

Reset est une expression logique qui rétablit la valeur du totalisateur a
zéro quand elle passe de Marche a Arrét.

Integral n'a pas de boite de dialogue pour les parametres d’affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat de son signal de
sortie en évoquant ses données membres dans une expression.

Données membres Integral

Donnée membre Type Lecture |Ecriture  [Description

(implicite)

Numérique | Oui Non Valeur totalisée

Commentaires L'impulsion Update fait que le total calculé continue de changer entre

Objets associés
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les mises a jour du signal Input. Par exemple, si un téléterminal &
distance qui surveille le débit est interrogé toutes les dix minutes,
'impulsion Update peut étre établie sur cinq secondes afin que
I'opérateur puisse voir le débit totalisé changer continuellement sur
I'écran en tant que valeur extrapolée. La valeur totalisée révisée est
calculée chaque fois que le sighglut est rafraichi ; dans ce cas-1a,
toutes les dix minutes.

Si des valeurs totalisées sont enregistrées tous les jours dans une feuille
de calcul, par exemple, et que le total doit étre remis & zéro en fin de
journée, utilisez I'impulsion de mise a jour générée par I'objet
Spreadsheet (feuille de calcul) pour remettre & zéro le total, ceci pour
garantir I'enregistrement du total avant la remise a zéro. L'exemple de la
page précédente totalise le débit horaire pour I'enregistrement permanent
des données par un objet Spreadsheet (feuille de calcul) nommé
HourlySheet. Notez que I'impulsion de mise a jour de la feuille de calcul
sert a remettre a zéro le totalisateur.

Accumulator (accumulateur), Counter (compteur), Derivative (dérivé)
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® Interpolate

La classe d'objets Interpolate (insertion) exécute une interpolation
linéaire entre un jeu de coordonnées X,Y pour déterminer la sortie d'une
entrée particuliére. Un simple objet Interpolate (insertion) peut contenir
jusqu’a 1 000 paires de coordonnées. Bien que cette classe d'objets
puisse étre utilisée pour tout calcul a interpolation linéaire, elle est
particulierement utile pour les applications Tank Strapping.

= Create tank strapper:
Tag: I Tankl Entry Inputs[x] Ouputs(y]
0 5 3
Mew entry—————————— 1 4 4
Input(x): 2 2 3
el 3 1 2
Ouput{y): I 4 0 1
newenty) |
5 entries
Input format: Input{x] multiplier =
IGenetaI *
DOutput format: Dutputy] multiplier =
IGenetaI *
Sort order [inputs]—

C Increasing [ ok | [ cance |
®

Mew x.y point added.

Boite de dialogue des paramétres de définition Interpolate

Le diagramme suivant représente la fonctionnalité de base de I'objet
Interpolate (insertion) et du jeu de paires de coordonnées telles qu’'elles
sont enregistrées ci-dessus.

En se basant sur la représentation graphique de notre objet, il est facile
de voir comment différentes entrées X produisent les sorties Y
correspondantes. Notez également qu’'une entrée X de 5,5 produit une
sortie Y de 2,5, bien que notre derniére paire de coordonnées soit (5,3).
Lookout utilise I'extrapolation linéaire aux deux points extrémes, la
pente étant déterminée par les deux derniéres paires de coordonnées.
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Sorties (Y)

4T (4,4) ____ Pairede
coordonnées X,Y

3 (2.3) (53)

2 12) h

17 o0

0 1 2 3 4 5 6

Entrées (X)
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Les champs du paramétew entry permettent d’ajouter, de modifier et
d’effacer des paires de coordonnégsit(x) etOutput(y) . Input(x) et
Output(y) sont des parameétres numeérigues. A mesure que vous ajoutez
de nouvelles paires de coordonnées X, Y, une barre de défilement
apparait dans la liste défilante des entrées quand le nombre d’entrées
dépasse la taille de la liste.

Input format etOutput format définissent le format numérique des
paires de coordonnéesput(x) etOutput(y) affichées dans la boite de
dialogue de définition.

Sort order (inputs) spécifie si la boite de dialogue liste des paires de
coordonnées X,Y en ordre croissamfreasing ou décroissant
Decreasing . Le type de triage n’'affecte pas les calculs de sortie ou les
valeurs des données membres écrites de I'objet.
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Input(x) multiplier etOutput(y) multiplier sont des expressions
numériques. Ces deux parametres sont utiles pour les calculs élaborés
comme ceux des applications Tank Strapping. lls servent aux facteurs de
température, de pression, de densité et de correction du produit. Comme
leurs noms l'indiquent, Lookout multiplie la valeur Input/Output
correspondante par le multiplicateur associé. Si nous spédifiautéx)
multiplier , 'objet multiplie I'entrée par le multiplicateur approprié

avant decalculer la sortie interpolée. Si nous spécifioagput(y)

multiplier , 'objet multiplie une sortie temporaire par le multiplicateur
appropriéavant decalculer la valeur de sortie finale.

Etudions un simple exemple utilisant le diagramme ci-dessus pour mieux
comprendre le principe. Utilisez wmput(x) multiplier de 1,5 et un

Output(y) multiplier de 2. Supposez que I'entrée variable soit
actuellement de 2. L’'objet commence par multiplier 2 par 1,5 pour

rendre 3. Ensuite, il utilise nos paires de coordonnées pour trouver la
valeur de sortie correspondant a I'entrée de 3. Notre sortie temporaire est
donc 3,5. Mais puisque nous avons spécifié un multiplicateur de sortie, il
doit d’abord multiplier 3,5 par 2 pour fournir une sortie finale de 7.

Il se peut que vous souhaitiez que des entrées multiples passent par un
seul objet Interpolate, résultant en sorties multiples. Lookout connecte
plusieurs entrées a un seul objet et lit les sorties correspondantes au lieu
de créer un objet Interpolate pour chaque entrée. Les entrées sont des
données membres écrites (X0-X999). Chaque entrée a sa propre sortie
lisible (YO-Y999 respectivement). Dans le diagramme ci-dessous, nous
connectons un signal numérique nonihaékLevel a une entrée, X0.
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Remarque

= Tankl connections
Tank1.X0 = | TankLevel

Existing i b C pted
‘Select ber: ; ;
Accept! Clear
Ixu L—J.—I ‘—'
o lo-
Existing connectlions: Tags: Readable members:

X0

Writable members:

X0-X999

Y0-Y933 Pot numeric

| Select object. .. I | Quit I

L’objet Interpolate (insertion) multiplie maintenant I'entrée X0 par
Input(x) multiplier , recherche les paramétres des deux paires de
coordonnées qui comprennent X0, effectue I'interpolation et multiplie la

sortie temporaire padutput(y) multiplier . Ensuite, il envoie le résultat
a la donnée membire lisible YO.

La classe d’'objets Interpolate n'a pas de boite de dialogue des
parametres d'affichage. Cependant, vous pouvez afficher facilement le

résultat de ses signaux de sortie en évoquant ses données membres
dans les expressions.

Données membres Interpolate

Donnée membre Type Lecture |Ecriture Description
X0-X999 Numérique | Oui Oui Valeur d’entrée
Y0-Y999 Numérique | Oui Oui Valeur de sortie. Pour une entrée

donnée, Xn, I'objet produit le résultat
de linterpolation comme valeur
correspondante Yn

Commentaires
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Si vous souhaitez effectuer I'interpolation d’une autre entrée avec les
mémes parametres et multiplicateurs de la paire de coordonnées (c'est-a-
dire, le méme objet Interpolate), connectez-vous a une autre entrée telle
gque X23 et lisez sa sortie correspondante, Y23.

Vu que les données membres Xn et Yn sont sujettes a la lecture et a
I'écriture, I'objet peut également exécuter une interpolation
bidirectionnelle. Par exemple, nous pouvons connecter un signal
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Interval

numérique a une donnée membre Yn et lire la donnée membre Xn
interpolée correspondante. Prenons en exemple une anomalie dans le
lien d’un réservoir. Normalement, vous utilisez le niveau d’un réservoir
comme entrée a X0 et lisez la sortie interpolée YO en tant que volume
correspondant du réservoir. Ainsi, NOus commengons avec un niveau et
terminons avec un volume. Mais si vous voulez surveiller le volume et
utiliser cette valeur pour calculer un niveau correspondant, notre objet
Interpolate doit étre bidirectionnel. Si YO change, I'objet divise YO par

le multiplicateur Output(y), s'insere entre les deux parameétres Output(y)
les plus proches, calcule une valeur d’entrée correspondante en se basant
sur les deux paramétres Input(x) les plus proches, la divise par le
multiplicateur Input(x) et force la valeur résultante de la donnée membre
XO0.

Interval est une horloge de temporisation ajustable. Quand un signal
On/off signal est activé, I'horlog&imer delay commence le comptage
décrémental. A la fin du comptage de temporisation, le signal de sortie
est désactivé. Si le signah/off signal est abandonné, le signal de sortie
est désactivé et I'horloge est remise a zéro.

Timer delay s’étend de 0,0 seconde a plusieurs années et la résolution
effective est de 0,1 seconde sur toute la gamme. L’affichage de I'horloge
représente de fagcon numérique la durée de temporisation restante ; il est
mis & jour environ une fois par secondeO&ioff signal est bas, ou la
période de temporisation expire, I'affichage indique “off” (Arrét).

= Create Interval timer:
Tag: IPump1Run

On/off signal = IPump1Swilch

Timer delay = Il];2|]
Display format: IMM:SS :I

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition Interval
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On/off signal est une expression logique tandis Timeer delay est une
expression numérique. Lookout convertit la valeur numeériquence

delay en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de
jour. C’est, en général, une simple constante temporelle comme 0:20,
c’est-a-dire vingt secondeReportez-vous a la section intitulée Les
données membres numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations

sur la saisie des constantes temporelles.

= Display timer: PumpRun

Text color

u mE C Pl
HEECENEET NEEE ate

Background color

|
ENETEEE

O Justify left

@ Justify centered

14 pt Anal Bold

Background style—— Frame style —
@ Black
@ Inzet ) White
O Rectangle O None
O Transparent
O Justify right
0K I

Boite de dialogue des paramétres d’'affichage Interval

Données membres Interval

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

(implicite)

Logique

Oui

Non

Valeur logique d’horloge

Commentaires L’horloge Interval peut servir a appliquer une durée maximum du

fonctionnement d’une pompe.

Objets associés DelayOff, DelayOn, OneShot, Pulse, TimeOf
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® Junction

Junction recoit jusqu’a neuf valeurs numeériques et chacune peut étre le
résultat d’'une expression numérique complexe. Cet objet produit la
valeur du dernier paraméttgditional input qui a changé

(événementiel). Notez, cependant, qu'il ne produit pas de valeur si

Données membres Junction

Initializing input

s'affiche immédiatement.

ne change pas. Ensuite, tout changement d’entrée

= Revise junction

Initializing input =

Tag: IJunclionDZ

|PLC 40002

Additional inputs =

|Table1.02

{PotD2

Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition Junction

Donnée Type Lecture Ecriture  [Description

membre

(implicite) Numérique | Oui Non La valeur de I'entrée la plus récemment
changée

Commentaires

Objets associés

Junction est I'une des rares classes d’'objets a n'utiliser qu’en de rares

occasions.

Aucun
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$Keyboard

438

L’objet $Keyboard est un objet global dont les données membres
représentent les touches des fonctions du clavier. A la différence
d’autres classes d’objets ou vous pouvez créer plusieurs objets d’'une
méme classe, vous ne pouvez pas créer ou effacer d’objets $Keyboard,
mais vous pouvez utiliser celui qui est fourni.

L’objet global $Keyboard évoque un panneau de contrle particulier,

active une séquence en lots ou acquitte les alarmes quand vous appuyez
sur une touche.

Les données membres $Keyboard (représentant les touches de fonctions
sur le clavier) agissent comme les boutons-poussoirs de Lookout. Vous
connectez une donnée membre $Keyboard a la donnée membre active
d’'un panneau de la méme fagon que vous connectez un bouton-poussoir

a la donnée membre active d’'un panneau. La figure ci-dessous illustre
cette connexion :

= Panell connections

Panell.activate = IsKe_vhoald.H
Mew logical connection
“Select ber:

. A Cl
[ocivte T [_Clear_|
o $Keyboard.f1

Readable members:
chil.[1-24

Ezisting connections: Tags:

shift.1-24

Writable members:

maximize [class)

axim logical
minimize

| Select object... I | Quit I

Boite de dialogue Edit Connections

L’expression logiqu&Keyboard.F1  affiche Panell toutes les fois
gu’un utilisateur appuie sur la touche F1 du clavier. Des connexions
similaires peuvent étre faites a d’autres panneaux ou vous pouvez
connecter un panneau différent a chaque touche de fonction.
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Vous pouvez connecter également une touche de fonction a un
déclencheur de processus de traitement par lots. Quand la touche est
enfoncée, (c’est-a-dire, quand la donnée membre $Keyboard passe a
Vrai) le lot est activé : d’ou la lecture des ingrédients du lot a partir d’'un
objet Recipe (recette), 'ouverture et la fermeture de valves, le
démarrage de mélangeurs, la mise en bouteille du produit final, etc.

Vous pouvez aussi connecter une touche de fonction a I'acquittement
d’'un objet $Alarm.ack, pour acquitter des alarmes par simple frappe
d’une touche.

$Keyboard contient 72 données membres lisibles, chacune représentant
une séquence de touches unique, comme indiqué dans le tableau suivant.

Données membres $Keyboard

Donnée Type Lecture Ecriture Description

membre

F1 Logique Oui Non Chacune de ces 24 données membres

. représente une touche de fonction de F1 a

a F24. Une donnée membre particuliére rend

F24 une valeur logique Vrai quand sa touche de
fonction est enfoncée et Faux quand la
touche n’est plus enfoncée

Shift-F1 Logique Oui Non Chacune de ces 24 données membres

. représente une touche de fonction de F1 a

a F24, quand elle est enfoncée simultanément

Shift-E24 avec la touche MAJ. Une donnée membre
particuliere rend une valeur logique Vrai
quand la touche MAJ et la touche de fonction
sont enfoncées simultanément et Faux quand
les touches ne sont plus enfoncées

Ctrl-F1 Logique Oui Non Chacune de ces 24 données membres

. représente une touche de fonction de F1 a

a F24, quand elle est enfoncée simultanément

Ctrl-F24 avec la touche Ctrl. Une donnée membre
particuliere rend une valeur logique Vrai
quand la touche Ctrl et la touche de fonction
sont enfoncées simultanément et Faux quand
les touches ne sont plus enfoncées
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Commentaires Les touches de fonctions $Keyboard sont globales. Toutes les fois que

vous appuyez sur F1, le signal $keyboard.F1 passe a Vrai sans tenir
compte du panneau affiché. Si vous souhaitez qu’une touche de fonction
ne serve que pour un seul panneau, utilisez la donnée membre de touche
de fonction de la classe d'objets Panel (panné&&portez-vous a la
définition de la classe d'objets Panel, au chapitre 18, pour plus
d’'informations.

Objets associés Pushbutton

LatchGate
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LatchGate bascule entre Marche et Arrét par deux signaux d’entrée. |
maintient I'état du signal le plus récemment passé a haut, sans tenir
compte de I'état de l'autre signal. Quand le sighah Off passe de
Marche a Arrét, la sortie de LatchGate est inactive jusqu’'a ce que le
signalTurn On passe d’Arrét a Marche. Le signal de sortie ne change
pas quand I'un des deux signaux d’entrée passe de Marche arAmét.
Off etTurn On sont des expressions logiques.

= Create LatchGate
Tag: I PumpRun

Tumn On = ISlallPushhullon

Tum OFf = ISlopPushhullon

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition LatchGate
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Données membres LatchGate

Donnée Type Lecture |Ecriture  |Description
membre
(implicite) | Logique Oui Non Valeur du signal de sortie logique

Commentaires

Objets associés

Deux boutons-poussoirs connectés aux expressionOn et Turn Off

de LatchGate créent des contr6les de démarrage et d’arrét du bouton-

poussoir pour une pompe ou tout autre appareil.

Flipflop

Maximum

Remarque

L'objet Maximum calcule activement la valeur maximaleDaea au fil
du temps. Il n'est actif que si I'expressiBnable est Vrai et se remet a
Zéro quand I'expressidReset passe d’Arrét & Marche. Maximum
maintient également un répertoire contenant jusqu’a 35 valeurs
maximales précédentes. Si le chabnpble est vide, I'objet calcule
toujours le maximumbData est une expression numeérique tandis que
Reset etEnable sont des expressions logiques.

Tag: IW
Data = I LinePressure
Reset = I DailySpreadsheet

Enable = I

Cancel I

Maximum n’a pas de boite de dialogue des paramétres d'affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher Maximum en I'évoquant
dans une expression.
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Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description

membre

(implicite) | Numérique [ Oui Non Valeur maximale actuelle

1-35 Numeérique | Oui Non Valeurs maximales précédentes. Signal 1 est

le maximum précédent le plus récent depuis
gue I'expression Reset est passée a haut

DataReset | Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, toutes les

données membres se remettent a zéro, y
compris la valeur maximale actuelle et les
valeurs maximales précédentes

Commentaires L'intervalle Reset peut étre un intervalle régulier d’impulsion créé par

Objets associés

un compteur TimeOfxxxx, de fagon a ce que I'impulsion soit
synchronisée avec le début de I'heure ou de la journée. Par exemple, si
vous souhaitez calculer le débit quotidien maximal, utilisez le signal de
sortie d'un compteur TimeOfDay ou un objet Spreadsheet (feuille de
calcul) quotidien pour remettre a zéro le calcul maximum au début de
chaque jour.

Minimum, Average (moyenne), Sample (échantillon), SampleText
(échantillon de texte)

Minimum
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L’objet Minimum calcule la valeur minimale deta au fil du temps. Il
n’est actif que si I'expressidiable est Vrai et se remet a zéro quand
'expressionReset passe d’Arrét & Marche. Minimum maintient
€galement un répertoire contenant jusqu’a 35 valeurs minimales
précédentes. Si le chargpable est vide, I'objet calcule toujours le
minimum.Data est une expression numérique tandis Reset et

Enable sont des expressions logiques.
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Tag:
Data =

Reset =

I MinPress

I LinePressure

I DailySpreadsheet

Enable = I

Cancel I

Remarque Minimum n’a pas de boite de dialogue des parameétres d’affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher Minimum en I'évoquant dans
une expression.

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description

membre

(implicite) Numérique | Oui Non Valeur minimale actuelle

1-35 Numérique | Oui Non Valeurs minimales précédentes. Signal 1
est le minimum précédent le plus récent
depuis que I'expression Reset est passée a
haut

DataReset | Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, toutes les
données membres se remettent a zéro, y
compris la valeur minimale actuelle et les
valeurs minimales précédentes

Commentaires L'intervalle Reset peut étre un intervalle régulier d'impulsion créé par
un compteur TimeOfxxxx, de fagon a ce que I'impulsion soit
synchronisée avec le début de I'heure ou de la journée. Par exemple, si
vous souhaitez calculer le débit quotidien minimal, utilisez le signal de
sortie d'un compteur TimeOfDay ou un objet Spreadsheet quotidien
pour remettre a zéro le calcul minimum au début de chaque jour.

Objets associés Maximum, Average, Sample, SampleText
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Modbus

ModbusMOSCAD

444

Remarque

Modbus” et ModbusMOSCAD sont des classes d’objets Protocol driver
(driver de protocole) qui permettent & Lookout de communiquer avec des
équipements tels que les automates programmables industriels (API), des
téléterminaux a distance ou tout autre équipement doté de protocoles de
communication Modbus Serial (ASCII ou téléterminal) ou Modbus Plus.

La classe d'objets Modbus contient des adresses d’'usage général,
comme le registre de maintien 40001, et sert & communiquer avec
presque tous les appareils Modbus, y compris le téléterminal Tel§SAFE
de Control Microsystems.

La classe d’objets ModbusMOSCAD fonctionne avec les API et les
téléterminaux Motorola MOSCAD. Elle utilise également le protocole
de communication Modbus Serial (ASCII ou téléterminal) ou Modbus
Plus, bien que ses données membres refletent I'adresse des appareils
MOSCAD de Motorola.

Ces objets Protocol driver contiennent de nombreuses données. Tous les
membres lisibles et écrits (entrées/sorties), les instructions
d’interrogation, la lecture/écriture bloquante, I'utilisation des ports série,
etc., sont groupés avec I'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet
Modbus ou ModbusMOSCAD, vous accédez immédiatement a toutes les
données membres de cet objet (reportez-vous a la liste des données
membres ci-dessous).

Les objets Protocole driver de Lookout générent automatiquement une
structure efficace de lecture/écriture bloquante selon les entrées et les
sorties utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas besoin
de créer votre propre table de blocage d’E/S.

En tant que drivers de protocole, les deux classes d’objets suivent les
spécifications dans le manuel de référence Modicon Modbus Protocol
Reference Guide PI-MBUS-300 Rev. C. Les drivers supportent les

modes de transmission ASCII et téléterminal, ainsi que Modbus Plus.
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= New Modbus Secondary
Tag: |PL|:5 @ Modbus Serial O Modbus Plus Network
-C ication Seltings N —
Address: |5 Senal port: I[IIM1 :I
‘Data rate—— Parity Data bits—; Stop bits—;
' 115200 ® None O 7 ®1
Default:
O 57600 O odd ® 8 15 2me
) 38400 ! Even C 2 Advanced... I
' 19200 O Mark
(& 9600 O Space AT (e I
priofity: (8
) 4800
O 2400 Phone number: I
C 1200
C 600 PollRate = [0:0.1
C 300
® 10 Poll = f
Retry attempts: |4— Receive imeout: | 500
Mmsecs

Dans cet exemple, Lookout est connecté a un API de langage Modbus avec une
adresse de 5. Nous utilisons le port série 1 (configuré pour des communications
Hardwired) et interrogeons I'appareil chaque dixieme de seconde.

Parameétres Modbus

Modbus Serial indique que le langage de I'appareil esclave est Modbus
ASCII ou Modbus téléterminal. Quand vous sélectionnez cette option,
Lookout tente d’abord de communiquer en format téléterminal. Si cette
tentative échoue, il continue en format ASCII (un peu plus lent). Si votre
réseau a souvent des problemes de communication et s'ils ralentissent
considérablement le scanning, vous devrez peut-étre empécher Lookout
d’utiliser les deux formats. Certes, ceci accélérera les tentatives de
communication de Lookout mais ne résoudra pas pour autant les
problemes. Appelez National Instruments pour apprendre comment
empécher Lookout d’essayer de communiguer dans les deux formats.

Modbus Plus Network indigque que I'appareil esclave est connecté a
I'ordinateur Lookout via une carte de réseau Modbus Plus.
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Remarque Le logiciel de gestion de réseau basé NetBIOS utilise normalement

I'interruption de logiciel 5C. C’est également I'interruption de logiciel par
défaut qu'utilise le driver de carte Modbus Plus Network. Si vous ne
pouvez pas utiliser Modbus Plus et Windows pour Workgroups
simultanément, il existe probablement un conflit d’'interruption de
logiciels. Changez I'interruption du logiciel Modbus Plus de 5C a 5D, 5E,
ou 5F. Reportez-vous a votre documentation Modicon pour des
instructions sur la modification des paramétres d'interruption de logiciel.

Si vous sélectionnadodbus Serial , vous devez spécifiéddress ,

Serial Port , Data Rate, Parity , Data Bits et Stop Bits . Si vous utilisez

un modem Dial-up connecté a votre port de communication, vous devez
spécifier également un numéro a composer Banse Number .

Si vous sélectionnadodbus Plus Network , vous ne devez spécifier
que I'adresse de I'appareil & distance dadsess .

Address est une adresse esclave et se rapporte au parameétre d’adresse
de I'API ou du téléterminal établi sur les interrupteurs Dipswitch de
I'appareil physique. Si les appareils utilisent la méme ligne, ils doivent
avoir des adresses uniques (1 a 255).

Serial port spécifie le port de communication que I'objet utilise pour
communiquer avec I'appareil externe, mais ne spécifie pas le type de
communication. Le type de communication est déterminé par la
commandeptions - Serial Ports...

Data rate , Parity , Data bits etStop bits se rapportent aux paramétres de
I'appareil du matériel.

Le bouton Defaults remet les paramétres actuels a leurs valeurs par
défaut.

Alarm priority détermine le niveau de priorité des alarmes générées par
Modbus.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet Protocol individuel.



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, Modbus interroge I'appareil a I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie des
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

génére une alarme et affranchit le port de communication au sous-
systeme COMSUB de communication qui passe ensuite au prochain
appareil dans la queue d’interrogation (si elle exieportez-vous au
chapitre sur les communications pour plus d’informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Les parametres Advanced Modbus

Le driver Modbus essaie de bloquer les lectures et écritures des registres,
et des registres d’entrées et de maintien en groupes afin d’optimiser
I'efficacité des communications. Via la boite de dialogue Advanced
Modbus Options, vous pouvez contréler les tailles maximales de blocs
que le driver utilise. En fait, si votre appareil ne supporte pas les tailles
de blocs par défaut, vous devrez peut-étre spécifier des blocs plus petits.

Le bouton Advanced... invoque la boite de dialogue Advanced Modbus
Options et personnalise des options spécifiques au sein du protocole
Modbus.
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~Maxi values per g = I
Read coils: 2001 fe 1
Read discrete inputs: IW fc 2
Read holding regs: IF fc 3
Read input regs: 125 fc 4
Force coils: IW fc 15
Preset regs: 100 fc 16

X Immediately write outputs

Skip every |4_ poll requests after comm failure

[" Treat holding registers as 32-bit floats [Daniel option]
™ Modicon 32-bit floating point order (0123 vs. 3210)

La classe d'objets Modbus utilise les codes de fonction Modbus 01, 02,
03, 04, 05, 06, 15 et 16 ; elle s’attend a ce que I'appareil d’E/S a distance
supporte ces codes tels que spécifiés par Modbus. Le driver peut
communiquer avec 247 appareils esclaves Modbus sur chaque port série.

Les paramétrellaximum values per message spécifient le maximum
d’éléments que Lookout essaie de litel(-fc 4) ou d’écrire fc 15 et fc

16) en un seul message Modbus. Les valeurs par défaut représentent le
maximum d’éléments que le protocole peut transmettre en un seul
message et fournissent la vitesse optimale. Cependant, certains appareils
ne peuvent pas traiter le maximum d’éléments ; dans ce cas, vous devez
établir les valeurs spécifiées dans la documentation fournie avec ces
appareils.

Si I'option Immediately write outputs ~ est ON (activée), Lookout

interroge immédiatement I'appareil toutes les fois qu’une valeur change.
Si cette option est OFF (désactivée), Lookout attend la prochaine
interrogation programmeée pour écrire les valeurs modifiées.

Le paramétrekip every... demande a Lookout de ne pas interroger
'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.
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L’option Daniel option dépend de I'appareil et demande a Lookout de
traiter les registres de maintien comme des valeurs flottantes IEEE 32
bits au lieu de valeurs 16 bits. Si vous établissez cette variable, vous
devez également régler votre appareil pour qu'il traite les registres de
maintien comme des valeurs 32 bits flottantes. La plupart des appareils
ne supportent pas cette option contrairement aux téléterminaux Bristol-
Babcock et aux compteurs de flux Daniel.

Remarque Activer I'option Daniel option désactive toutes les données membres du
registre de maintien Modbus (sur cet appareil) sauf pour 40001-49999 et
4000001-465000. Si vous essayez de lire D40001, par exemple, la valeur
rendue est 0 et Lookout n'essaie pas d'écrire D40001 vers le
téléterminal. Bien entendu, dans le cas des appareils qui ne supportent
pas cette option, vous pouvez toujours lire et écrire deux registres de
maintien adjacents comme valeur a virgule flottante avec les données
membres Modbus F40001-F4999. En fait, cette solution est plus usitée
gue l'option Daniel car vous pouvez aussi lire des bits et des valeurs de
mot hors des registres de maintien.

Modbus 32-bit floating point order ~ vous permet de sélectionner si les
caracteres dans les registres a virgule flottante (données membres
F40001-F49999 et F400001-F465000) sont en format “petit endian” ou
“grand endian”. Quand cette option est sélectionnée, Lookout utilise le
format petit endian, conformément a certains APl Modicon Quantum.
Ceci signifie que le premier caractere transmis est I'octet le plus
significatif (MSB) et que le dernier caractére transmis est I'octet le
moins significatif (LSB), comme indiqué ci-dessous.

Format petit endian (option sélectionnée) :

MSB LSB
00001011 01110001 01011100 11011011

Premier caractére —
transmis
Quand cette option est désélectionnée, Lookout utilise le format grand
endian. Ceci signifie que le premier caractére transmis est le moins
significatif (LSB) et que le dernier caractére transmis est le plus
significatif (MSB), comme indiqué ci-dessous.
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Remarque

Format grand endian (option désélectionnée) :

MSB LSB
00001011 01110001 01011100 11011011
.

Premier caractéere
transmis

Les statistiques du protocole Modbus

Le driver surveille les statistiques du protocole Modbus. Ces données
sont contenues au sein des données membres lisibles de I'objet Modbus
et vous pouvez les voir dans la boite de dialogue Modbus Protocol
Statistics. Pour afficher la boite de dialogue, sélectionnez
Options - Modbus... etcliquez sur Statistics...

L’option Options — Modbus... n'est visible dans le menu Options que si un
objet Modbus a déja été créé dans votre application Lookout.

= Modbus Protocol Statistics

Device: I Modbus1

count
¥alid responze frames: 1}
Total errors:
Bad CRC or LRC:
Response too short:
Mo response:

Garbled:

FURRIER
R P

Exceptions: 1} 3
Since last reset: 08/02 10:01:34
[ FReset | [ aut |

La colonneCount contient le total des messages recus de I'appareil
sélectionné darnBevice qui appartiennent a chacune des rubriques
depuis la derniere fois que le bouton Reset a été enfoncé. La colonne de
pourcentage®4) indique le pourcentage des messages recgus qui
appartiennent a chaque rubrique depuis la derniére fois que le bouton
Reset a été enfonce.
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Remarque

Quand vous relachez le bouton Reset, la donnée membre ResetCounts
passe a Vrai. De ce fait, toutes les valeurs statistiques sont remises a
zéro. Lookout enregistre la date et I'heure de la derniére remise a zéro
dans le champ de donnégisce last reset .

Les données membres Modbus

La classe d'objets Modbus supporte les adresses a 5 et 6 chiffres. Quand
vous utilisez une adresse a 6 chiffres, le chiffre a I'extréme gauche
représente lgyped’adresse suivant :

Codage des adresses a 6 chiffres

Premier chiffre  [Type d’adresse

0 Registres a hit
unique

1 Entrées discretes

3 Registres
d’entrées

4 Registres de
maintien

Les 5 chiffres restants représentent I'adresse actuelle du registre ou du
registre d’entrée ou de maintien.

Quand vous évoquez I'adresse 000001 et I'adresse 1, vous évoquez le
méme point, mais 40001 et 040001 ne se rapportent pas au méme point.
Etant donné que zéro est le chiffre a I'extréme gauche de I'adresse a 6
chiffres, 040001 se rapporte au registre a bit unique 40001* et 40001 se
rapporte au premier registre de maintien.
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Données membres Modbus

Donnée membre Type Lecture [Ecriture |Description

000001 - 065000 Logique Oui Oui Adresses a 6 chiffres des registres a bit
unigue

1-9999 Logique Oui Oui Registres a hit unique

10001 - 19999 Logique Oui Non Entrées discréetes a hit unique

100001 - 165000 Logique Oui Non Adresses a 6 chiffres d’entrées
discretes a bit unique

30001 - 39999 Numeérique | Qui Non Registres d’entrées 16 bits encodés

comme nombres entiers binaires non
signés s'étendant de 0 a 65 535

300001 - 365000 Numérique | Qui Non Adresses a 6 chiffres de registres
d’entrées16 bits encodés comme
nombres entiers binaires non signés
s’étendant de 0 & 65 535

40001 - 49999 Numérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés
comme entiers binaires non signés
s'étendant de 0 & 65 535

400001 - 465000 Numérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés
comme entiers binaires non signés
s'étendant de 0 & 65 535

40001.1 - Logique Oui Oui Acces aux bits individuels hors des
49999.16 registres de maintien et lecture comme
valeur logique Marche/Arrét. Le bit le
moins significatif est 1 et le plus
significatif 16

400001.1 - Logique Oui Oui Adresse a 6 chiffres pour accéder aux
465000.16 bits individuels hors des registres de
maintien et lecture comme valeur
logique Marche/Arrét. Le bit le moins
significatif est 1 et le plus significatif 16

BadCRC Numeérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont
le message n’'a pas réussi la
vérification de redondance cyclique
(CRC) ou la vérification de redondance
longitudinale (LRC)
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Données membres Modbus (suite)

Donnée membre Type Lecture [Ecriture |Description

BCD30001 - Numeérique | Oui Non Registres d’entrées 16 bits encodés

BCD39999 comme nombres entiers décimaux a
code binaire s'étendant de 0 a 9 999

BCD300001 - Numeérique | Oui Non Adresses a 6 chiffres de registres

BCD365000 d’entrées 16 bits encodés comme
nombres entiers décimaux a code
binaire s'étendant de 0 &4 9 999

BCD40001 - Numérique | Oui Oui Registres de maintien16 bits encodés

BCD49999 comme nombres entiers décimaux a
code binaire s’étendant de 0 & 9 999

BCD400001 - Numérique | Oui Oui Adresses a 6 chiffres de registres de

BCD465000 maintien 16 bits encodés comme
entiers décimaux a code binaire
s'étendant de 0 a 9 999

CommpFail Logique Oui Non Signal généré par le driver qui est
activé si, pour quelque raison que ce
soit, Lookout ne peut pas communiquer
avec |'appareil

D400001 - Numérique | Oui Oui Adresses a 6 chiffres du registre de

D465000 maintien 32 bits non signés ; lit deux
registres de maintien adjacents comme
un numéro 32 bits s’étendantde 0 a 4
294 967 296

D40001 - Numérique | Oui Oui Registre de maintien 32 bits non

D49999 signés ; lit deux registres de maintien
adjacents comme un numéro 32 hits
s'étendant de 0 a 4 294 967 296

Exceptions Numérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont
le message était compris par le driver
mais qui indiquait un code d’erreur de
I'appareil

F40001 - Numérique | Oui Oui Registre a virgule flottante IEEE 32

F49999 bits ; lit deux registres de maintien

adjacents comme une valeur a virgule

flottante unique 32 bits
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Données membres Modbus (suite)

Donnée membre Type Lecture [Ecriture Description

F400001 - Numeérique | Qui Oui Adresses a 6 chiffres de registre a

E465000 virgule flottante IEEE 32 bits ; lit deux
registres de maintien adjacents comme
une valeur a virgule flottante unique 32
bits

Garbled Numeérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont
le message n'était pas compris par le
driver

NoResponse Numérique | Qui Non Nombre d’interrogations générées par
le driver sans réponse de I'appareil

OffHook Logique Non Oui Quand Vrai, cette variable dicte a I'objet
Modbus de maintenir un usage exclusif
du port de communication affecté

Poll Logique Non Oui Expression de Lookout qui, passant de
Faux a Vrai, provoque l'interrogation de
I'appareil

PollRate Numérique | Non Oui Expression de Lookout qui détermine la
fréquence d'interrogation de 'appareil

ProtocolErrors Numeérique | Oui Non Nombre total de messages incorrects
recus de I'appareil interrogé

ResetCounts Logique Non Oui Remet a zéro le nombre dans les
données membres suivantes :
ValidFrame, NoResponse, TooShort,
BadCRC, Garbled, Exceptions et
ProtocolErrors

S40001 - Numérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés

S49999 comme entiers binaires signés
s'étendant de -32 767 & +32 768

S400001 - Numérique | Oui Oui Adresses a 6 chiffres de registres de

S465000 maintien 16 bits encodés comme
entiers binaires signés s’étendant de
-32 767 4 +32 768

TooShort Numérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont

le message était trop court
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Données membres Modbus (suite)

Donnée membre

Type Lecture [Ecriture |Description

Update

Logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet
une impulsion chaque fois que le driver
interroge I'appareil

ValidFrame

Numeérique | Qui Non Nombre de messages corrects regus
de I'appareil interrogé

Commentaires

Utilisez la donnée membre OffHook pour améliorer les communications
guand vous utilisez la classe d'objets Modbus avec des modems Dial-up.
Quand OffHook est Vrai et que le port série est relié & un modem Dial-
up, I'objet Modbus ne raccroche pas le modem si l'interrogation est
achevée, mais garde “décroché” le téléphone et 'usage exclusif du port
série. Tant que OffHook est Vrai, I'objet Modbus continue a interroger

le méme API sans raccrocher le modem.

Dés que OffHook passe a Faux, I'objet renvoie le port série au

COMSUB, qui passe a la prochaine requéte d’interrogation de la queue

si elle existe. L'objet libere également le port si la communication des
données est interrompue pour quelque raison que ce soit (par exemple, si
le mode de I’API rompt la connexion).

Quand vous utilisez OffHook, pensez a définir la vakaliRate de

I'objet driver pour que les interrogations soient rapides quand OffHook
est Vrai et normales quand OffHook est Faux. Pour ce faire, vous pouvez
relier un objet Switch (booléen) a la donnée membre écriture OffHook.
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Les données membres ModbusMOSCAD
Données membres ModbusMOSCAD

Donnée membre Type Lecture [Ecriture  [Description
AIOrOcO- Numeérique | Oui Non Chaque adresse représente une entrée
Al30r255c7 analogique 16 bits encodée comme nombre
entier non signé s'étendant de 0 a 65 535
AOOr0cO- Numérique | Oui Oui Chaque adresse représente une sortie
AO30r255c7 analogique 16 bits encodée comme nombre
entier non signé s’étendant de 0 & 65 535
DI0r0c0.0- Logique Oui Non Chaque adresse représente une entrée
DI30r255¢7.15 discréte individuelle lue comme valeur logique
Marche/Arrét. Le bit le moins significatif est O
et le plus significatif est 15
DOO0r0c0.0- Logique Non Oui Chaque adresse représente une entrée
DO30r255¢7.15 discréte individuelle lue comme valeur logique
Marche/Arrét. Le bit le moins significatif est O
et le plus significatif est 15
BadCRC Numérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont le
message n'a pas réussi la vérification de
redondance cycliqgue (CRC) ou la vérification
de redondance longitudinale (LRC)
CommpFail Logique Oui Non Signal généré par le driver qui est activé si,
pour quelque raison que ce soit, Lookout ne
peut pas communiquer avec l'appareil
Exceptions Numeérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont le
message était compris par le driver mais qui
indiquait un code d'erreur de I'appareil
Garbled Numeérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil dont le
message n’'était pas compris par le driver
NoResponse Numeérique | Qui Non Nombre d’interrogations générées par le

driver sans réponse de I'appareil
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Données membres ModbusMOSCAD (suite)

Donnée membre

Type Lecture [Ecriture |Description

Poll

Logique Non Oui Expression de Lookout qui, passant
de Faux a Vrai, provoque
I'interrogation de I'appareil

PollIRate

Numeérique | Non Oui Expression de Lookout qui détermine
la fréquence d'interrogation de
I'appareil

ProtocolErrors

Numeérique | Oui Non Nombre total de messages incorrects
recus de I'appareil interrogé

ResetCounts

Logique Non Oui Remet a zéro le nombre dans les
données membres suivantes :
ValidFrame, NoResponse, TooShort,
BadCRC, Garbled, Exceptions et
ProtocolErrors

TooShort

Numeérique | Oui Non Nombre de réponses de I'appareil
dont le message était trop court

Update

Logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet
une impulsion chaque fois que le
driver interroge I'appareil

ValidFrame

Numeérique | Qui Non Nombre de messages corrects regus
de I'appareil interrogé

Commentaires

Pour spécifier I'adresse d’'une entrée analogique située dans la rangée
22, colonne 1 de la table 12, entrez Al12r22c1, ou

Al 12 r22cl

Type de signal /S \ N Numeéro de colonne dans la table
Numéro de rangée dans la table

Numeéro de table
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ModbusSlave

458

ModbusSlave est une classe d’objets qui permet a Lookout d’agir
comme esclave d’équipements tels que les API, les systemes de
contréle/commande distribués (SDC) ou tout autre appareil agissant
comme maitre du Modbus. L'objet ModbusSlave permet a Lookout de
répondre aux messages non sollicités générés par d’autres appareils sur
un réseau a protocole Modbus.

Les applications comprennent :

* Les API et/ou téléterminaux appellent une application Lookout sur
une ligne non dédiée quand une alarme ou un événement doit étre
signalé (rapport par exception non sollicité).

» Deux programmes Lookout communiquent par radio. Un programme
utilise un objet Modbus et I'autre utilise un objet ModbusSlave.

* Lookout, directement relié & un réseau Modbus, répond aux
interrogations d’'un SDC en tant qu'esclave Modbus.

Prenez I'objet ModbusSlave comme un API virtuel dans Lookout. Il peut
lire et écrire sur un réseau a protocole Modbus. Tout comme |'objet
Modbus, I'objet ModbusSlave contient une collection de données
membres lisibles et écrites, créées quand vous définissez I'objet
ModbusSlave.

Vous pouvez créer un objet unique ModbusSlave pour chaque API
“maitre”, ou vous pouvez créer un objet unique ModbusSlave pour
plusieurs API maitres. Dans ce cas, un maitre peut écrire sur un groupe
de registres dans I'objet ModbusSlave et un autre maitre peut écrire sur
un autre groupe de registres dans I'objet ModbusSlave.
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= New Modbus Slave
Tag: IModhusSIawﬂ
C ication Settings —
Address: |1 Serial port: I[IIM1 :I k
‘Data rate—— Parity Data bits— [ Stop bits—;
C 115200 @ None C7 @1
Default
O 57600 O 0dd @8 C15 2ae
O 38400 C Even 2
O 19200 O Mark
® 9600 O Space
C 4800
C 2400
C 1200
C 600
C 300
O 110

Address est un chiffre (de 1 a 255) qui évoque I'adresse occupée par cet
objet ModbusSlave. Quoique cet objet n’existe que dans le logiciel, les
autres appareils physiques ne le savent pas. lls communiquent avec cet
objet via une ligne de communication physique et ont besoin de I'adresse
de l'esclave.

Serial port spécifie le port de communication de 'API que le maitre
Modbus utilise pour communiquer avec ModbusSlave dans Lookout.

Data rate , Parity , Data bits etStop bits sont les parameétres de

I'appareil maitre du matériel.

Le bouton Defaults remet les paramétres actuels a leurs valeurs par

défaut.
Données membres ModbusSlave

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description

membre

1-9999 Logique Oui Oui Registres a bit unigue

10001 - 19999 | Logique Oui Oui Entrées discréetes a bit unique

30001 - 39999 | Numérique | Oui Oui Registres d’entrées 16 bits encodés
comme entiers binaires non signés
s'étendant de 0 a 65 535
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Données membres ModbusSlave (suite

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description

membre

40001 - 49999 | Numérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés
comme nombres entiers binaires non
signés s’étendant de 0 a 65 535

BCD30001 - Numeérique | Oui Oui Registres d’entrées 16 bits encodés

BCD39999 comme nombres entiers décimaux a code
binaire s’étendant de 0 a2 9 999

BCD40001 - Numeérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés

BCD49999 comme nombres entiers décimaux a code
binaire s'étendant de 0 a2 9 999

D40001 - Numeérique | Oui Oui Registre de maintien 32 bits non signés ;

D49999 lit deux registres de maintien adjacents
comme un numéro 32 bits s’étendant de
0a4 294967 296

F40001 - Numérique | Oui Oui Registre a virgule flottante IEEE 32 bits ;

F49999 lit deux registres de maintien adjacents
comme une valeur a virgule flottante
unigue 32 bits

H40001.f1 - Logique Oui Oui Acceés aux bits individuels hors des

H49999 {16 registres de maintien et lecture comme
valeur logique Marche/Arrét. Le bit le
moins significatif est F1 et le plus
significatif F16

S40001 - Numeérique | Oui Oui Registres de maintien 16 bits encodés

S49999 comme nombres entiers binaires signés
s'étendant de -32 767 a +32 768
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Multistate

Multistate affiche différents graphiques sur un panneau de contréle selon
les valeurs d€onditional expressions . Jusqu’a six fichier&raphic

files sont permis avec un minimum d’un. Multistate détermine le
graphique a afficher selon I'ordre et I'état actuel de vos expressions
Conditional expressions . Si plusieursConditional expressions  sont

Vrai simultanément, Multistate affiche le graphique associé avec la
premiere expression Vrai.

Tag:lHunMngHome

1

Conditional expressions: Graphic files: Transparent pixels:
li=  [Pani=1 display: [horse1.bmp Bl x[o vJo
Else it = [Pati=2 display: [horse2.bmp B x[o vo
Elseif = [Poti=3 display: [ horse3.bmp B x[o vJo
Elseif = [Pati=4 display: [ horsed.bmp B x[o vJo
Elseif = [Poti=5 display: [ horse5.bmp B x[o vJo
Else display:| | [#] k[ v[

Cancel I

Conditional expressions  doit produire des valeurs logiques (Vrai ou
Faux).Reportez-vous au chapitre Graphiques pour plus d’informations
sur la sélection des fichieGraphic files et I'utilisation dePixels
transparents .
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Données membres Multistate

Donnée Type Lecture Ecriture  [Description
membre
Aucune Les objets Multistate (multi-états) n’ont pas de

données membres

Commentaires Pour des images graphigues représentant une séquence d'événements,

Multistate peut servir a créer des séquences animées sur les panneaux de
contrble comme les pistons hydrauliques qui montent et qui descendent.
En général, Multistate sert pour les voyants lumineux tricolores, ou vert
représente le fonctionnement, rouge représente l'arrét et jaune représente
un échec, par exemple.

® Neutralzone
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Neutralzone est un contréleur Marche/Arrét. Il agit comme le thermostat
de climatisation d’une maison. Si la température dépasse un certain
niveau, la donnée membre supérieure passe a Vrai (démarre la
climatisation) et quand elle est en dessous d’'une température plus basse,
la donnée membre inférieure passe a Vrai (arréte la climatisation).

Quand la valeur d’entrégignal est supérieure aux seulilsw limit et

High limit , la donnée membupérieureest activée et la donnée
membreinférieureest désactivée. Quand la valeur d’enBigmal est
inférieure aux seuilsow limit etHigh limit , la donnée membre
supérieureest désactivée et la donnée membférieureest activée. Les
données membressipérieureetinférieurene changent pas d’état quand

la valeur du signal est comprise entre les deux seuils (dans I'hystérésis).
Signal , High limit etLow limit sont des expressions humériques.
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Tag: IW
Signal = IPLC.lempetalule
High limit = [155
Low limit = [140
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition Neutralzone

Nous avons sélectionné ci-dessus une constante numérique pour les deux
seuils. Cependant, nous aurions pu utiliser des signaux de consigne
variable des objets Pot pour que I'opérateur puisse régler le
comportement de I'hystérésis de facon dynamique.

Remarque Neutralzone n'a pas de boite de dialogue des parametres d’affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat des signaux de
sortie de Neutralzone en évoquant ses données membres dans une
expression.

Données membres Neutralzone

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description
membre
supérieure | Logique | Oui Non Activé si le signal est supérieur aux deux seuils,

désactivé si le signal est inférieur aux deux
seuils, ne change pas s'il se trouve entre les
deux seuils

inférieure Logique | Oui Non Activé si le signal est inférieur aux deux seuils,
désactivé si le signal est supérieur aux deux
seuils, ne change pas s'il se trouve entre les
deux seuils

Commentaires Vous pouvez utiliser cet objet pour activer et désactiver des pompes et
pour ouvrir et fermer des valves selon les lignes de pression ou les
niveaux dans les réservoirs. Neutralzone évite que le cyclage des pompes
se base sur une consigne unique, de la méme fagon que votre thermostat
empéche que la climatisation démarre et s'arréte continuellement.
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Le terme “zone morte ” est souvent abusivement utilisé pour indiquer
une hystérésis. En fait, les zones mortes représentent le nombre de
changements qu’une valeur numérique doit traverser en sens inverse
avant que la valeur numérigue de sortie ne commence a changer.

OneShot
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OneShot est une horloge de temporisation ajustable. Quand un signal
On/off signal est activé, le signal de sortie passe a Vrai et I'horloge
Timer delay commence le comptage décrémental. A la fin du comptage
décrémental, le signal de sortie passe a Faux.

A la différence de I'horloge Interval, la sortie de I'horloge OneShot reste
active pendant la durée @ner delay quandOn/off signal passe a

Faux. Ainsi, une horloge OneShot ne demande qu’un signal momentané
pour démarrer la périod@émer delay . ImpulserOn/off signal pendant

la période de temporisation n'augmente pas la période de temporisation
de I'horloge OneShot.

= Create OneShot timer:
Tag: IBIDwdown

On/off signal = IPushhullon1
Timer delay = |1;|]|]
Display format: IMM:SS :I

Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition OneShot

On/off signal est une expression logique tandis Timeer delay est une
expression numérique. Lookout convertit la valeur numérique de Timer
delay en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de
jour. C’est, en général, une simple constante temporelle comme 0:20,
c’est-a-dire vingt secondeReportez-vous a la section intitulée Les
données membres numériques, au chapitre 5, pour plus d’informations
sur la saisie des constantes temporelles.

Timer delay peut s’étendre de 0,0 seconde a plusieurs années. La
résolution efficace est 0,1 seconde sur toute la gamme.
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L’objet est représenté sur un panneau de contrdle par I'affichage de la

temporisation restante dans le format défini par le param&pkay
format . Il est mis a jour environ une fois par seconde. Si la
temporisation expire dff ” s’affiche.

14 pt Arial Bold

= Display timer: Blowdown
Text color T < = o
. .. ackground style— | lar.ne s _v..e—
NENCEEEET EEEE QP J
Background color nse
D. . O Rectangle O None

O Transparent
ENETEEE |
O Justify left @ Justify centered O Justify right

| 0K I

Boite de dialogue des paramétres d'affichage OneShot

Données membres OneShot

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description
membre
(implicite) | Logique | Oui Non Valeur logique de I'horloge

Commentaires Utilisez I'horloge OneShot pour garder ouverte une valve pendant une
période déterminée une fois qu’un bouton-poussoir est enfoncé, ou pour
empécher les démarrages successifs trop fréquents d’'une pompe.

Objets associés DelayOff, DelayOn, Interval, Pulse, TimeOf

465



Partie 3. Référence

Optomux

Optomux_ est une classe d’objets Protocol driver (driver de protocole)
qui permet a Lookout de communiquer avec les appareils d’'E/S Opto 22
et tout équipement utilisant le protocole de communication Optomux.

Cet objet Protocol driver utilise le protocole Optomux 2 voies sans parité
et avec huit bits de données et zéro bits d’arrét. Il vous permet de
sélectionner entre les modes de correction d’erreur CRC16 et BCC ainsi
gue le débit de données.

Plusieurs appareils physiques Optomux peuvent avoir une configuration
cascadée ou multipoints sur un réseau ASCII. Avec Lookout, vous créez
un seul objet Optomux qui représente tous les appareils connectés au
méme port de communication.

Un objet Optomux contient de nombreuses données. Il représente tous
les appareils et ses canaux associés. |l supporte la lecture et I'écriture de
tous les types de points de données prédéfinis, y compris I'entrée
analogique, I'entrée discrete, la sortie analogique, la sortie discréte, le
compteur, I'option bascule, I'option sans bascule et la température.
Quand vous créez un objet Optomux, vous accédez immédiatement a
toutes les données membres de 'ofjeportez-vous a la liste des

données membres ci-dessous).
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et PLC model:
[Optomux1 [Bptomux ]
C ication Settings

Serial port: Data rate

||:|JM1 =] Ci 115200 () 9600

-Protocol Select— @D e

C 38400 O 2400
O Standard @® 19200 O 1200
@® Enh 4
Phone number: I
PollRate = |0:01 | ox |
o e
ance
Communication alarm priority: 8
Retry p _|4 Receive b k(250 msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Serial port spécifie le port que I'objet utilise pour communiquer avec
I'appareil externe, mais pas le type de communication. Celui-ci est
déterminé par la comman@gptions - Serial Ports....

Protocol Select spécifie le type de mode de correction d’erreurs utilisé
par le téléterminal. Le modenhanced utilise la vérification d’erreurs
CRC16. Le modstandard utilise BCC (parité horizontale). Le mode
Enhanced est le mode par défaut recommandé.

Data rate indique le débit en bauds que Lookout utilise pour
communiquer avec I'appareil physique. Ce parametre doit correspondre
a la sélection effectuée sur I'appareil physique.

Phone number spécifie le numéro a composer si le parametre port série
est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne s’applique qu’a I'objet de
protocole individuel.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, I'objet interroge I'appareil & I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numérique, au chapitre 5, pour plus d’'informations sur la saisie des
constantes temporelles.
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Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par I'objet Optomux. En général, ces alarmes sont
associées aux communications avec I'appareil physique.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

génére une alarme et affranchit le port de communication au sous-
systeme COMSUB de communication qui passe ensuite au prochain
appareil dans la queue d'interrogation (si elle exi®eportez-vous au
chapitre sur les communications pour plus d’informations.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Le paramétrekip every... demande a Lookout de ne pas interroger
I'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication au cours
des interrogations programmées. Ainsi, Lookout saute cet appareil
pendant le cycle d’'interrogation. Une fois que les communications sont
rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son cycle normal.

Comme c’est le cas pour tous les autres drivers de Lookout, vous pouvez
accéder aux points d’E/S et aux autres données par I'intermédiaire des
données membres. La table suivante liste les données membres
supportées par la classe d’objets Optomux.
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Données membres Optomux

Donnée membre Type Lecture |Ecriture Description

AlO.1 - AI255.16 Numérique | Oui Non Entrée analogique. Mot 12 bits
comprenant un entier non signé
s'étendant de 0 a 4 095

AOO0.1 - AO255.16 | Numérique | Oui Oui Sortie analogique. Mot 12 bits
comprenant un entier non signé
s'étendant de 0 & 4 095

CNTO.1 - Numeérique | Qui Non Compteur. Rend le comptage cumulé
CNT255.16 pour les entrées spécifiées
CommPFall Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui est actif

si, pour quelque raison que ce soit,
Lookout ne peut pas communiquer
avec un (ou des) appareil(s)

DI0.1 - DI255.16 Logique Oui Non Entrée discrete

DOO0.1 - DO255.16 | Logique Oui Oui Sortie discréte

LATO.1 - Logique Oui Non Rend un état activé pour les entrées

LAT255.16 avec bascule

LTCO.1 - Logique Oui Non Rend un état activé pour les entrées

LTC255.16 avec bascule et enléve la bascule

Update Logique Oui Non Signal généré par I'objet qui émet une
impulsion chaque fois qu'il interroge
I'appareil

Commentaires Pour spécifier I'adresse d’'une entrée analogique située sur le canal 4 du
module 3, entrez Al3.4, ou
Al 3.4

Type de signal / ¥ Numeéro de canal

Numéro du module ou adresse

Remarque Le protocole Optomux peut effectuer des vérifications limitées de type
valeurs selon votre matériel. C'est-a-dire qu'il peut lire les données d’'une
entrée analogique provenant d’'un module discret, mais les données
rendues peuvent étre arbitraires (ou égales a zéro).
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Messages d’état

No response within timeout period

(Pas de réponse dans la temporisation)

Lookout n'a pas regu la réponse attendue pendant la temporisation
Receive timeout . L’objet Optomux a envoyé une requéte et a regu un
acquittement, mais I'appareil n’a pas envoyé de réponse comme prévu.
La réponse a peut-étre été interrompue. Vous devrez peut-étre augmenter
la temporisatiorReceive timeout (etPoll Rate ). Cette augmentation
n'affecte pas le processus de Lookout, mais se base seulemeatasur
rate et sur le nombre d’appareils cascadés. Vérifiez également les
parameétres de transmission, les connexions des cables, I'alimentation,
les paramétres de configuration, les paramétres du port de
communication et les adresses d’interrogation.

Invalid data request from module

(Requéte de données non valable du module)

Vous avez essayé de lire a partir d’'un module qui n’existe pas ou le type
de données ne correspond pas. Par exemple, vous avez peut-étre essayé
de lire une valeur discréte d’'un module analogique. Cette
correspondance erronée du type de données est indiquée par I'analyseur
de données comme une trame comprenant des points d’interrogation.
C’est peut-étre une anomalie de I'adresse. Vérifiez que le type d’E/S du
canal désiré correspond au type de signal de I'adresse identifiée dans la
donnée membre sur laquelle vous écrivez.
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Message Garbled--Bad CRC or BCC

(Message embrouillé : mauvais CRC ou BCC)

L’objet Optomux recoit une réponse de(s) I'appareil(s), mais ne peut pas
déchiffrer la réponse. Vérifiez que la structure de correction d’erreurs
sélectionnée dar®otocol Select est la méme que pour tous les

appareils physiques. Vérifiez également que les appareils connectés au
port de communication ont des adresses uniques. Il se peut que la
derniére partie du message soit coupée avant la fin. Pensez a augmenter
le nombre de tentatives daRstry attempts . Vous devrez peut-étre
augmenter le parametre port s@eeive gap pour étre sir que

Lookout recoit le message en entier. Si votre port série est configuré
pour radio, cette erreur peut étre provoquée par un bruit a la fin de la
transmission radio. Essayez d'ajusaiS delay off etCTS timeout .

Unexpected data response length

(Réponse trop longue)

L’objet Optomux recoit une réponse de I'appareil, mais la réponse est
trop longue. Vérifiez que tous les appareils connectés au port de
communication et qui partagent le méme groupe d’appareils ont des
codes uniques. Il se peut que des appareils avec des adresses identiques
essaient de répondre en méme temps.

Response too short

(Réponse trop courte)

L’objet Optomux recoit des données dont la longueur ne satisfait pas les
exigences de longueur minimum de la trame. C’est peut-étre parce que
I'appareil est configuré pour un protocole 4 voies au lieu de 2. Lookout
utilise un protocole de 2 voies. Vérifiez les parametres de protocole de
I'appareil.
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Panel
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Panel est une classe d'objets unique qui accepte les affichages membres
d’autres objets. Les objets Panel (panneau de contréle) sont une fenétre
donnant sur votre processus et assurent la surveillance et le contréle de
votre systeme en basculant des interrupteurs, en activant des boutons-
poussoirs et en tournant des boutons.

Vous pouvez créer dans Lookout un nombre infini de panneaux de
contrble et d’objets/graphiques a afficher sur un panneau précis. Les
panneaux de contréle peuvent étre de n'importe quelle taille et peuvent
s'afficher de différentes facons dans la zone de travail de Lookout
(tailles maximum, normale et minimum).

Vous pouvez créer des panneaux de contréle avec la commande
Object - Create... ou avec la commandesert - Control panel... Ces
deux commandes donnent le méme résultat.

New Control Panel
Tag: I Panell

Title: I Control Panel

-Panel type Background color:

® Normal

N | H
C Popup ENENEEE

' Popup no icon

rSecurity levels e [T
idth:
Viewing: |0

Control: |0 Height: |3l]l]

Delete Panel

Boite de dialogue des parameétres d'affichage et de définition Panel

Parametres Panel
Il existe trois types de panneauxXdrmal , Popup etPopup no icon .

Un panneau de controdprmal peut étre de taille maximum, normale
ou minimum (icone) au sein de la zone de travail de Lookout. Quand
vous activez un pannealormal il est affiché selon les dimensions
définies par ses paramétigsight et Width . Quand vous agrandissez un
panneawormal , il occupe toute la zone de travail de Lookout. Quand
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Remarque

vous réduisez un pannellarmal , il est représenté par une icone.
L’option Normal est habituellement sélectionnée pour les panneaux de
contréle.

Les panneaux de contr@epup peuvent étre en état ouvert/local ou
iconique (ils ne peuvent pas étre agrandis). Quand vous activez un
panneawopup, il s’affiche selon les dimensions définies par ses
parametresieight etWidth . Quand un panneau de contrdle Popup est
activé, il reste superposé a tous les autres panneaux jusqu’a ce gqu'il soit
réduit. Quand vous réduisez un panneapup, il est représenté par une
icone.

Les panneaux de contr@epup no icon sont identiques aux panneaux
Popup sauf qu’ils ne sont pas représentés par des icones quand ils sont
réduits. Quand vous réduisez un panreapup no icon, il disparait de

la zone de travail de Lookout.

Vu que les panneaux de contrdle Popup no icon ne sont pas
représentés par des icones, ils utilisent moins de mémoire. (Microsoft
Windows affecte une quantité fixe de mémoire a chaque icéne de la
fenétre.) Si vous constatez des anomalies de mémoire quand vous
exécutez une application de Lookout qui comprend un grand nombre de
panneaux de contrble, pensez a convertir vos panneaux Popup en
Popup noicon .

Les panneaux normaux et les panneaux locaux peuvent étre sélectionnés
par leur icbne, avec la commande du matindow. Ceci n’est pas le cas
pour les panneaux de contr®epup no icon car on ne peuty accéder

gu’en déclenchant leur donnée membre d’'activation.

Les parameétreSecurity levels sont appliqués globalement a un

panneau de contrble particulier. Le niveau de sécDuoitérol

fonctionne avec tous les niveaux de sécurité des objets de ce panneau.
Le niveau de sécurité supérieur détermine si un opérateur détient le
contrble d’'un objet. Prenez, par exemple, un objet Switch (booléen)
unique dont le niveau de sécurité est 4 et qui est affiché dans deux
panneaux. Le niveau de contrdle du premier panneau est 6 et celui du
second panneau est 2. Seuls les opérateurs de niveau 6 ou plus peuvent
basculer I'interrupteur du premier panneau tandis que les opérateurs de
niveau 4 et plus peuvent basculer le méme interrupteur du second
panneau.
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L’option de sécurit&iewing masque des panneaux de contrdle entiers

aux opérateurs de bas niveau. Ce paramétre affecte tout le panneau de
contrble. A titre d’exemple, utilisons un panneau de contrdle dont le
niveau de sécurité d’affichage est 6. Si un opérateur de niveau 5 (ou
mMoins) ouvre une session, il ne peut pas voir le panneau de contr6le et ne
sait méme pas qu'il existe car il n'est pas listé dans le mamdow et

son icne n'est pas affichée. Si un opérateur de niveau 6 (ou plus) ouvre
une session, le panneau de contréle est immédiatement disponible. Cette
fonction est utile pour masquer des panneaux rarement utilisés ou dont
les informations sont délicates.

Lookout - [untitled]

File Edit Options Alarms Window Run Help

Mormal panel

@

Alarms

lla

Popup panel

Cet exemple représente un panneau de conétmal dans un état normal et
un panneau de controopup dans un état réduit. Le panneaiormal peut
étre facilement réduit ou agrandi en appuyant sur le bouton a fleche
correspondant.

L'exemple suivant est un scénario typique avec des panneaux de
contréle qui occupent tout I'écran et plusieurs panneaux locaux affichés
simultanément.
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Cette configuration augmente la quantité d’informations que vous
pouvez afficher simultanément et permet I'affichage de différentes
combinaisons de panneaux de contrdle.

Lookout - [untitled) - [Normal panel]

=| File Edit Options Alarms Window Run Help H

= Popup #1 hd

= Popup #2 ﬂ

o8 1418 | (nobody) [ Georgetown Systems Incorporated | 0 Dalams

Cet exemple représente un panneau de contvotaal agrandi et deux
panneaux de contrdleopup simultanés.

La manipulation de panneaux

Les panneaux de contrdle de Lookout utilisent les techniques standard
Multiple Document Interface (MDI) de Microsoft. Pour déplacer un
panneau de contrble sur I'écran, cliquez sur sa barre de titres et

glissez le panneau vers son nouvel emplacement. Double-cliquer sur le
tiret [=] en haut & gauche d’un panneau augmente sa taille, tandis qu’un
seul clic sur le tiret invoque un menu déroulant. Cliquer sur la fleche
d’agrandissemer=I2] en haut a droite d’'un panneau agrandit le panneau
de contréle tandis que cliquer sur la fleche de réduction réduit le
panneau. Notez que les panneaux de contr6le locaux n’ont pas de fleche
d’agrandissement. Quand un panneau normal est agrandi, ses boutons
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fléchés se rassemblent en un bouton unique de fleches d’agrandissement
et de réductiol2l. Appuyer sur ce bouton remet le panneau de contréle &
son état normal.

Passer d'un panneau a un autre

Il arrive trés souvent d’avoir plusieurs, voire des douzaines de panneaux
de contrble. La méthode pour passer d’un panneau a un autre peut étre
aussi simple ou aussi compliquée que vous le souhaitez. Une méthode
efficace consiste a utiliser des boutons-poussoirs qui invoquent d’'autres
panneaux de contrdle. Vous connectez le signal de sortie du bouton-
poussoir a la donnée membre qui active ou agrandit le(s) panneau(x) de
contrble désiré(s). Quand le signal du bouton passe a Haut, le panneau
correspondant apparait.

Nous avons créé dans I'exemple suivant un bouton-poussoir unique et
avons connecté son signal de sortie & deux panneaux de cBotnie

Le bouton-poussoir est inséré dans un troisieme panneau agrandi.
Reportez-vous a la commande ObjeEtit Connections... au chapitre

17 pour plus d’informations sur la connexion de données membres aux
signaux/expressions
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Lookout - [untitled] - [Normal control panel in a maximized state] hd
=‘ File Edit Insert Object Arrange Change Options Alarms Window Help

b [4r

[ ] | |
@Pop up panels 1 & Zh
[ | | | [ |

= PopUpPanell connections

PopUpPanell activate =

IAclivatePaneI:_Pb
Existing logical i

& .
Select member:

Bocept Clear
E— I?.T&J [_ciear_]

ignals:
ActivatePanels_Pb
Existing connections: Tags: Readable members:
activate

Wiitable members:

maximize Pushbutton logical
Select abject... | [ au |
[ eeae | 198x31 | ActivatePanels_Pb button [ 0:Dalams

Quand nous sortons du mode Edition et appuyons sur le bouton, les deux
panneaux de contréfopup apparaissent immédiatement, comme
indiqué ci-dessous. Nous aurions pu connecter aussi le bouton-poussoir a

un autre panneaudormal et celui-ci se serait affiché comme le nouveau
panneau agrandi.
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Lookout - [untitled) - [Normal control panel in a maximized state]
=| File Edit Options Alarms Window Run Help E

= Panell H

| Pop up panels 1 & 2|
<l

= Panel2 hd

[Tos1909:32 | (nobody) | Georgetown Systems Incorporated | 0:0alams

A vrai dire, il n’existe pas de limite quant au nombre de connexions
possibles entre les sighaux et les panneaux de contrdle. Vous pouvez
créer des expressions/alarmes complexes qui affichent automatiquement
certains panneaux de controle.

Une autre méthode consiste a utiliser des touches de fonctions. Comme
c’est le cas pour I'objet $Keyboard, chaque panneau comprend son
propre jeu de données membres représentant les touches de fonctions de
F1 a F24. Nous avons connecté, dans I'exemple de la page suivante, la
donnée membre F2 de Panell a la donnée membre d’activation de
Panel2. Ensuite, nous avons connecté la donnée membre F2 de Panel2 a
la donnée membre d'activation de Panel3. L’'opérateur peut ainsi appuyer
sur F2 pour “la page suivante” de plusieurs panneaux.
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Panell Panel2 Panel3

Panel3 Panell

mE mE =
Sur le méme principe, nous avons connecté la donnée membre F1 de
Panel3 a la donnée membre d’activation de Panel2 et la donnée membre
F1 de Panel2 & la donnée membre d’activation de Panell. Ainsi,
Panel2.activate = Panell.F2 or Panel3.F1 . L’'opérateur
peut maintenant appuyer sur F2 pour avancer d’'une page dans les
panneaux de contrble et sur F1 pour reculer d'une page.

Les considérations spéciales pour le panneau d’origine
(Home Panel)

Pour éviter que les utilisateurs ne se perdent quand ils se déplacent
parmi les panneaux, vous pouvez définir un panneau comme panneau de
contrble maitre, ou “panneau d’origine” ou “menu principal”. Vous

pouvez connecter la donnée membre d’activation de votre panneau
d’'origine a $Keyboard.Maj.F1, ou & un objet Pushbutton (bouton-
poussoir). Si vous le connectez a une touche de fonction, toutes les fois
que l'utilisateur appuie sur MAJ-F1 (sans tenir compte du panneau
affiché), le panneau d’origine est évoqué, et I'opérateur revient a un
panneau de contréle familier.

Vous pouvez souhaiter également que le panneau d’origine soit agrandi
au démarrage. Si vous avez déja créé un bouton-poussoir pour évoquer le
panneau d’origine, vous pouvez le connecter a la donnée membre qui
agrandit le panneau, comme indiqué en page suivante.
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Remarque

= Panell connections
Panell_mazimize = I!CaIIHomePh
Existing logical connection l}\
~Select ber: - ;
| EACCEEE I Clear I
Imaximize
N 1. -
$lorm. active
Existing connections: Tags: Readable members:
aclivate : E
comm.unacked
DDE.active
DDE.unacked
Dizk.active
‘writable members: Dls_k.una_cked u
activate Main._active
maximize [class) numeric
minimize
print
| Select object. .. I | Quit I

Le point d’exclamation (!) dicte & Lookout d’utiliser la valeur contraire

du bouton-poussoir. Au démarrage, le bouton-poussoir n’est pas enfoncé
et sa valeur est donc Faux. Mais vu que nous utilisons la valeur contraire
du bouton-poussoir, Panell.maximize est Vrai au démarrage. Toutes les
fois qu’un utilisateur appuie sur CallHomePb aprés la connexion, rien ne
se produit jusqu’a ce que le bouton-poussoir soit relaché ; c’est a ce
moment-la que le panneau est appelé.

L'impression du panneau

Les panneaux de contrdle sont facilement imprimés via la fonction Print
Panel. Cette fonction s’utilise de la méme facon pour les types de
panneaux Normaux et locaux.

Imprimez le contenu d’'un panneau en cliqguant sur la boite de menu de
contréle du panneéz=l en haut & gauche puis sur Print Panel, ou en
connectant une expression logique a la donnée membre Print du panneau

de contrble désiré. Un panneau ne doit pas nécessairement étre affiché
pour étre imprimé.

L'impression de certains fichiers méta peut différer de leur affichage.
Ceci signifie que certaines parties d’objets en couches ont parfois une
apparence opaque sur I'écran et une apparence translucide sur papier.
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Boite de menu de contrdle
F Control Panel [~ ]~
Move
Size
Minimize
Maximize
Close Alt+F4
Switch To... Ctrl+Esc

Commande Print Panel

Remarque Quand vous imprimez un panneau Normal , il s’imprime selon les
parameétres Height et Width définis. Ainsi, si vous définissez un panneau
dont les parametres Height et Width sont par défaut de 400 x 300
pixels, agrandissez le panneau et ajoutez les €léments graphiques au
panneau complet ; les éléments hors de la plage par défaut (400 x 300
pixels) ne seront pas visibles quand le panneau s’imprime. Pour imprimer
tous les éléments d‘un panneau agrandi, modifiez les parameétres Width
et Height du panneau pour qu'ils correspondent aux dimensions du
panneau sur tout I'écran.

Vous pouvez modifier un panneau de contrble existant en passant en
mode Edition et en cliquant avec le bouton droit de la souris sur sa barre
de titres. Vous pouvez également modifier, comme avec tout autre objet,
un panneau avec la commande de n@ijact - Modify...
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Données membres Panel

Donnée
membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

active

Logique

Oui

Non

Rend Vrai quand le panneau est le
panneau actuellement sélectionné (c'est-
a-dire, qu'il est actif)

activate

Logique

Non

Oui

Au passage de FAUX a VRAI, demande
au panneau de s’ouvrir (popup)

maximize

Logique

Non

Oui

Au passage de FAUX a VRAI, agrandit le
panneau de contrdle, remplagant le
panneau de contrdle actuellement
agrandi

minimize

Logique

Non

Oui

Au passage de FAUX a VRAI, réduit le
panneau de contrdle sous forme d’icbne

F1- F24

Logique

Oui

Non

Chacune de ces 24 données membres
représente une touche de fonction, de F1
a F24. Rend VRAI quand le panneau est
actif et sa touche de fonction associée est
enfoncée

Shift-F1
a
Shift-F24

Logique

Oui

Non

Chacune de ces 24 données membres
représente une touche de fonction, de F1
a F24 quand la touche est enfoncée
simultanément avec la touche Maj. Rend
VRAI quand le panneau est actif et sa
touche de fonction associée est enfoncée
simultanément avec la touche Maj

Ctrl-F1 - Ctrl-F24

Logique

Oui

Non

Chacune de ces 24 données membres
représente une touche de fonction, de F1
a F24 quand la touche est enfoncée
simultanément avec la touche Ctrl. Rend
VRAI quand le panneau est actif et sa
touche de fonction associée est enfoncée
simultanément avec la touche Ctrl

print

Logique

Non

Oui

Au passage de FAUX a VRAI, envoie le
panneau de contrdle a Windows Print
Manager
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Commentaires Les graphiques et les panneaux de contréle de Lookout ont une
apparence différente selon I'ordinateur que vous utilisez et la résolution
du driver de I'écran. Quand vous placez un graphique (ou tout autre
élément d’affichage) sur un panneau de controle, Lookout identifie la
position sélectionnée en enregistrant la position précise du pixel dans le
graphique (un pixel est le point le plus petit sur I'écran). En fait,

Lookout compte le nombre de pixels du graphique en commencant en
haut a gauche de I'écran. Ultérieurement tard, quand vous évoquez un
panneau, Lookout sait exactement ou placer le graphique.

Il est important de noter que différents drivers d’écrans ont des
résolutions différentes. Les écrans VGA sont de 640 x 480 pixels. En
général, les écrans Super VGA s’étendent de 800 x 600 pixels a 1024 x
768 pixels. Un panneau créé avec une résolution de 640 x 480 pixels
n’'occupera pas tout I'écran d’'un moniteur super VGA de 1024 x 768
pixels, tandis qu’un panneau créé avec une résolution de 1024 x 768
pixels débordera I'écran d’'un moniteur VGA de 640 x 480 pixels.

Nous vous conseillons de créer vos panneaux avec la résolution du
driver d’affichage de la machine réservée a Lookout. Si vous créez des
panneaux sur plusieurs ordinateurs, pensez a développer des panneaux
avec la résolution du driver d’affichage de la machine dont la résolution
est la plus courante (si vous avez une douzaine de machines Super VGA
et une machine VGA, développez vos panneaux en Super VGA et non
VGA). Vous devrez ensuite modifier les panneaux pour gu’ils s’adaptent
aux machines dont la résolution est moins courante.

En général, vous pouvez changer la résolution de votre écran de VGA a
Super VGA via les paramétres systéeme dans le programme de
configuration (Setup) de WindowReportez-vous a votre manuel
Windows pour plus d’'informations.
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Pareto

484

La classe d'objets Pareto est un des outils de maitrise statistique du
processus (Statisticial Process Control : SPC) de Lookout et peut jouer
un réle important dans le programme de gestion de qualité totale (Total
Quality Management : TQM) de votre entreprise. Cette classe d’objets
affiche la distribution de la fréquence des occurrences par rubrique. Elle
identifie les anomalies les plus fréquentes ou les défauts de votre
processus.

La classe d’'objets Pareto affiche des graphes déroulants d’analyse Pareto
pondéréé et/ou non pondéréé. Les graphes d’analyse peuvent étre interactifs,
automatiques, ou un mélange des deux. Une ligne de pourcentage
optionnelle, indiquant les pourcentages cumulés des facteurs, peut s’afficher.
Pour cela, I'utilisateur sélectionne le nombre de facteurs a afficher, pouvant
étre inférieur au nombre total de facteurs définis. La couleur d’arriére-plan

du graphe déroulant, ainsi que I'étiquette, la pondération et la couleur de
chaque facteur, peuvent étre définies par l'utilisateur.

La boite de dialogue de définition de I'objet du graphe déroulant
d’analyse Pareto est représentée ci-dessous.

Revise Pareto

$Keyboard A

[

[hssopt] fbobot

|

- L]
Do | memsmsEEs s

Boite de dialogue des paramétres de définition Pareto
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Reset est une expression logique qui, au passage de Faux a Vrai, remet a
zéro tous les comptages des facteurs.

Allow Interactive Choice vous permet de spécifier si 'opérateur peut
augmenter (ou diminuer) les comptages des facteurs en cliquant avec le
curseur souris sur I'objet du graphe d’analyse Pareto.

Allow Decrement Count  spécifie si 'opérateur peut diminuer les
comptages des facteurs quand vous activez le choix interactif.

Bins to display est le nombre de binaires de facteurs a afficher dans le
graphe d’analyse Pareto. Ceci peut étre une constante ou une expression
numeérique.

Les paramétreBins ajoutent, modifient ou effacent des facteurs depuis
et vers le graphe d’analyse Paretabel est le titre descriptif du facteur

et peut étre une constante ou une expression texiellght est la
polarisation que vous appliquez au facteur si vous souhaitez afficher un
graphe d’analyse Pareto pondérée. Ceci peut étre une constante ou une
expression numeériqu€olor est la couleur de la barre pour le facteur.
Factor ID est un chiffre généré par I'objet qui fournit une identité unique
au comptage actuel du facteur quand il est enregistré ou restauré depuis
le fichier d’état de Lookout. C’est une représentation visuelle indiquant a
l'utilisateur gu’'un comptage de facteur est associé a un Facteur ID
particulier et non & une étiquette (Label).

La boite de dialogue d’affichage Pareto est représentée ci-dessous.

Hevize Pareto display: Paretol

Boite de dialogue des parametres d'affichage Pareto
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Show percentage line affiche une ligne de pourcentage cumulatif dans
la couleur sélectionnée dalnise color .

Weighted Pareto vous permet de choisir si le graphe est affiché comme
graphe d’analyse Pareto pondérée ou non.

Les graphes d’analyse pondérée et non pondérée

Avec le méme objet Pareto, vous pouvez afficher des graphes d’analyse
Pareto pondérée et/ou non pondérée. Une analyse Pareto non pondérée
représente simplement les facteurs qui surviennent le plus souvent. Si les
facteurs ont a peu prés la méme importance, un graphe d’analyse non
pondérée indique les anomalies rencontrées.

100 Total: 118 Unweighted Pareto Total shown: 118

90
80
70
60
B0 -

40
29 /24.6% 18/ 15.3%

30
50.0% 68.6% 84.7%
factor 5 (29) factor 1 (20) factor 2 (10) factor 4 (200) factor 3 (30)

[ 25.4%

Graphe d’analyse Pareto non pondérée

Si certains facteurs sont beaucoup plus graves que d’autres, un graphe
d’analyse Pareto pondérée est un outil plus efficace pour déterminer le
colt ou I'exposition d’'un facteur et identifier les anomalies. Par
exemple, dans le graphe d’analyse Pareto non pondérée ci-dessus, le
facteur 1 et facteur 5 pris ensemble représentent 50 % des occurrences
défectueuses. Cependant, comme le graphe d’analyse Pareto pondérée
ci-dessous l'indique, le facteur 4 représente a lui seul 60,8 % du total de
tous les défauts.
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100 Total: 6250 Weighted Pareto Total shown: 6250
—

900 / 14.4% 750 / 12.0% 580 /9.3% 220 / 3.5%
s

75.2% 87.2% 96.5%
factor 4 (200) factor 3 (30) factor 5 (29) factor 1 (20) factor 2 (10)

Graphe d’'analyse Pareto pondérée

Augmenter le comptage de facteurs

L'objet Pareto Chart (analyse Pareto) permet d’augmenter
interactivement et/ou automatiquement le comptage de facteurs. A vrai
dire, I'objet peut accepter n'importe quelle combinaison d’entrées
automatiques et interactives.

Si vous sélectionnez I'optioflow Interactive Choice  dans la boite de
dialogue de définition de I'objet, I'opérateur peut manuellement
augmenter le comptage de facteurs. A cet effet, 'opérateur clique avec le
curseur de la souris sur le graphe d’analyse Pareto et une boite locale
apparait avec tous les facteurs disponibles. Le facteur spécifié par le
curseur quand I'opérateur clique sur le graphe d’analyse détermine le
facteur & mettre en évidence quand la boite de dialogue est affichée.
Dans cet exemple, le curseur de la souris était sur le casier de facteur 2.

Choose the factor

factor 1 (20

factor 2 [10]
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Si vous sélectionnez I'optiolow Decrement Count dans la boite de
dialogue de définition de I'objet, le bouton Decrement (diminuer) est
affiché dans la liste locale et I'opérateur peut diminuer un comptage de
facteur. Ainsi, les opérateurs éprouvés peuvent corriger des erreurs si
nécessaire.

L'objet Pareto permet également les connexions externes pour
déclencher automatiquement le comptage de facteurs. Vous pouvez
connecter un bouton-poussoir, une alarme, une expression, une sortie
API, etc., a un déclencheur de facteur pour augmenter le comptage de
facteurs quand cet élément passe de Faux a Vrai. La liste suivante
contient les données membres de la classe d’objets Pareto.

Données membres Pareto

Donnée membre

Type Lecture |[Ecriture  |Description

visible

Logique Oui Oui Quand Vrai, le graphe d’analyse
Pareto est visible sur le panneau de
contrble. Quand Faux, il est invisible.
La valeur par défaut est Vrai

total

Numérique | Oui Non Le total de tous les comptages de
facteurs non pondérés dans tous les
facteurs définis

total.shown

Numeérique | Oui Non Le total de tous les comptages de
facteurs non pondérés dans tous les
facteurs actuellement affichés

total.weighted

Numérique | Oui Non Le total de tous les comptages de
facteurs pondérés dans tous les
facteurs définis
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Données membres Pareto (suite)

Donnée membre Type Lecture |[Ecriture  |Description

total.shown.weight | Numérique | Oui Non Le total de tous les comptages de

ed facteurs pondérés dans tous les
facteurs actuellement affichés

facteur1-1000 Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, augmente
le comptage de facteur respectif de 1

count1-1000 Numérique | Oui Non Le comptage dans le casier de
facteurs respectif non trié

count.sorted1- Numérique | Oui Non Le comptage dans le casier de

1000 facteurs respectif trié par comptage

count.weighted1- Numérique | Oui Non Le comptage pondéré dans le casier

1000 de facteurs respectif non trié

count.weighted. Numérique | Oui Non Le comptage pondéré dans le casier

sorted1-1000 de facteurs respectif trié par comptage
pondéré

label1-1000 Texte Oui Non L'étiquette du casier de facteurs
respectif non trié

label.sorted1-1000 | Texte Oui Non L'étiquette du casier de facteurs
respectif trié par comptage

label.weighted. Texte Oui Non L'étiquette du casier de facteurs

sorted1-1000 respectif trié par comptage pondéré

percent1-1000 Numérique | Oui Non Le pourcentage du comptage total
dans le casier de facteurs respectif
non trié

percent.sorted1- Numérique | Qui Non Le pourcentage du comptage total

1000 dans le casier de facteurs respectif trié
par comptage

percent.weightedl | Numérique | Oui Non Le pourcentage du comptage total

-1000 pondéré dans le casier de facteurs
respectif non trié

percent.weighted. | Numérique | Oui Non Le pourcentage du comptage total

sorted1-1000

pondéré dans le casier de facteurs

respectif trié par comptage pondéré
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PID

L'objet PID compare la valelRrocess Variable a une consigne

Setpoint . S'il existe une différence, il calcule I'erreur et adapte sa sortie
pour compensation jusgu’a ce (Rr@cess Variable soit égal a

Setpoint .

PID est I'acronyme de “Proportional-Integral-Derivative” (dérivatif
intégral-proportionnel). Ce sont trois facteurs dans I'’équation qui
peuvent étre apposés a I'erreur calculée. Vous spédifiez(le facteur
proportionnel) Reset (le facteur intégral) eRate (le facteur dérivatif)
pour définir comment 'objet réagit a I'erreur.

Remarque Comment I'objet PID réagit a votre processus varie largement selon les
parameétres introduits et le processus sous contréle. Le réglage d’'une
boucle PID n’est pas abordé dans ce manuel.

Revise PID Controller
Tag: [PID1 Type |Position |7
Process Yariable = IPLC.AH

Min Max
Setpoint = |SP_Pot jo {100
Manual Dutput = iMan_l]ul_Pol Il] |1l]l]
Sample Pulse = il]:l]1 Reset = ILPDl
Gain = iP—POl Rate = W
Automatic Enable = IA“lOMa"—S"ilCh Dutput Time {0:30:00
Low Limit Enable = I{%?? [X Add porportional increment
High Limit Enable = Iﬁff [" Freeze Enable

I Ok || Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition PID

Type sélectionne le contréle de la position ou de la vitesse. Ces deux
modes de contréle sont décrits ci-aprés.
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Process Variable (PV) est en général le signal numérique du champ que
vous souhaitez contrdler. L’équation de boucle PID ne s’attend pas a ce
gue cette valeur soit normalisée vu que I'objet PID effectue la mise a

I'échelle des valeurs d’entrée et de sortie en boucle au format ingénieur.

Setpoint (SP) est en général la valeur de 'objet Pot, une valeur
numérique constante, ou le signal de sortie d’un autre objet PID en
boucle cascadée. Comme la variable de processus, la consigne peut étre
mise a I'’échelle de fagon interne par I'objet PID.

Setpoint Min etMax sont des constantes numériques qui spécifient la
portée deSPetPV au format ingénieur.

Manual Output est un parameétre numérique qui spécifie la sortie de
I'objet en mode manuel, c’est-a-dire quand I'expressiatomatic

Enable passe a Faux. En général, les utilisateurs entrent une constante
ou le nom d'un objet Pot dans ce champ.

Output Min etMax sont des constantes numeériques qui spécifient la
portée du signal de sortie de I'objet. La sortie est souvent nommée
manipulated variabléMV) (variable manipulée).

Sample Pulse indique la fréquence d’exécution de I'objet PID. Ce
champ de parametre peut contenir une constante numérique ou une
variable logique. Si vous utilisez une constante numérigue (comme
0:01 pour une seconde), I'objet calcule une nouvelle valeur de sortie
selon la fréquence définie. Si vous utilisez une variable logique, la
variable doit émettre une impulsion selon la fréquence désirée. Toutes
les fois que I'impulsion passe de Faux a Vrai, I'objet calcule une
nouvelle valeur de sortie. Il est tres important de ne pas trop
échantillonner vos données. Commencez par un taux d’échantillonnage
assez lent.

Gain (K est un paramétre numeérique qui détermine la sensibilité
générale de la boucle PID aux changements d’erreurs. Une valeur de
gain de 1,00 fait que I'incrément proportionnel de I'équation PID change
de 50 % quand il y a un changement d’erreur de 50 %. Une valeur de
gain de 0,25 fait que I'incrément proportionnel change de 12,5 % avec
50 % de changement dans l'erreur.
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Reset (Ti), ou temps intégral, est un paramétre numeérique qui spécifie la
durée nécessaire pour que la somme intégrale de I'incrément de
I'équation de boucle PID réagisse a un changement d’erreur donné. Par
exemple, si I'erreur change soudainement de 20 % et la valeur de Reset
= 0:10 (10 secondes), I'incrément intégral de la boucle PID augmente a
un taux de 0,5 % par seconde jusqu’a ce qu’il change de 20 % apres 40
secondes. Cette contribution de 20 % est multipliée par le gain, et donc
si le gain est 2,0, le terme intégral contribue 40 % a la sortie de la boucle
dans cet exemple. Autrement dit, plus le temps Reset est court, plus
rapide est la réaction de la sortie de I'objet quand un chang&Xien

SPa lieu.

Rate (Td, ou temps dérivé, est un parametre numérique qui ralentit la
réponse de la boucle. Il est calculé selon le taux de changenfviede
ajoute un incrément & la sortie essayant d’anticiper et de ralentir le
changement darRV. Par exemple, $#V est augmenté de 10 % par
minute, etrate est 0:30 (0,5 minutes), I'incrément dérivé est calculé en
tant que -(10 %/min. x 0,5 minutes)= -5 % (ou -0,05). Ainsi, le terme
dérivé contribue de -5 % a la sortie si le gain est 1,0.

Automatic Enable spécifie si le contr6leur de boucle est en mode
automatique ou en mode manuel. Quand il est activé, le contrdleur
fonctionne en mode automatique et le signal de sortie est calculé selon
I'algorithme PID. En mode manuel, le signal de sortie est égal au signal
d’entrée du paramétnanual Output .

L'objet PID assure le passage en douceur du mode manuel au mode
automatique : quand le contrdleur passe de manuel a automatique, sa
sortie commence a changer a partir du parametre actuel de la sortie
manuelle. Contrastez cette action avec un contréleur de boucle sans
passage en douceur. Quand ce contréleur est en mode manuel, le terme
intégral continue d’accumuler. Quand le contréleur passe en mode
automatique, le contréleur de boucle passe immédiatement a une sortie
haute ou basse.

Add proportional increment ~ spécifie si I'équation de boucle ajoute
'incrément proportionnel de I'équation PIDMY/. En général, cette
valeur est activée.
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Freeze Enable spécifie si le biais de la boucle est immobilisé ou
activement rétrocalculé quand le signal de sortie du contréleur est hors
gamme. Dans les deux cas, le contréleur de boucle est protégé du
remontage intégral, mais si Freeze Enable est désactivé (le paramétre
recommandé), le biais est activement rétrocalculé pour empécher le
dépassement du contréleur quédrevient dans sa gamme.

Vous pouvez sélectionner I'une des deux options suivantes pour que
I'objet PID soit protégé du remontage intégral : en immobilisant le terme
biais quand la sortie du contréleur est hors gamme, ou en rétrocalculant
activement le biais pour que le contrbleur réagisse en douceur et risque
moins le dépassement quand sa sortie revient dans sa gamme.

Output Time est une constante numeérique qui spécifie le domaine
temporel de la sortie du contréleur quand il fonctionne en mode vitesse.
Par exemple, si la sortie de I'objet contrble une valeur exprimée en
pouces par minute, le temps de sortie est 1:00 (une minute).

Low Limit Enable est utilisé en mode de contréle vitesse. C’est un
signal logique optionnel qui coupe la sortie PID a une valeur supérieure
ou égale a zéro quand c’est sur Vrai. Cette entrée peut notifier au
contrbleur que l'interrupteur du seuil Low dans I'appareil sous contréle
est activeé.

High Limit Enable est utilisé en mode de contréle vitesse. C’est un
signal logique optionnel qui coupe la sortie PID a une valeur inférieure
ou égale a zéro quand c’est sur Vrai. Cette entrée peut notifier au
contréleur que l'interrupteur du seuil High dans I'appareil sous contrdle
est activeé.
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Controle de la position

Quand vous sélectionn@osition , I'objet PID calcule la sortie de la
facon suivante :

MV= K. (e, + sommegintégrale - T/ dT (Pw- P\..1))

ou:

dT =incrément de temps entre les calculs actuel et
précédent

MV =sortie contrdleur (variable manipulée)

Ke =gain contrbleur (unités: % sortie / % erreur)

€ =erreur a I'échantillon(erreur = SP - Ry

sommg intégrale =sommeg, intégrale + dT / T(&, - €..1)
également nommée “biais”

Tq =taux ou temps dérivé

PV, - P\ =changement dans PV produit par les calculs

précédents jusqu’aux calculs actuels

Controle de la vitesse

La sortie de la forme de la vitesse de I'’équation PID est la vélocité ou la
vitesse de changement du signal de softiess aux mathématicienda

forme de vitesse de I'équation PID est la premiere dérivée de la forme de
position de I'équation PID par rapport au temps, et le résultat est le taux
de changement de la position du contrdleur.

Quand vous sélectionn®zlocity , I'objet calcule la sortie de la
facon suivante :

dMV =MV, - MV,
=K ((en-6e.) + Ten/ Ti + TdTs (P - 2PVis + PVio))

ou:

MV =position de la sortie du contréleur (variable
manipulée)

dMv =vitesse de la sortie du contrdleur

Ke =gain du contrbleur (unités : % sortie / % erreur)

€ =erreur a I'échantillon n (erreur = SP - Pv

Tq =taux ou temps dérivé

PV =variable du processus
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Données membres PID

Donnée Type Lecture Ecriture  [Description

membre

Error Numérique | Oui Non Différence entre Setpoint (SP) et Process
Variable (PV)

Output Numeérique | Oui Non Valeur de sortie du contréleur PID, nommée

également MV, ou la variable manipulée.
Cette valeur est le résultat de I'équation de la
boucle PID ou la sortie Manual Output ,
selon I'état spécifié dans Automatic

Enable

Commentaires Le terme proportionnel de I'équation PID fournit un montant a la sortie

égal a I'erreur multipliée par le gaBRIN, ce qui compense
immédiatement la sortie quand la valeur d’erreur change.

Le terme intégral de I'équation PID calcule un total cumulé des erreurs
additionnées (ou intégrées) dans le temps ; pensez-y comme a la somme
sous la courbe qui trace I'erreur comparée au temps. TaSRes
supérieur 2V, le terme intégral augmente, et tant eestsupérieur a

SP, le terme intégral diminue. La sensibilité de la sortie intégrale est
établie par le gain et par les variables Reset. L’action intégrale peut étre
éliminée par réglage plus élevéRieset. Cependant, un minimum

d’action intégrale est exigé pour que le contrdleur de boucle fonctionne
correctement avec un ajustement de biais. Si vous n'utilisez pas d’option
intégrale, une condition “offset” peut survenir Ia ou la sortie est ajustée
pour compenser I'erreur, mais pas assez pour la corriger.

Le terme dérivée de I'équation PID agit pour diminuer le changement
dansPV en ajoutant une valeur négative pouRYhpositif et une valeur
positive pour urPV négatif. Vu que pour une grande partie des boucles
de processu$V est sensible aux petits changements soudains et au bruit
du signal, I'action de dérivation peut créer des réactions erratiques de la
boucle.Rate peut étre réglé sur 0, spécialement lors du réglage initial de
la boucle, afin d’éliminer I'action de dérivation. L'action de dérivation
diminue I'effet des boucles de processus qui oscillent autour de la
consigne et améliore la réponse de la boucle. Des boucles qui changent
rapidement, pour le contréle du débit d’écoulement d’'un tuyau par
exemple, ne bénéficient pas toujours de I'action de dérivation, mais les
boucles plus lentes qui tendent a acquérir de la vitesse, comme les
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contrbles de température, bénéficient de I'action de dérivation en évitant
le dépassement et en atténuant I'action oscillatoire.

L'objet Pipe (tuyau) affiche des rectangles (tuyaux) de couleurs
différentes dans un panneau de contrdle selon les définitions paramétrées
dansConditional expressions . L’objet Pipe détermine le rectangle en
couleur a afficher selon I'ordre et I'état actuel de vos expressions
Conditional expressions . Si plusieursConditional expressions  sont

Vrai simultanément, Pipe affiche la couleur associée a la premiere
expression Vrai. Les expressidbenditional expressions — doivent

rendre des valeurs logiques.

Tag: I MultiProductPipe
Conditional expressions: Pipe colors:
. | =
If = WaterFlowing
! EEEEEN
Else if = |QilFlowing
Else if = IGasFIowing

Else if = |

Else if = |

Else

|
Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition Pipe
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Donnée Type Lecture |Ecriture Description
membre
Aucune L'objet Pipe n'a pas de données membres

Commentaires Vous pouvez facilement créer une structure complexe d’un réseau de

tuyaux (agrémenté de plusieurs couleurs changeantes) avec un seul objet
Pipe. Affichez I'objet dans un panneau de contrdle et copiez I'affichage
par la méthode <MAJ>-déplacer pour créer d’autres tuyaux munis des
mémes paramétres. Vous pouvez ensuite déplacer, redimensionner et
grouper les tuyaux selon vos besoins.

Playwave

L'objet Playwave connecte des fichiers d’ondes standard de Microsoft
(\WAV) a des événements de Lookout. Playwave diffuse le fichier audio
spécifié patwave file quandPlay when passe d’Arrét & Marchelay

when est une expression logique activée par un simple bouton-poussoir,
une entrée numeérique provenant d'un APl ou une alarme générée dans
Lookout. Vous pouvez également créer vos propres fichiers audio
personnalisés avec divers logiciels. Ainsi, vous pouvez connecter des
alarmes individuelles & des fichiers d’ondes personnalisés qui sont
diffusés chaque fois gu’'une alarme passe a Vrai.

= Create PlayWave:
Tag: I Playwavel

Plav when = IPushhullon1

Wave file: I c:\sndsys\sounds\applause wav

| Ok I | Cancel I Browse__.:

Boite de dialogue des paramétres de définition de Playwave
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Données membres Playwave

Donnée Type Lecture Ecriture Description
membre

aucune Playwave n'a pas de données membres

Commentaires Beaucoup d'ordinateurs ne sont pas équipés de haut-parleurs intégrés de
haute qualité. Si tel est le cas, vos fichiers d’'ondes peuvent émettre un
son déformé, voire imperceptible. Si vous souhaitez exploiter la fonction
Playwave, vous devrez peut-étre acheter le matériel nécessaire : une
carte adaptable au son de Microsoft Windows (avec un driver Windows)
et des haut-parleurs externes.

Pot

L'objet Pot (potentiometre) est un potentiométre qui change facilement
les valeurs numériques des consignes. Vous pouvez afficher des
potentiométres dans un panneau de contréle sous forme de bouton,
glissiere verticale, glissiére horizontale, bouton-poussoir
d’'incrémentation/de décrémentation ou comme entrée numérique. Vous
pouvez également utiliser les potentiometres comme des interrupteurs a
plusieurs positions.

= New potentiometer:
Tag: I PressSetPoint

Minimum: |125
Maximum: |175
Cancel
Reszolution: |.1

Position source

C Local

o
=] 1
8, m
g 3
3 3
3
=]
=
[]
o
=
I
]
g
g
3

-DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: |9 X

Boite de dialogue des paramétres de définition de Pot
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Minimum est le signal de valeur le plus bas généré par le potentiométre.

Maximum est le signal de valeur le plus élevé généré par le
potentiométre.

Resolution est I'incrément de changement le plus petit, ou I'espacement
de cliquet que le potentiometre supporte.

Position source détermine ou réside la “valeur” du potentiométre.
Local indique la valeur du potentiométre au sein méme de 'objet dans le
panneau de contréle.

Les potentiomeétreRemote obtiennent leurs valeurs d’une source a
distance, le plus souvent le registre d’un contréleur auquel ils sont reliés.
Le fait d’ajuster le potentiométre change la valeur dans le registre et le
fait de changer la valeur dans le registre ajuste le potentiométre. En
effet, le potentiométre traque une valeur a distance. Ceci est
particulierement utile quand vous souhaitez éviter que Lookout change
la valeur des consignes ou des registres au cours de l'initialisation ou de
la reconnexion des communications interrompues. Utiliser ce
potentiométre crée une sorte de signal bouclé. La moitié de la boucle est
formée quand vous connectez le registre du contrdleur au potentiomeétre
avec I'expressiofosition et la seconde quand vous reliez le signal de
sortie du potentiométre au registre du contrélPuasition est une

expression numérique. N'oubliez pas de terminer la seconde moitié de la
boucle avec la commande Objeddit Connections...

Comme les potentiometres a distance Remote, les potentioB&es
(Dynamic Data Exchange [échange dynamique de données]) obtiennent
leurs valeurs d’'une source a distance. Ceci peut étre une cellule dans une
feuille de calcul, une autre application sensible au DDE ou une autre
copie de Lookout mise en réseau. Les derniers paramétres DDE d’'un
objet deviennent automatiquement la valeur par défaut de tout objet

DDE nouveauReportez-vous au chapitre 13 pour plus d’informations

sur les paramétreService, Topic etitem.

Control security level spécifie le niveau de sécurité minimum des
opérateurs souhaitant accéder a cet objet particulier et le contr6ler.
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L’option Log events crée une analyse rétrospective permanente de
I'objet : qui a fait quoi et quand. Tous les ajustements du potentiométre
sont enregistrés dans le disque, y compris I'heure d’ajustement, le nom
de l'utilisateur et I'ajustement effectueportez-vous au chapitre 11

pour plus d’informations sur I'enregistrement d’événements.

= Insert: PressSetPoint

o] =[]

() K] (2] (4

vertical slider

I Ok I | Cancel I

Boite de dialogue des paramétres d'affichage de Pot

Remarque Vous pouvez modifier la couleur d'arriere-plan des glissiéres verticale et
horizontale avec la commande de menu Change - Background color...
Vous pouvez modifier la police de caractéres ainsi que sa couleur dans
les potentiomeétres numériques avec les commandes Change.

Données membres Pot

Donnée Type Lecture Ecriture  [Description

membre

(implicite) Numeérique | Qui Non Valeur actuelle

decrement Logique Non Oui Quand la valeur de cette donnée membre

passe de Faux a Vrai, la valeur implicite
de I'objet Pot diminue de la quantité de la
résolution du potentiometre

increment Logique Non Oui Quand la valeur de cette donnée membre
passe de Faux a Vrai, la valeur implicite
de I'objet Pot augmente de la quantité de
la résolution du potentiometre

visible Logique Non Oui Quand Faux, I'objet Pot n’est pas visible
sur I'écran de contrdle. Quand Vrai, le
potentiometre est visible et contrdlable
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Commentaires Le potentiometre est un des objets les plus souvent utilisés dans la

Pulse

stratégie de contrble du processus. lls permettent a I'opérateur de
changer les consignes avec la souris et ils sont également utiles comme
interrupteurs M-A-A. Pour créer un interrupteur MAA avec un
potentiometre, spécifiez 1 comme minimum, 3 comme maximum et 1
comme résolutiorLa section Tour d’horizon du développeur présente

un exemple de potentiometre utilisé comme interrupteur MAA.

Les données membres d’'incrémentation et de décrémentation assurent la
connexion rapide d’objets Pot aux touches de fonction $Keyboard et
Panel ainsi qu’aux boutons-poussoirs des écrans. lls sont souvent utilisés
pour contréler des objets Pot quand Lookout fonctionne sur une plate-
forme informatique industrielle & fonctionnalité limitée ou sans souris.

Pulse est une horloge qui génere une impulsion périodique pendant une
durée donnée. Quamh/off signal passe sur Marche, le signal de sortie

est activé pendant la durée d’impulsion et désactivé le reste du temps. Le
signal de sortie est immédiatement désactivé q@andff signal passe

a Low.

Timer period est I'intervalle de temps du cycle complet d'impulsion et
Timer duration est la largeur de chaque impulsion. Ces parametres
peuvent s'étendre de 0,0 seconde a plusieurs années et la résolution
efficace est 0,1 seconde sur toute la ganTinger duration doit

toujours étre inférieur @imer period .

L'objet est représenté dans un panneau de contrdle en affichant le temps
restant avant que la sortie ne change d’état. Le format de sa
représentation est défini par le parameigplay format . Il est mis a

jour environ une fois par seconde Gi/Off signal est faux, il indique

“off ".
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= Create Pulse timer:
Tag: I Flasher

On/off signal = IHighLevelAIalm

Timer period = I 0:02

Timer duration = Il]:l]1

Dizplay format: IMM:SS :I
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition de Pulse

On/off signal est une expression logique tandis Timeer period et

Timer duration sont des expressions numérigues. Lookout convertit les
valeurs numériques démer period etTimer duration en signaux

temporels qui représentent des jours et des fractions de jour. En général,
ce sont des constantes temporelles simples telles que 0:20 (vingt
secondes)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeriques, au chapitre 5, pour plus d’'informations sur la saisie des
constantes temporelles.

= Display timer: Flasher

Text color

Background style—

u mE C Pl
HEECENEET NEEE ate

Background color ® Inset

O Rectangle
Om = H
Transparent
ENETEEE
O Justify left @ Justify centered O Justify right
| 0K I

14 pt Arial Bold

Boite de dialogue des paramétres d’affichage de Pulse
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Données membres Pulse

Donnée Type Lecture |[Ecriture  |Description
membre
(implicite) Logique | Oui Non Valeur logique de I'horloge

Commentaires Pulse peut étre utilisé pour ouvrir périodiguement une valve pendant une

durée spécifiée. Cette donnée membre peut également agir comme un
clignotant qui active et désactive les signaux graphiques selon les
besoins d’'affichage.

Objets associés DelayOff, DelayOn, Interval, OneShot, TimeOf

Pushbutton

L’objet Pushbutton (bouton-poussoir) génére un signal logique pour la
réception par d’autres objets. Un bouton-poussoir change d’état quand
vous placez le curseur dessus et que vous appuyez sur un bouton de la
souris, un trackball, un écran tactile ou la barre d’espacement. Le
bouton-poussoir reste enfoncé et le signal de sortie reste High jusqu’a ce
que vous relachiez le bouton. Si un message de Vvérificaidfip on est
défini, 'opérateur doit d’abord acquitter le message, puis le signal de
sortie passe a Higmais pendant un moment seulement
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Create pushbutton E3
Tag: IMololSlallPh

Button text: ISlall

Verify on = I“Do you want to start Motor2?"

-Position source

C Local
®-Remote
Position = ]PLl:_m 01

x

C-DDE

Service: I
Topic: I
{tem: I

Control security level: Il] [X Log events

I 0K I | Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition de Pushbutton

Button text affiche le texte spécifié sur le bouton-poussoir.

Verify on vous permet de créer une expression textuelle dynamique a
afficher dans la boite de dialogue de messagportez-vous au chapitre
10 pour plus d’informations sur la sécurité.

MotorStantPb B2

@ Do you want ta start Motor2?

| Yes:%_” Mo |

Boite de dialogue du message de vérification

Position source détermine ou réside la “valeur” du bouton-poussoir.

Local indique que la valeur du bouton-poussoir se trouve au sein méme
du bouton-poussoir, dans le panneau de contréle. Si le bouton-poussoir
n’est pas enfoncé, son signal est Off, s'il est enfoncé son signal est On.
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Les boutons-poussoiRemote obtiennent leurs valeurs d’'une source a
distance et le plus souvent du registre d’un contréleur auquel ils sont
reliés. Le fait d’enfoncer le bouton-poussoir change I'état du registre et
le fait de changer I'état du registre enfonce le bouton-poussoir.

L’option Remote est particulierement utile quand vous souhaitez éviter
gue Lookout change la valeur des consignes ou des registres au cours de
I'initialisation ou de la reconnexion des communications interrompues.
Utiliser ce bouton-poussoir crée une sorte de signal bouclé. La moitié de
la boucle est formée quand vous connectez le registre du bouton-
poussoir avec I'expressidosition et la seconde quand vous reliez le
signal de sortie du bouton-poussoir au registre du contr®esition

est une expression numérique. N'oubliez pas de terminer la seconde
moitié de la boucle avec la commande Objegtiit Connections...

Quand vous sélectionnez I'opti®@emote , vous pouvez choisir si le
bouton-poussoir bascule sa sortie. La case a coatwtroutput
configure rapidement Lookout pour contréler un relais & gachette.

Quand un utilisateur clique sur un bouton-poussoir avec gachette
sélectionnée, le bouton-poussoir reste enfoncé et envoie un signal Activé
(Vrai ou High) jusqu’a ce que le signal Remote Position passe a Activé.
Supposez qu’un opérateur clique sur MotorStartPb, configuré
précédemment. Le bouton-poussoir reste enfoncé, envoyant un signal
Vrai, jusqu’a ce que PLC.C101 passe a Vrai. Des que PLC.C101 passe a
Vrai, le bouton-poussoir est relaché.

Comme les boutons-poussoirs a distance Remote, les boutons-poussoirs
DDE (Dynamic Data Exchange [échange dynamigue de données)
obtiennent leurs valeurs d’une source a distance. Il peut s'agir d'une
cellule dans une feuille de calcul, d'une autre application sensible au
DDE ou d'une autre copie de Lookout mise en réseau. Les derniers
paramétres DDE d’un objet deviennent automatiquement la valeur par
défaut de tout objet DDE nouvedReeportez-vous au chapitre 13 pour

plus d'informations sur les parameétr&grvice, Topic, etitem.

Control security level ~ spécifie le niveau de sécurité minimum des
opérateurs souhaitant accéder a cet objet particulier et le contréler.
Reportez-vous au chapitre 10 pour plus d’informations sur la sécurité.
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L’option Log events crée une analyse rétrospective permanente de
I'objet : qui a fait quoi et quand. Tous les ajustements du potentiométre
sont enregistrés dans le disque, y compris I'heure d’ajustement, le nom
de l'utilisateur et I'ajustement effectueportez-vous au chapitre 11
pour plus d’informations sur I'enregistrement d’événements.

Text color (S@lyle
Button

n.=...=. ... O Transparent
Bull|:o|n color

|| [ | '
EEEEEEN ]
O Justify left @ Justify centered O Justify right
10 pt Arial Bold

Boite de dialogue des parameétres d’affichage de Pushbutton

Données membres Pushbutton

Donnée Type Lecture [Ecriture  [Description
membre
(implicite) | Logique Oui Non Valeur de I'objet (Vrai quand le bouton est
enfoncé)
visible Logique Non Oui Quand Faux, le bouton-poussoir n'est pas
visible dans le panneau d’affichage. Quand
Vrai, le bouton peut étre vu et contr6lé
Recipe
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Les objets Recipe (recette) représentent une méthode efficace pour
importer des grands tableaux de données (c’est-a-dire des recettes et
leurs ingrédients) dans Lookout via une feuille de calcul ExgeN).

Une fois que la recette est créée et appliquée, I'opérateur peut changer la
recette courante aisément et rapidement en cliquant sur la souris pour
sélectionner une nouvelle liste d’ingrédients.

La meilleure maniere de décrire le fonctionnement de la classe Recipe
est de passer par un exemple. Supposez que vous étes fabricant de

gateaux secs.
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La création et I'application d’un objet recette se passent en deux temps.
D’abord, vous définissez vos recettes et leurs ingrédients respectifs dans
un tableur tel qu'Excel (tous les programmes produisant un fixhigr

sont appropriés, y compris Lotus 123). Vous pouvez définir jusqu’a 1

000 recettes dans un seul fichitS . Chaque recette peut comprendre
jusqu’a 255 ingrédients. Nous définissons trois recettes de gateaux secs
dans notre feuille de calcul.

Microsoft Excel - COOKIES.XLS o
=| File Edit Yiew Insert Format Tools Data Window Help

mIEE] @|@|§fl|a¢llgl®'llnlmllzlﬁsl “i|2| “'Illﬂllww BlErE
R O O P | = S [ A EE D[

B[C[D[E[F]G[H |I|J|K|L|M|N|0| P [ a
o]
P g‘ fix]
55 2 e g o
30,33 o Wl o w | =
w T @ o E = |5 5
sle § 2 £ T = £/ 8 , % o=
2 ®g £ 8 3F% % EwE 22
1 C W@ £ @ da > wmois o &5 6
2 |Chocolate Chip[100] 50] 0] 10 & & & 3 & 7 0/ 0 GO 43
3 Oatmeal [120 45 50 15/ 14 5 4 7 5 &0 0 0 5
4 Ginger Snap[110] 40 40 & 11| 4 5 9 8 0 57 0 &8
5
6
7
B 5
4| «[>T¥i, COOKIES =1 >

La premiére rangée de la feuille de calcul est réservée aux noms des
ingrédients. Ces noms d’ingrédients commencent dans la colonne B et
deviennent plus tard les pseudonymes des données membres de I'objet
Recipe. Il faut donc que les nhoms des ingrédients soient uniques. lls ne
peuvent pas partager le méme nom que la donnée membre native (d'A a
IV) et vous ne pouvez pas nommer un ingrédient “manquant” car ce mot
est réservé. Les caractéres valables dans le nom d’un ingrédient
s’étendent de A & Z, de 0 & 9 et comprennent le symbole $ et le point (.).
Si vous entrez “Hi_@#!'"There” en tant que nom d’ingrédient, Lookout
affecte le pseudonyme “HiThere.” Les noms des pseudonymes doivent
respecter 'usage des majuscules et des minuscules.
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En commencant par la rangée 2, la colonne A liste les noms des
différentes recettes. Les recettes suivent les mémes conventions de
nomenclature que les ingrédients. Chaque recette est suivie de ses
valeurs uniques d’ingrédients.

Les valeurs d’'ingrédients peuvent représenter les entrées, les paramétres
et les sorties du processus. En général, les entrées du processus
représentent les matieres premiéres et les autres entrées utilisées dans le
processus par lots. Des exemples comprennent la quantité d'ceufs, de
farine, d’énergie utilisée, voire le nombre d’heures requises ou les codts
fixes identifiables absorbés.

Un autre type de valeur d’'ingrédient est un parametre de processus. Les
parameétres de processus identifient les paramétres opérationnels tels que
le délai de refroidissement d’'une chaudiere, une consigne de pression
d’air ou une limite d’alarme basse du pH. Les paramétres de processus
peuvent également comprendre l'identification d’équipements

spécifiques a utiliser lors du processus par lots.

Le troisiéme type de valeur d’'ingrédient est la sortie du processus. Une
telle valeur d’ingrédient peut représenter le nombre de gateaux secs
fabriqués par lot, la quantité de sous-produits attendus ou un calcul des
différences des codts basé sur la recette sélectionnée.

Les quantités des valeurs d’ingrédients doivent étre spécifiees comme
constantes ou comme des équations basées sur d’autres parametres de
préparation tels que la taille du lot.

La seconde partie de la définition d’une recette concerne la définition
d’un objet recette dans Lookout.

= Create Recipe:
Tag: I CookieRecipes

S | 1
5 ty levels

Choose recipe: I 2
I 9

Load recipe file:

[X Log events

Cancel I

Boite de dialogue des paramétres de définition de Recipe
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La premiére boite de dialogue de recette définit la sécurité et
I'enregistrement de données de I'événement.

Le paramétre concernant le niveau de sécurité damsse recipe
spécifie le niveau de sécurité minimum nécessaire aux opérateurs pour
sélectionner une recette de la liste dans le fichier tableur sélectionné.

Le paramétre concernant le niveau de sécurité ldstsrecipe file
spécifie le niveau de sécurité minimum nécessaire aux opérateurs pour
sélectionner un autre fichier tableur.

L’option d’enregistrement des événements crée une analyse
rétrospective permanente pour 'objet : qui a fait quoi et quand. Toute
sélection d’'une autre recette ou d’'un autre ficher de recette est
enregistrée dans le disque, y compris I'heure de cette action et le nom
d'utilisateur.Reportez-vous au chapitre 11 pour plus d’informations sur
'enregistrement d’événements.

Aprés avoir défini la sécurité et I'enregistrement de données
événementielles, Lookout affiche une boite de dialogue de sélection des
fichiers.

= CookieRecipes
File Hame: Directories:
I cookies. xls c:ilookout
cookies.xls = eh +
31994
(27 graphics
=
Lizst Files of Type: Drives:
IMS Excel files[*.xls) |£I I [= c: georgetown Iil

Nous avons sélectionné le fichier tabl@@OKIES.XLS car il contient
nos trois recettes par lots.

Une fois que le fichier est sélectionné, Lookout affiche une liste de
recettes.
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IChocoIale Chip Previous I

Chocolate Chip

[ en |

rrecipe file

Verion s v o 2912000 1554
! e arediont

Comme vous pouvez le constater, les noms des recettes proviennent de
la colonne A dans la feuille de calcul chargée. Vous pouvez utiliser les
boutons Previous (précédent) et Next (suivant) pour identifier une

recette dans la liste, ou taper le nom dans le champ d’entrées de données
au-dessus de la liste. (Cette méme boite de dialogue apparait quand un
opérateur clique sur le bouton-poussoir représentant cet objet.) Cliquez
sur OK pour identifier la recette désirée. Nous avons sélectionné la
recette Oatmeal cookies (gateaux aux flocons d’avoine).

Le bouton de chargement Load du fichier de recettes invoque la liste
déroulante des fichiers décrite précédemment. Cliquez sur ce bouton
pour sélectionner un nouveau fichrs .

Remarque Si la recette est modifiée dans la feuille de calcul, la modification sera
notée dans la boite de dialogue des recettes mais les valeurs qui résident
actuellement dans les données membres de I'objet restent intactes.
L'opérateur doit recharger la feuille de calcul pour mettre a jour la copie
du ficher de recettes de Lookout. Si vous choisissez de charger un
nouveau fichier.XLS et que vous appuyez sur le bouton d’annulation
Cancel, la mise a jour n'aura pas lieu. Vous devrez sélectionner OK pour
gue la recette soit effectivement chargée.

Apres avoir chargé la feuille de calcul, Lookout affiche une case des
paramétres d’affichage.
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0 Inzet C
O Rectangle O None
O Transparent

= Display recipe: CookieRecipe
Text color T < = o

. .. ackground style— [ lal'.l'le 3l _v..e—
HEEEEEEE HEE| © Pae <

Background color

(I | :
ENEEEEE [ |

O Justify left @ Justify centered O Justify right

| (1] 4 I

10 pt Arial Bold

Case des parametres d’'affichage de I'objet Recipe

Une fois que vous avez sélectionné les parametres d’affichage de I'objet,
vous pouvez le coller dans le panneau.

Voyons cette procédure.

Dans la figure suivante, le bouton-poussoir indique que “Oatmeal”
(flocons d’avoine) est la recette actuellement sélectionnée. Les valeurs
de la farine, des ceufs et du beurre indiquées avec le bouton-poussoir ne
sont que des expressions comprenant les données membres respectives
de I'objet Recipe. Passez maintenant a la recette Chocolate Chip
(copeaux de chocolat). Quand vous cliquez sur le bouton-poussoir
représentant la recette, une liste de recettes s’affiche.

IChocoIale Chip Previous I
Chocolate Chip
Datmeal
Ginger Snap ‘M
Selected Recipe Selected Recipe
Chocolate Chip
Flour  [120 Ibs | [recipe file Flour 100 Ibs
File: c:\lookevalicookies xls
Eqgys |45 Yersion loaded: Wed Moy 23 12:00:00 1994 Eqgys |5|]
Contains 3 recipes ® 14 ingredient:
Butter 50 Ibs Butter 60 Ibs
Etape 1 Etape 2 Etape 3
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Quand nous sélectionnons une nouvelle recette, Lookout écrit les valeurs

des ingrédients pour la recette sélectionnée dans les données membres
correspondantes de I'objet.

Le nombre actuel de données membres d’un objet Recipe est basé sur
son nombre d’ingrédients. La boite de dialogue Insert Expression
I'explique plus clairement.

= Insert expression

I CookieRecipe_BakingSoda. txt

. 1o

k CookieRecipe_ Baking5oda_txt
Tags: Data members:
$Alarm BakingSoda + _Cancel
$Keyboard B akingSoda.logical — -
CookieRecipe i 5 ||
Panell BakingS5oda.unavail

BrownSugar

BrownSugar.logical

BrownSugar. txt

BrownSugar.unavail H
Recipe text

Notez qu'il existe quatre données membres pour chaque ingrédient
défini. Les noms actuels des données membres de I'objet varient selon
les ingrédients de votre recette. (Peut-étre n’utilisez-vous pas de sucre

roux.) Cependant, les quatre types de données membres lisibles de
chaque ingrédient sont cohérents.
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Données membres Recipe

Donnée Type Lecture [Ecriture  |Description
membre
(implicite) Texte Oui Non Nom de la recette actuellement

sélectionnée

B-IV Numeérique | Oui Non Chaque lettre, de B a IV, représente une
colonne dans la feuille de calcul. La valeur
de la donnée membre est la quantité
numérique de I'ingrédient pour la recette
actuellement sélectionnée

B.logical Logique Oui Non Chaque lettre, de B a IV, représente une

a colonne dans la feuille de calcul. Rend Vrai
(Marche) si la quantité de l'ingrédient dans

IV.logical la cellule de la feuille de calcul pour la

recette sélectionnée est supérieure a zéro.

Rend Faux si la quantité spécifiée pour

l'ingrédient est égale a zéro

B.txt - IV.txt | Texte Oui Non Chaque lettre, de B a IV, représente une
colonne dans la feuille de calcul. La valeur
de la donnée membre est la quantité
textuelle de I'ingrédient pour la recette
actuellement sélectionnée

B.unavalil Logique Oui Non Chaque lettre, de B a IV, représente une
a colonne dans la feuille de calcul. Rend Vrai
) si la cellule de la feuille de calcul est vide.

IV.unavail Rend Faux si la cellule contient des
données

pickl Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, sélectionne la

a recette respective dans la feuille de calcul.
Quand elle est utilisée avec des objets

pick1000 Pushbutton, cette donnée membre peut
éliminer I'usage d'une liste déroulante de
recettes

Commentaires L’objet Recipe lit un bloc de colonnes contigués. Ainsi, les noms des
ingrédients doivent former une liste contigué dans la rangée 1. Si une
recette n'utilise pas I'un des ingrédients, laissez vide la cellule
respective.
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® Run

514

Quand Lookout trouve une cellule vide dans la colonne A, il ignore toute
la rangée. Ainsi, nous pouvons facilement annoter nos recettes en
laissant vide une cellule de la colonne A et en ajoutant du texte dans la
cellule de la colonne B dans la méme rangée.

Les objets Run (éxecution) démarrent un fichier de programme externe
au sein de Lookout. Quand le résultat de I'expression logiguevhen
passe a Vrai, I'objet exécu@mmand line .

Tag: lFlun‘I—

Run when = ITimeﬂ

Command line = I“C:\Excel\Excel.exe Report1_xlm"

Start program— Alarm priority: |5—
' lconic
g :Z:?r:ilzed ‘ﬂ,

Boite de dialogue des parameétres de définition de Run

Dans cet exemple, Lookout exécute une commande macro Excel
nomméeREPORT1.XLMyuand la valeur logique rendue gamerl
passe a VraiTimerl est un objet TimeofDay (heuredujour) qui
déclenche I'exécution d’'un rapport a 8 heures tous les matins.

L'expression textuell€ommand line doit figurer entre guillemets,

comme indiqué dans la figure. Notez que notre exemple comprend le
nom de chemin complet pour le fichier d’exécution. Vérifiez que la ligne
de commande satisfait bien les exigences syntaxiques de DOS. Vu que
c’est un champ de données d’expression, la commande pourrait étre le
résultat d'une expression textuelle.

Avec les sélectionStart program , vous pouvez spécifier I'affichage

d’'une application quand vous l'activez. Si vous sélectiontemal , la
fenétre de I'application apparait par dessus la fenétre de Lookout quand
celui-ci est activé. Si vous souhaitez que I'application soit représentée
sous forme d’icone chaque fois que vous la démarrez, sélectionnez
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Iconic . Si vous sélectionnedaximized , la fenétre de I'application
remplace la fenétre de Lookout a I'écran. (Lookout est toujours exécuté
mais invisible. Appuyez SWLT+TAB pour passer d’une application &
l'autre.)

Données membres Run

Donnée Type Lecture Ecriture Description
membre
aucune Run n'a pas de données membres

Commentaires Si I'application ne s’arréte pas automatiquement, il se peut que plusieurs

Sample

itérations coexistent. Avec le temps, I'effet cumulatif peut
considérablement ralentir la performance de Windows.

Si vous souhaitez exécuter des commandes DOS au sein de Lookout,
placez les commandes dans un fichier DOS par BST() et identifiez
ensuite ce fichier dans la ligne de commande.

L’'objet Sample (échantillon) est un objet Sample-and-hold
(échantillonneur-bloqueur) : I'expressidata est échantillonnée et
stockée toutes les fois que I'expressimset passe d’Arrét a Marche et
gue I'expressiofEnable est Vrai. Sample maintient un tableau contenant
jusqu’a 35 échantillons précédents. Si le ch&@mgble est vide, le

systéme suppose que cette expression estDéti.est une expression
numérique tandis quReset etEnable sont des expressions logiques.

Tag: lSamplem
Data = I CurrentPressure
Reset = ISampIeNow

Enable = I

Cancel I
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Remarque Sample n’a pas de boite de dialogue des parameétres d'affichage.

Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat du signal de sortie
de Sample en évoquant sa donnée membre dans une expression.

Donnée
membre

Type Lecture Ecriture  [Description

(implicite)

Numérique | Oui Non Valeur actuelle de Data : traque la valeur
d’entrée de Data. Si vous avez besoin de
cette valeur, utilisez le signal de I'entrée
actuelle

Numérique | Oui Non Echantillons précédents. Signal 1 est
I'échantillon le plus récent depuis que
Reset est passé a High

DataReset

Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, remet a zéro
toutes les données membres, y compris la
valeur actuelle et tous les échantillons
précédents

Commentaires L'expressionReset peut étre une impulsion réguliere créée par une

horloge TimeOfxxxx. Par exemple, si vous souhaitez échantillonner la
température toutes les heures, utilisez le signal de sortie d’'une horloge
TimeOfHour dans I'expressidReset pour échantillonner la température
au début de chaque heure.

Objets associés Minimum, Maximum, Average (moyenne), SampleText

516



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

SampleText

Remarque

L'objet SampleText est un objet Sample-and-hold (échantillonneur-
blogueur). Il échantillonne et stocke I'expressizna toutes les fois que
I'expressionReset passe d’Arrét a Marche et que I'expressimiable

est Vrai. Sample maintient un tableau contenant jusqu’a 35 échantillons
précédents. Si le changmable est vide le systeme suppose que cette
expression est Vrai.

= Create SampleText
Tag: ISampIeTexH

Data = ITexlEnluﬂ
Reset=  |Pb

Enable = I

% Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition de SampleText

Data est une expression textuelle tandis Raset etEnable sont des
expressions logiques.

SampleText n'a pas de boite de dialogue des paramétres d'affichage.
Cependant, vous pouvez facilement afficher le résultat du signal de sortie
Sample en évoquant sa donnée membre dans une expression.
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Données membres SampleText

Donnée Type Lecture |Ecriture  [Description

membre

(implicite) Texte Oui Non Valeur actuelle de Data : traque la valeur
d’entrée de Data. Si vous avez besoin de cette
valeur, utilisez le signal de I'entrée actuelle

1-35 Texte Oui Non Echantillons précédents. Signal 1 est
I’échantillon le plus récent depuis que Reset
est passé a High

DataReset Logique | Non Oui Au passage de Faux a Vrai, remet a zéro
toutes les données membres, y compris la
valeur actuelle et tous les échantillons
précédents

Objets associés Sample, TextEntry

Scale

Remarque

518

La classe d'objets Scale (échelle) crée des échelles dynamiques, c’est-a-
dire des échelles dont les gammes et les divisions peuvent changer selon

les expressions numériques des parametres.

Si vous souhaitez créer une échelle simple qui ne change pas de fagon
dynamique (ce qui est normalement le cas), utilisez la commande
Insert - Scale... décrite au chapitre 17.

Create Scale

Tag: IHawPumpTlendScale I

—

Abzolute Minimum:

Absolute M azimum:

I | Cancel I

max[400.Pot1)

Minimum = 1]
Mazimum =

Maijor unit =  |200]
Minor unit =

Boite de dialogue des parameétres de définition de Scale

Absolute Minimum et Absolute Maximum sont des constantes

numeériques. Elles définissent la gamme la plus compléete possible que
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I'échelle peut montrer. Ces valeurs agissent comme des bornes qui
limitent Minimum et Maximum .

Minimum etMaximum sont des expressions numeériques qui permettent
de changer les valeurs maximum et minimum de I'échelle. Dans
I'exemple ci-dessus, la valeur la plus élevée de I'écheleithum ) est

400 siPotl est inférieur a 400, 1600BDt1 est supérieur a 1 600 (a
cause dé\bsolute Maximum ), ou elle est égale a la valeur de Potl.

Major unit spécifie le nombre d’unités entre les coches principales.
Minor unit spécifie le nombre d’unités entre les coches les moins
importantes.

Quand vous cliquez sur OK, la boite de dialogue Display Scale apparait.

|=-| Display Scale: RawPumpTrendScale
osi .
10; ED - -
Ll

d | k|

i i
3 E o9 Tl

10 10 L

right side, increasing up

Color: . .. E
L[] B
¥ Labels Label format:
Label font... I I[l E
10 pt Arial Bold

Boite de dialogue des paramétres d'affichage de Scale

SpécifiezOrientation , Color, Label format etLabel font selon vos
besoins.

Vous pouvez enlever les coches les moins importantes en
désélectionnant la case a cockiéror tick marks et vous pouvez

enlever les numéros des étiquettes de votre échelle en désélectionnant la
case a cocherabels . (Seules les unités majeures ont des étiquettes
numeériques.)
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Données membres Scale

Donnée Type Lecture |Ecriture  |Description
membre
visible Logique Non Oui Quand Vrai, I'objet Scale devient visible dans

le panneau de contrdle. Quand Faux, il est
invisible. La valeur par défaut est Vrai

Commentaires Cette classe d'objets est souvent utilisée avec les objets HyperTrends

configurés pour un axe variable Y. Les paraméitieBnum et
Maximum de I'objet Scale sont configurés selon les mémes valeurs que
les données membré&tax etMin de I'objet HyperTrend.

SiemensTI505

520

SiemensTI505 est une classe d'objets Protocol driver (driver de
protocole) Ethernet qui permet a Lookout de communiquer avec les API
Siemens SIMATIC' TI505" munis de CP1431 NIM.

Concue pour fonctionner avec la bibliotheque de classes d’objets
SINEC" TF, cette classe d'objets utilise le protocole SINEC H1 et est &
100 % conforme a la couche d’application de la pile de protocole SINEC
H1-TF de Siemens.

Votre ordinateur doit étre doté d’une carte de communication Siemens
CP 1413 Ethernet et du logiciel Siemens TF-NET 1&Eportez-vous a
Configuration H1-TF ci-dessous pour des instructions sur l'installation
du driver H1.
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Tag:

|PLCY

Interface: PLC model:

[ Sinec TF z] |mses =l

-Sinec TF settings

|a;;n|

PollRate = [0:01 [ ok ]
Poll = f

Communication alarm priority: |8

Retry p _!4 Receive L t: (2000 msecs

Skip every !5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue de définition de la classe d’'objets SiemensTI505

PLC Model spécifie le numéro de modele de I'API pour I'appareil
requis. La liste comprend les API SIMATIC T1545, TI555 et TI565.

Application association identifie le nom d’une application que vous
définissez avec le programme SINEOM1413T.EXE. Ce nom
identifie I'appareil physique que votre objet représaReportez-vous a
Configuration H1-TF ci-dessous pour plus d’informations.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, SiemensTI505 interroge I'appareil a I'intervalle de temps
spécifié. En général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01
(une secondeRReportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeriques, au chapitre 5, pour plus d’'informations sur la saisie des
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.
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Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié, il génére une alarme et
Lookout passe ensuite au prochain appareil dans la queue d’interrogation
(si elle existe).

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau de priorité des
alarmes générées par I'objet SiemensTI505.

Le parametrskip every __polls demande a Lookout de ne pas
interroger I'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication
au cours des interrogations programmeées. Ainsi, Lookout saute cet
appareil pendant le cycle d’interrogation. Une fois que les
communications sont rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son
cycle normal.

Configuration H1-TF

1. Installez le logiciel de configuration du driver Siemens TF-NET1413
MSDOS/Windows, y compris I'outil de configuration COML 1413
TF.

2. Configurez 'adresse CP1413 Ethernet MAC, le mappage de
mémoire et les autres parameétres en exécutant le programme suivant
a partir du DOS (et non Windows) :

C:A\SINEC\BIN\NETINST.EXE

Ceci crée un fichier de texte nom@ASINEC\DATA\
DOS_CONF.DATui stocke les paramétres de configuration. Vous
pourrez éditer ce fichier ultérieurement pour changer les parametres
de la carte au lieu d’exécuter le programme d’installation.
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3. Sivous utilisez un gestionnaire de mémoire tel que EMM386,
ajoutez une instruction d’exclusion de mémoire dans le fichier
CONFIG.SYSde votre ordinateur. Par exemple, entrez :

DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE X=D000-DFFF

La carte CP 1413 Ethernet utilise 64 Ko de RAM & double acces.
Des adresses possibles de démarrage sont DO000 et EO000.

Remarque Vérifiez qu’aucun autre driver n’est mappé sur 'emplacement de la

mémoire désirée.

4. A partir de Windows, exécut€z\SINEC\COM\COM1413T.EXE
('icbne a trois pions) et configurez la base de données pour le nom
et 'adresse de I'API que vous chargerez sur la carte CP 1413 au
cours du démarrage du systeme. Créez un fichier de base de données
nomméSTARTURet enregistrez-le dans le répertoire
C:\SINEC\DATA .

Ce programme crée deux fichiers : votre base de données sera
représentée par les fichi@FARTUP.LDBetSTARTUP.TXT. Ces
fichiers contiennent les noms d’association de I'application
nécessaires pour chaque API.

Remarque Il existe une ligne de texte dans DOS_CONF.DATui fait référence au
fichier STARTUP.LDB Pour utiliser un chemin ou nom de fichier différent
pour votre fichier .LDB, modifiez DOS_CONF.DATe fagon a ce qu'il
fasse référence au fichier que vous créez.
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BISINEC COML 1413 TF -H1.TXT HE R
Eile Help
. Adresse de Hode name: Station address: CP type:
I'ordinateur Lookout | [kun | [pe-00.06.01.00.00 |
local - - o
Applicat list — Edit applicat lected on left
japptt |
Association d’application a
utiliser dans Lookout
Local TS | hex: [7a73.61.7031 |
mote TSAP: [tsap2 | hex: [74.73.61.70.32 |
Adresse Ethernet Server ID: _
de I'API Connection establ. Connection type FDU size:
@ active @ static -
" passive ' dynamic IPDU size:
1024 |7
Delete | Inglude LChange | Abort |
Une configuration SINEC COML pour un API. Vous pouvez augmenter les
tailles PDU et TPDU a 1 000 et 1 024, respectivement.
5. A partir de Windows, exécut€z\SINEC\H1\H1.EXE (I'icbne a

pion unique) pour créer un fichier de configuration Réportez-
vous a la figure de la page suivaniEnsuite, en utilisant le port
série sur le NIM, téléchargez le fichier de configuration dans H1
NIM de 'API.

Vous devez entrer une adresse unique Ethernet et une association
d'application qui correspond a celle du fichlddB . Vérifiez

également que les valeurs du TSAP local et du TSAP a distance
correspondent exactement aux parametres du fidtids , excepté

gue les valeurs de TSAP local et de TSAP a distance sont inversées.

Créez un fichier de configuration H1 pour chaque NIM dans chaque
API.

Remarque L’association d’application, le TSAP local, le TSAP a distance et presque
tous les autres éléments du logiciel Siemens respectent 'usage des
majuscules et des minuscules.
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505-CP1434TF H1 Configurator - 555UNIT1.H1 M=l &3
File Transfer Debug Pot Help

Local Ethernet Address: Peer Services:

080006010001

Time Information:
[ Enable PLC Time Update

Time Interval [Seconds): I:I

TF Services: TF ¥ariables:

Insert | Delete |

6. Téléchargez la configuration de chaque NIM via le port série du
NIM.

7. Editez votre fichieAUTOEXEC.BAet ajoutez la commande
suivante a la fin du fichier mais avant toute autre commande

“WIN”) :
CALL C:\SINEC\BIN\STARTCP.BAT
Réinitialisez votre ordinateur.

Dans Lookout, créez un objet SIEMENSTI505 pour chaque API en
utilisant I'association d’application appropriée. Vous étes
maintenant prét a accéder aux variables des API de Lookout.

Les données membres

Les objets Protocol driver contiennent de nombreuses données. Toutes

les données membres lisibles et écrites (entrées/sorties), les instructions
d’interrogation, la lecture/écriture bloquante, l'utilisation des ports série,

etc., sont regroupés avec l'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet
SiemensTI505, vous accédez immédiatement a toutes les données membres
de cet objet (reportez-vous a la liste des donméesbres ci-dessous).
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Remarque Les objets Protocole driver de Lookout générent automatiquement une
structure efficace de lecture/écriture bloquante selon les entrées et les
sorties utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas besoin
de créer votre propre table de blocage d’E/S.

Données membres SiemensTI505

Donnée membre Type Lecture |[Ecriture  |Description

AACK1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions

AACK32000 d’acquittement de I'alarme

AADBL1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Zone morte

AADB32000

ACF1 - ACF32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions
dalarme C

ACFH1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions d’alarme

ACFH32000 C du mot le plus significatif

ACFL1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions d’alarme

ACFL32000 C du mot le moins significatif

AERRL1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Erreur d’alarme

AERR32000

AHAL - AHA32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme
haute

AHHAL - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme

AHHA32000 haute-haute (trés haute)

ALA1 - ALA32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme
basse

ALLA1L - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme

ALLA32000 basse-basse (trés basse)

AODA1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de déviation

AODA32000 orange

APV1 - APV32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Variable du
processus

APVH1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite haute de la

APVH32000 variable du processus

APVL1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite basse de la

APVL32000 variable du processus
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Données membres SiemensTI505 (suite)

Donnée membre Type Lecture [Ecriture  |Description

ARCAL - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de la

ARCA32000 vitesse de changement

ASP1 - ASP32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Consigne

ASPH1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de consigne

ASPH32000 haute

ASPL1 - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de consigne

ASPL32000 basse

ATS1 - ATS32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Vitesse
d’échantillonnage

AVF1 - AVF32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions d’alarme

AYDAL - numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de déviation

AYDA32000 jaune

C1-C32000 logique Oui Oui Registres de contrble

CommpFail logique Oui Non Signal généré par le driver qui est
activé si, pour une raison quelconque,
Lookout ne peut pas communiquer
avec I'appareil

DCC1 - numérique | Oui Non Comptage actuel du tambour

DCC32000

DSC1 - numérique | Oui Oui Pas actuel du tambour

DSC32000

DSP1 - DSP32000 | numérique | Oui Oui Pas prédéfini du tambour

K1 - K32000 numérique | Oui Oui Valeur 16 bits entiére non signée de
mémoire K s'étendant de 0 a 65 535

K1. - K32000. numérique | Oui Oui Valeur a virgule flottante IEEE 32 bits
de mémoire K

K1D - K32000D numérique | Oui Oui Valeur 32 bits entiére non signée de
mémoire K

K1S - K32000S numérique | Oui Oui Valeur 16 bits entiére de valeur de
mémoire K s’étendant de -32 768 & 32
767

LACK1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions d’acquittement

LACK32000 d’'alarme
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Données membres SiemensTI505 (suite)

Donnée membre Type Lecture [Ecriture  |Description

LADB1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Zone morte

LADB32000

LCF1 - ACF32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions C

LCFH1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions C du mot le plus
LCFH32000 significatif

LCFL1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions C du mot le moins
LCFL32000 significatif

LERRL1 - numérique | Oui Non (Boucle) Erreur

LERR32000

LHA1 - LHA32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d'alarme haute
LHHAL - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d’alarme haute-haute
LHHA32000 (trés haute)

LKC1 - LKC32000 [ numérique | Oui Oui (Boucle) Gain

LKD1 - LKD32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Gain dérivatif

LLAL - LLA32000 [ numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d’alarme basse
LLLAL - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d’alarme basse-basse
LLLA32000 (trés basse)

LM1 - LM32000 numeérique | Oui Oui (Boucle) Mode

LMNL1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Sortie

LMN32000

LMX1 - LMX32000 | numérique | Qui Oui (Boucle) Biais

LODAL - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de déviation orange
LODA32000

LPV1 - LPV32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Variable du processus
LPVH1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite haute de la variable du
LPVH32000 processus

LPVL1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite basse de la variable du
LPVL32000 processus

LRCAL - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de la vitesse de
LRCA32000 changement

LRSF1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions d’état

LRSF32000 rampe/infiltration
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Données membres SiemensTI505 (suite)

Donnée membre Type Lecture [Ecriture  |Description

LS1 - LS32000 numérique | Oui Non (Boucle) Etat

LSP1 - LSP32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Consigne

LSPH1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de consigne haute

LSPH32000

LSPL1 - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de consigne basse

LSPL32000

LTD1 - LTD32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Vitesse

LTI1 - LTI32000 numeérique | Oui Oui (Boucle) Remise a zéro

LTS1 - LTS32000 [ numérique | Oui Oui (Boucle) Vitesse d'échantillonnage

LVF1 - LVF32000 | numérique | Oui Oui (Boucle) Fanions V

LYDAL - numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de déviation jaune

LYDA32000

Poll logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, I'objet
Lookout interroge I'appareil

PollRate numérique | Non Oui Spécifie combien de fois I'objet Lookout
interroge I'appareil

TCC1 - TCC32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Valeur actuelle de
I'horloge/compteur

TCP1 - TCP32000 | numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Valeur prédéfinie
de I'horloge/compteur

Update logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet
une impulsion chaque fois que le driver
interroge I'appareil

V1 -V32000 numeérique | Oui Oui Valeur 16 bits entiére de valeur de
mémoire V s'étendant de 0 a 65 535

V1. - vV32000. numeérique | Oui Oui Valeur a virgule flottante IEEE 32 bits
de mémoire V

V1D - V32000D numeérique | Oui Oui Valeur 32 bits entiére non signée de
mémoire V

V1S - V32000S numeérique | Oui Oui Valeur 16 bits entiére de valeur de

mémoire V s’étendant de -32 768 a 32
767
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Données membres SiemensTI505 (suite)

Donnée membre

Type Lecture [Ecriture  |Description

WX1 - WX32000

numérique | Oui Non Entrées d'images de mots ; valeurs 16
bits s’étendant, en général, de 6 400 a
32 000 pour les signaux 4 a 20 mA, et
de 0 a 32 000 pour les signaux de 0 a
5V

WY1 - WY32000

numérique | Oui Oui Sorties d'images de mots ; valeurs 16

bits s’étendant, en général, de 6 400 a
32 000 pour les signaux 4 a 20 mA, et
de 0 & 32 000 pour les signaux de 0 a

5V
X1 - X32000 Logique Oui Non Entrées discrétes ; les X non affectés
peuvent servir de registres de controle
Y1 -Y32000 Logique Oui Oui Sorties discrétes ; méme espace de

mémoire que les entrées discrétes et
donc X37 se rapporte au méme point
que Y37. Les Y non affectés peuvent
servir de registres de contrdle
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Les messages d’état

Les alarmes suivantes sont des codes d’erreur SINEC rendus par le
logiciel Siemens. Pour plus d’'informations, reportez-vous a la
documentation du Siemens SINEC TF.

Error xxxxxxxx: cannot initialize Sinec TF service
(Erreur xxxxxxxx : impossible d’initialiser le service Sinec TF)

Error xxxxxxxx: hardware error
(Erreur xxxxxxxx : erreur de matériel)

Error xxxxxxxx: invalid address
(Erreur xxxxxxxx : adresse non valable)

Error xxxxxxxx: invalid app. assoc. hame:Xxxx
(Erreur xxxxxxxx : nom d’association d’application non valable :

XXXX)



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

Error xxxxxxxx: more than one object using same app. assoc.
(Erreur xxxxxxxx : plus d’un objet utilise la méme association
d’application)

Error xxxxxxxx: no more space in PDU
(Erreur xxxxxxxx : plus d’espace dans le PDU)

Error XxXxxxxxx: no response
(Erreur Xxxxxxxx : pas de réponse)

Error xxxxxxxx: no response (reconnecting)
(Erreur Xxxxxxxx : pas de réponse [reconnexion en cours])

Error xxxxxxxx: not available at times
(Erreur xxxxxxxx : pas disponible a certains moments)

Error xxxxxxxx: object access not allowed
(Erreur Xxxxxxxx : acces a I'objet interdit)

Error xxxxxxxx: object attribute inconsistent
(Erreur xxxxxxxx : attribut de I'objet incohérent)

Error xxxxxxxx: object does not exist
(Erreur xxxxxxxx : I'objet n’existe pas)

Error xxxxxxxx: object not defined
(Erreur xxxxxxxx : objet non défini)

Error xxxxxxxx: object now invalid
(Erreur xxxxxxxx : objet non valable maintenant)

Error xxxxxxxx: type not supported
(Erreur Xxxxxxxx : type non supporté)

Error xxxxxxxx: type/alt acc. not consistent
(Erreur xxxxxxxx : type/compte alt non cohérent)
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Sixnet

532

Remarque

La classe d’'objets Protocol driver (driver de protocole) Sixpetmet &
Lookout de communiquer avec les téléterminaux IOMUX Sixnet (unités
terminales a distance), les téléterminaux Versamux et les modules E/S
Sixtrak” montés sur rail DIN.

La classe d'objets Sixnet de Lookout s’interface avec le logiciel Control
Room “poste de contrdle” de Sixnet via des appels éclairs DLL directs
(non DDE). Grace a cette connexion homogéne entre programmes,
Lookout communigque avec les appareils Sixnet via votre port série
(RS-232 ou RS-422/485), Ethernet ou RTUnet.

Cette classe d’'objets Protocol driver exige une version 1.0 ou ultérieure,
du logiciel Sixnet Control Room I/O Map et une version 3.5 (15) ou
ultérieure de Lookout.

Créez un objet Sixnet de Lookout pour chaque station que vous
définissez dans votre logiciel Control Room. Nous vous conseillons
d’utiliser les préfixes a huit lettres des stations Sixnet quand vous
nommez les objets Lookout, afin que les noms Sixtags se rapprochent le
plus possible des pseudonymes de Lookout.

Create Sixnet Object B2

Tag: Station name:

|Sixnetl I =l

| Copy station prefix to tag name I
PollRate = [0:01 [ o ]
i, —

ance

Communication alarm priority: |8
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Parametres Sixnet

Station name est une liste déroulante de toutes les stations définies dans
le logiciel Control Room. Sélectionnez la station qui représentera I'objet.

PollRate est une expression numérique qui détermine combien de fois
interroger le logiciel Control Room. En général, il s'agit d’une simple
constante temporelle comme 0:01 (une seconde) mais vous pouvez
choisir de créer une expression complex®adlRate change
dynamiquement selon des criteres spécifR&portez-vous a la section
intitulée Les données membres numériques, au chapitre 5, pour plus
d’'informations sur la saisie des constantes temporelles et des variables.

Poll est une expression logique qui, au passage de Faux a Vrai, fait que
Lookout interroge le logiciel Control Room. Il peut s’agir d’'une simple
expression comme le signal d'un bouton-poussoir, ou un algorithme
complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau des alarmes
généreées par I'objet Sixnet de Lookout. De telles alarmes sont
normalement dues au handshaking DLL avec le logiciel Control Room.

Données membres Sixnet

Un objet Sixnet représente toutes les valeurs d’une station particuliere et
comprend donc un grand nombre de données. L'objet supporte la lecture
et I'écriture de tous les types de points de données possibles, y compris
les types d’E/S prédéfinis et définis par 'utilisateur. Quand vous créez

un objet Sixnet, vous accédez immédiatement a toutes les données au
sein de la station d’affectatiqreportez-vous a la liste de données
membres ci-apres).

Chaque registre du plan mémoire d’'E/S de Sixnet correspond a une
donnée membre au sein de I'objet Sixnet de Lookout. Le numéro et
I'adresse du type d’E/S du registre sont encodés dans le nom de la
donnée membre. Les numéros du type d'E/S prédéfinis correspondent
aux préfixes des données membres de Lookout, comme indiqué ci-
dessous.
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Numeéro de type Préfixe donnée membre
d’E/S

0 Al (entrée analogique)
1 AO (sortie analogique)
10 DI (entrée discrete)
11 DO (sortie discréte)
20 Longin (entrée longue)
21 LongOut (sortie longue)
22 Floatin (entrée flottante)
23 FloatOut (sortie flottante)

Pour les types d’E/S définis par I'utilisateur, le nom de la donnée
membre de Lookout spécifie le numéro du type d’E/S Sixnet de la fagcon
suivante :

<Type de donnée><Numéro type d’e/s>:<Adresse>

ou <Type de donnée> est Bit (bit), Byte (octet), Short (court), Word
(mot), Long (long), Float (flottant) ou Double (double) ; <Numéro type
d’e/s> est un chiffre entre 0 et 126 inclus et <Adresse> est un chiffre
dont la gamme autorisée dépend du type de donnée. Ainsi, le point
Sixnet1.Word33:99 de Lookout correspond au centieme registre
dont le numéro de type d’E/S est 33 pour la station

Sixnetl.Station . Le registre est lu comme un mot (c’est-a-dire un
chiffre & 16 bits non signé).

Avec Lookout, vous pouvez utiliser n'importe quel type de donnée avec
n’'importe quel numéro de type d’E/S. Vous pouvez donc lire une valeur
longue (chiffre a 32 bits signé) a partir de deux registres analogiques
consécutifs et obtenir plus facilement la valeur d’'un compteur de 32 bits
stocké dans les registres de 16 bits consécutifs d’un API. Par exemple, la
donnée membrkong0:7 correspondrait aux entrées analogiques Al7

et Al8 et serait interprétée comme un registre signé de 32 bits. Ainsi,
vous pouvez lire la valeur analogique comme une valeur signée (en
utilisantAl0 ou Short@ ) ou comme une valeur non signée (en
utilisantWord0:0 ).

Remarque L’écriture d’un bit sur un registre analogique régle la valeur analogique
sur 0 ou 1 ; elle ne régle pas seulement I'un des bits sur 0 ou 1.
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Données membres Sixnet

Donnée membre Type Lecture | Ecriture Description

AlO - Al32499 numeérique Oui Oui Entrée analogique encodée comme
nombre entier signé de 16 bits
s'étendant de -32 767 & +32 768

AOO - A032499 numérique Oui Oui Sortie analogique encodée comme
nombre entier signé de 16 bits
s'étendant de -32 767 a +32 768

Bit0:0 - Bit126:64999 | logique Oui Oui E/S discretes définies par I'utilisateur
(vrai ou faux)

Byte0:0 - numeérique Oui Oui Registre défini par I'utilisateur

Byte126:64999 encodé comme nombre entier non
signé de 8 bits s’étendant de zéro a
255

CommpFail logique Oui Non Signal généré par le driver qui est
activé si Lookout ne peut pas
communiquer avec I'appareil pour
quelque raison que ce soit

DIO - DI64999 logique Oui Oui Entrée discréte (vrai ou faux)

DOO - DO64999 logique Oui Oui Sortie discréete (vrai ou faux)

Double0:0 - numeérique Oui Oui E/S définies par I'utilisateur faisant

Double126:8124 référence a 4 registres consécutifs
encodés comme valeur a virgule
flottante unique de 64 bits

Float0:0 - numérique Oui Oui Paire de registres définis par

Float126:16299 I'utilisateur, encodée comme valeur a
virgule flottante IEEE de 32 bits

FloatInO - numérique Oui Oui Valeur a virgule flottante IEEE de 32

Floatin16299 bits. Lit les deux registres adjacents
comme valeur a virgule flottante
unique de 32 bits

FloatOutO - numérique Oui Oui Valeur a virgule flottante IEEE de 32

FloatOut16299 bits. Ecrit les deux registres

adjacents comme valeur a virgule
flottante unique de 32 bits
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Données membres Sixnet (suite)

Donnée membre Type

Lecture

Ecriture

Description

Long0:0 -
Long126:16299

Numérique

Oui

Oui

Paire de registres définis par
I'utilisateur, encodée comme nombre
entier long signé de 32 bits. Lookout
lit deux registres adjacents comme
chiffre unique de 32 bits s’étendant
de -2 147 483 648 & +2 147 483 647

LongInO -
LongIn16299

Numérique

Oui

Oui

Entrée longue encodée comme entier
long signé de 32 bits. Lookout lit
deux registres adjacents comme
chiffre unique de 32 bits s'étendant
de -2 147 483 648 a +2 147 483 647

LongOutO -
LongOut16299

Numérique

Oui

Oui

Sortie longue encodée comme entier
long signé de 32 bits. Lookout écrit
deux registres adjacents comme
chiffre unique de 32 bits s'étendant
de -2 147 483 648 & +2 147 483 647

Poll logique

no

Oui

Expression Lookout qui génére une
interrogation de I'appareil au
passage de “faux” a “vrai”

PollRate Numérique

no

Oui

Expression Lookout qui détermine la
fréquence d'interrogation de
I'appareil

Short0:0 -
Short126:32499

Numérique

Oui

Oui

Registre défini par I'utilisateur
encodé comme nombre entier signé
de 16 bits s’étendant de -32 767 a
+32 768

Station texte

Oui

non

Nom de la station (par ex.,
“Ordinateur local”)

Update logique

Oui

non

Signal généré par le driver qui
effectue une impulsion chaque fois
que le driver interroge I'appareil

WordO0:0 -
Word126:32499

Numeérique

Oui

non

Registre défini par I'utilisateur,
encodé comme nombre entier non
signé de 16 bits s’étendant de 0 a 65
535
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Importation de la base de données Sixtags

L’objet Sixnet de Lookout vous permet d’exploiter la base de données
Sixtags de Sixnet. Vous créez d’abord au moins un objet Sixnet, puis la
classe Sixnet ajoute une sélectiongort Sixtags database...) au
menuOptions de Lookout. A l'aide de cette commande, vous pouvez
importer un jeu de pseudonymes pour une ou plusieurs stations.

Quand vous Import Sixtags Database [X]
sélectionnez la Stations to import

commande de menu, Sixnet] (Station1] " [ Impont
une boite de dialogue

affiche la liste de tous
les objets Sixnet de
Lookout, y compris
leurs noms de variables et les noms des stations correspondantes. A
partir de la boite de dialogue, sélectionnez un ou plusieurs noms de
stations et cliquez sur Import. Remarquez que les espaces dans les noms
Sixtags sont remplacés par des caractéres de soulignement. Vous pouvez
réimporter des fichiers Tag a mesure que vos données Sixtags sont
modifiées ; Lookout réajustera automatiquement les noms de variables
pseudonymes en temps réel.

Messages d’état

Sixnet .cbx file not found

(Fichier Sixnet .cbs non trouvé)

Si vous recevez ce message lors du chargement d’un fichier de processus
de Lookout qui utilise un objet Sixnet, ou si la classe Sixnet n'est pas
visible dans la list&elect object class quand vous essayez de créer un
nouvel objet Sixnet, il vous faudra peut-étre mettre a jour votre logiciel
Lookout. La classe d’'objets Sixnet est founie avec la version 3.5 (15) de
Lookout et les versions ultérieures.
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Unable to load Sixnet IOMARP library: iodbase.dll

(Impossible de charger la bibliothéque Sixnet IOMAP : base de données
e/s.dll)

Le logiciel Sixnet n’est pas installé et Lookout ne peut pas trouver la
bibliothequelODBASE.DLL. Vérifiez que le logiciel Control Room est
correctement installé. Une installation correcte place la bibliotheque
IODBASE.DLL dans le répertoira\INDOWS\SYSTEM

No Sixnet configuration currently loaded

(La configuration Sixnet n’est pas chargée)

Le logiciel /0O Map de Sixnet n’a pas encore démarré. Utilisez le
programme 1/O Map de Sixnet pour ouvrir et exécuter un fichier de
projet. Le texte cité ci-dessous est un extrait du fichier d’aide du
programme 1/O Map :

“The DLL must be loaded and scanning before [Lookout] can
control I/0. The easiest way to load the DLL and start scanning is to
run the Control Room Power Switch. As an alternative, you can
select the ‘Run’ command from the Control menu in I/O Map.”

“Le DLL doit étre chargé et scannérisé avant que Lookout puisse
contrbler les E/S. La facon la plus facile de charger le DLL est de
commencer le scannage et d’exécuter le Control Room Power
Switch. Ou vous pouvez sélectionner la commande d’exécution
“Run” & partir du menu de contréle dans I/O Map.”

Station <name> is not on line

(Station <nom> n’est pas en ligne)

Sixnet indique que la station nommée n’est pas en ligne. Il est possible
gue Lookout puisse encore lire ou écrire dans les registres de cette
station, mais les mises a jour ne seront pas transmises a I'appareil &
distance.

Read error (<station name>, type <type number>, address <address>)

Write error (<station name>, type <type number>, address <address>)

Erreur de lecture (<nom de station>, type <numéro de type> adresse <adresse>)
Erreur de I'écriture (<nom de station>, type <numéro de type> adresse
<adresse>)
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L'une des raisons suivantes sera fournie :
* Adresse hors gamme
» Station, adresse ou numéro de type incorrect

* Numéro de type incorrect

Spinner

L'objet Spinner (disque rotatif) est un disque rotatif de petite taille dont

la vitesse de rotation peut varier selon la magnitude Sigal

numérique. Ou vous pouvez activer ou désactiver sa rotation via le signal
logiqueSpin.

Tag: I MotorSpinl

7C'-Logical [on/off]
Spin = I

Speed when spinning [%]: I
®-N :

Signal = PLC1 YFD15peed|
Signal value at 0% speed: Il]
Signal value at 100% speed: |13["]

I Ok I | Cancel I

Boite de dialogue de définition des parametres de Spinner

Les boutont.ogic (on/off) etNumeric vous permettent de sélectionner
si le disque rotatif répond a un signal logique ou numérique.
Sélectionnetogic Si vous souhaitez seulement démarrer et arréter le
disque rotatif. Sélectionneésumeric si vous souhaitez que la vitesse du
disque rotatif varie selon une variable numérique.
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Spin est une expression logique. Quand le résultat d’'une expression
logique est Vrai, le disque rotatif tourne a la vitesse définie dans le
champSpeed when spinning (%) (vitesse de rotation). Speed when
spinning (%) est une constante numérique dans une gamme de zéro a
100.

Signal est une expression numérique. Le résultat de cette expression
détermine la vitesse de rotation selon la gamme linéaire définie par
Signal value at 0% speed (valeur du signal a 0 % de vitesse) et Signal
value at 100% speed (valeur du signal a 100 % de vitesse).

Données membres Spinner

Donnée membre Type Lecture |Ecriture [Description

Aucune

Les objets Spinner n’ont pas de
données membres

Commentaires En général, les objets Spinner servent a représenter des révolutions sur

une ligne ou a indiquer gu’'un moteur est en marche.

Spinners

® Spreadsheet
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L'objet Spreadsheet (feuille de calcul) enregistre de fagon permanente

les données sur disque dans des fichiers tableur. Vous pouvez enregistrer
des données a intervalles réguliers et irréguliers, quand la valeur d’une
donnée change, quand un événement a lieu, ou quand I'un de ces cas se
présente. Ainsi, vous pouvez incorporer des criteres complexes
d’enregistrement pour satisfaire quasiment n'importe quelle exigence de
stockage de données.

Chaque enregistrement ajoute automatiquement une nouvelle rangée
dans le fichier tableur. Lookout peut enregistrer une nouvelle rangée de
données environ 10 fois par seconde ; cependant, les horodateurs
associés a chaque rangée sont arrondis a la seconde.
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Chaque fichier tableur peut stocker n’importe quel nombre de signaux de
données. Chaque signal de donnée est affecté a une colonne dans la
feuille de calcul, en commencant par la colonne numéro deux. La
premiére colonne comprend la date et I'heure. La premiere rangée
comprend les expressions associées aux données dans chaque colonne.
Vous pouvez créer n'importe quel nombre d’objets Spreadsheet pour un
processus particulier.

|=-| Hevise spreadsheet storage object
Tag: ISheeH
-File fi (| Mechani: to trigger data logging
-Interval logging
Name =
I"c:\hatlog\"&TexlEnh_v'l Interval = qu o
[hh:mm:zz_s= or variable]
- I .0'
-Type. b Logging = IBatchHud
Directory tree location— (turns interval logging on and off]
C Daily
(& Monthly Log now = I
Cl Yearly {log data every time signal goes true]
® sl ™ Log on every data change
-Data fields -
5 data fields:
01 BatchSize +
02 TextEntpl
03 ConveyorSpeed
04 ReactionTime
05 OvenTemp
Inew fieldl
C. 1
E diting field D5 =
Format: Field:
Iﬁeneral E |5

Name est le nom de fichier utilisé pour créer un fichier tableur. Lookout
affecte un nom de fichier DOS a chaque fichier tableur en ajoutant
I'extensionType au nom. Pour l'instant, Lookout ne supporte qu’un seul
Type : format (CSV) de valeur séparée par une virgule. La plupart des
bases de données et des tableurs, y compris Microsoft Excel, lisent
directement le format de fichie€CSV.

Etant donné que le paraméifame est un champ d’expression textuelle,
vous pouvez créer de fagon dynamique de nouveaux fichigks de
noms uniques. Ceci est particulierement utile pour enregistrer des
données de processus par lots. La boite de dialogue de définition
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ci-dessus est configurée pour qu’un opérateur puisse entrer un nom de
lot via un objet TextEntry (saisie de texte) avant de commencer le lot.
L’expression textuelle ajoute le nom du fichier au chemin spécifie,
C:\BATLOG\ . Si l'opérateur entre un nom du fichier comme

BATCH71 le nom complet de chemin €tBATLOG\BATCH71.CSV.
Quand le signal logiquBatchRun passe a vrai, Lookout crée le
nouveau fichietCSV et commence a y passer des écritures. Quand
BatchRun passe a Faux, I'enregistrement se termine mais laisse
I'enregistrement complet de toutes les données associées au lot.

L'exemple ci-dessus force Lookout a stocker le fichZ8V dans un
répertoire particulier car il spécifie un nom de chemin complet. Si vous
entrez un nom de chemin relatif comifBATLOG\' & TextEntryl ,

le fichier sera situé dans le sous-répertoirBidstory tree location

Donc, le nom de chemin complet du ficher pourrait étre
C:\LOOKOUT\1995\SEP\BATLOG\BATCH71.CSV , par exemple.

Si vous entrez seulement un nom de fichier corfiDAeTA” ,

I'emplacement du fichier se base sur le chemin spécifié par sélection de
Directory tree location . C’est ainsi que, le nom de chemin complet du
fichier pourrait étreC:\LOOKOUT\1995\SEP\DATA.CSV , par

exemple.

Le paramétr®ata files location dans la boite de dialogue System

Options spécifie le répertoire racine dans lequel I'enregistrement de
toutes les données doit commencer. Lookout stocke les fichiers d’alarme
dans les sous-répertoires de ce répertoire racine comme spécifié par
Directory tree location . Reportez-vous a la commande

Options - System... au chapitre 16 pour plus d’informations.

Si vous sélectionnedzaily , Lookout crée tous les jours un nouveau

fichier et sous-répertoire pour le stockage des données. Si vous
sélectionneMonthly , Lookout crée ces éléments tous les mois et si vous
sélectionnexearly, il fait de méme tous les ans. Les fichieegpetual

sont stockés dans le répertoire racine comme spécifié par votre
parameétreData files location .
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Les exemples suivants représentent des noms de fichier DOS et des
arborescences créés par Lookout pour un fichier tableur n@Aha
Nous supposons pour ces exemples que notre paraDagdriiles

location estC:\LOOKOUT.

Tous les jours Tous les ans
C:\LOOKOUT\1993\SEP\09\DATA.CSV C:\LOOKOUT\1993\DATA.CSV
\SEP\10\DATA.CSV \1994\DATA.CSV
\SEP\11\DATA.CSV \1995\DATA.CSV
Tous les mois Perpétuel
C:\LOOKOUT\1993\SEP\DATA.CSV C:\LOOKOUT\DATA.CSV
\OCT\DATA.CSV
\NOV\DATA.CSV

Les optiondMechanisms to trigger data logging  sont un ensemble

d’outils qui servent a créer une structure d’enregistrement simple ou
complexe, selon vos besoins. Ces paramétres enregistrent des données en
se basant sur une horloge, un événement ou toute combinaison des deux.
Quand la feuille de calcul est déclenchée, toutes les données dans le
champ Data sont enregistrées dans le disque.

Interval est une expression numeérique qui crée une horloge Pulse avec
une période d'impulsion pendant un temps spécifié et une durée
d’'impulsion de zéro. C’est, en général, une valeur constante formatée
telle que 15:00 (quinze minutes), par exemple.

Logging estune expression logique qui active et désactive le paramétre
Interval . Cette expression peut étre un interrupteur sur un panneau de
contrble, une entrée logique provenant d’'un appareil externe, ou une
expression plus complexe. C’est, en général, une valeur conSante,
(activé) ouOff (désactivé).

Log now est une expression logique qui, au passage d’Arrét a Marche,
provogque I'enregistrement des données. Une transition de Marche a
Arrét n'a aucun effet. Cette expression peut étre un bouton-poussoir sur
un panneau de contréle, un signal logique provenant d’un appareil, ou
une expression plus complexe.
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Remarque

Utilisez I'option Log on every data change avec prudence. Quand elle

est activée, elle provoque I'enregistrement de données toutes les fois
gu’un des champs de données subit une modification. Cette option est
normalement utilisée pour enregistrer le démarrage et I'arrét de pompes,
I'ouverture et la fermeture de valves, ou d’autres événements similaires.
Des champs de données contenant ne serait-ce qu’une seule valeur
analogique qui change souvent peuvent provoquer des milliers de
déclenchements. Il en est de méme d’une valeur logique.

La fenétreData Fields liste toutes les expressions saisies pour
I'enregistrement par ordre de numéro de champ.

Le bouton Save sauvegarde votre nouvelle expression ou modifiée dans
la fenétreData Fields avec un nouveau numeéro de champ s'il existe.
Normalement, le®ata Fields contiennent des expressions simples
commePLC1.Tanklevel

Le bouton Delete efface I'expression actuellement sélectionnée de la
liste des champs de données.

L'option Format spécifie le format numérique affecté a I'expression
numeérigue actuellement sélectionnée quand elle est enregistrée dans le
disque. Cette option n’a aucun effet sur les expressions logiques ou
textuelles.

Field indique le numéro du champ de données actuellement sélectionné.

Les numéros des champs ne doivent pas étre modifiés apres le stockage
des données car celles-ci ne seront pas affichées sous les en-tétes
appropriés tant qu’'un nouveau fichier ne sera pas créé.

Données membres Spreadsheet

Donnée Type Lecture [Ecriture Description
membre
logged Logique Oui Non Impulsion de mise a jour du fichier

tableur. L'objet Spreadsheet génére
cette impulsion logique avec une durée
d’'impulsion de zéro aprés chaque
enregistrement correct
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SquareD

La classe d’objets SquareD permet a Lookout de communiquer avec la
famille des API SCP Square D qui comprend les séries SCP-1xx, 3xX,
4xx, bxx, 6xx, et 7xx. Lookout peut interfacer avec des APl Square D
via une interface série ou une interf&&MAX L'interfaceSY/MAX
supporte les modes de communica®/MAX et réseau a réseau.

Create Square D
T Model
[Square1] [scPanx 7]
Route: Interface
I I Seral J
~Sernal C icati Settings

Sernal port: Data rate——
[com1 = € 19200

D

Parity ata bits (& 9600
(' Mone ’VO? ® 8 ) 4800

@® Even Stop bits O 2400
O 0dd [@1 O 2 | C 1200
Phone number:
PollRate = [0:01 [ ok ]
Poll = f
Communication alarm priority: |8
Retry p _|4 Receive ti t: (500 msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue des parameétres de définition de SquareD configurés pour des
communications série

Route est un chemin unique reliant tous les appareils du réseau menant
au port de I'API. N'oubliez pas que pour la ce8¥/MAX le premier

chemin doit étre zéro suivi de 'adresse de la carte, car le bord de la carte
SY/MAXest percu comme port zéro. Le port RS422 sur la Saff1AX

est pergu comme port un.

Model spécifie le type particulier d’API représenté par cet objet. Le
paramétreviodel spécifié détermine les données membres natives de
I'objet.
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PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout interroge I'appareil a l'intervalle temporel
spécifié. En général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01
(une secondeReportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeériques, au chapitre 5, pour plus pour plus d’'informations sur la
saisie des constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai fait que
Lookout interroge I'appareil. Ceci peut étre une simple expression
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Communication alarm priority ~ détermine le niveau des alarmes
générees par I'objet SquareD.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

géneére une alarme de communication et commence a sauter le nombre
d’interrogations spécifiées dagkip every n poll requests after comm

failure . Une fois que Lookout a rétabli les communications, il interroge
I'appareil selon le cycle normal défini daPsliRate.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Les parametres d’interface port série

La sélectiorSerial Interface active la communication port série entre
votre ordinateur et le port de programmation de votre API. La boite de
dialogue présentée plus haut représente un APl Square D configuré pour
des communications série.

Serial port spécifie le port RS-232C de votre ordinateur que I'objet
utilisera pour communiquer avec I'appareil physique.

Data rate, Parity , Data Bits etStop bits se rapportent aux parametres
de l'appareil physique. Sélectionnez les paramétres configurés pour
votre API.
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Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne s’applique qu'a
I'objet individuel. Reportez-vous @ptions - Serial Ports pour plus
d’informations.

Parameétres d’'interface SY/LINK

La sélectiorSY/LINK Interface connecte directement votre ordinateur
a un réseau Square D en utilisant une GAYWAMAX La boite de
dialogue ci-dessous représente un objet SquareD configuré pour des
communicationSY/MAX

Create Square D
Tag: Model
ISqualeD1 ISCP-4xx J
Route: Interface

ST ]

-SYZLINK Card 5ettings

Network Address I Inlenupll 7 j

Card Memory Address F;S“ijn lm
[Board not found aud Rate

Metwark Parity m
Baud Rate |5["]k j Word Size IB j
NetSize |31 ]| Mode [SyMax [

PollRate = [0:01 [ ok ]
Poll = f

Communication alarm priority: |8

Retry p _|4 Receive ti t: (500 msecs

Skip every |5 poll requests after comm failure

Boite de dialogue de définition SquareD configurée pour des communications
SY/LINK

Network address identifie I'adresse de la carte d'interface de votre
ordinateur dans le rése8Y/MAX Les adresses valables s’étendent de 0
a 99. L’adresse du nceud de la carte doit étre unique, c’est-a-dire qu’elle
doit étre différente de I'adresse de n'importe quel autre appareil sur le
réseau.
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Interrupt identifie le paramétre de requéte d’interruption IRQ de la carte
d’interfaceSY/MAXde votre ordinateur. L’affectation d’une

interruption a la carte d’interface améliore la performance générale de
I'ordinateur. Chaque fois que la carte recoit une réponse, elle génere une
interruption que Lookout reconnait.

Card memory address  spécifie 'emplacement de I'adresse de base

pour la mémoire de la carte. Cette valeur est automatiquement
sélectionnée. Pour I'instant, une seule c8NAVIAX est supportée par
ordinateur. Lookout cherche la carte et note son adresse dans la case ou
indique qu'il ne I'a pas trouvée.

Les paramétreetwork comprennent la taille du réseau et le débit en
baudsNet size identifie le nombre d’appareils mis en réseau. La carte
SY/MAXet tous les API ou NIMloiventavoir les mémes parametres
pour que la communication ait lieu. Une taille de résea1 dievrait
produire une réponse plus rapi@aud rate sélectionne le débit en
bauds que la car®Y/LINK utilise pour communiquer sur le réseau
SY/NET.

Les paramétreRS-422 comprennenbaud rate , parity etword size et
se rapportent aux parametres de I'appareil physique. Sélectionnez les
paramétres configurés sur votre API

RS-422 mode vous permet de choisBY/MAXouNet-to-net

SY/MAX utilise le réseau ordinaire, tandis duet-to-net  utilise les
réseaux distribués élargis, les réseaux a grande capacité (plus de 200
appareils) ou la redondance de réseau (plusieurs chemins entre deux
appareils). Le paramétre par défaut@stMAX

Les données membres

Chaque objet SquareD contient de nombreuses données. Tous les
membres lisibles et écrits (entrées/sorties) sont regroupés avec l'objet.
Ainsi, dés que vous créez un objet, vous accédez immédiatement a toutes
les données membres de cet objet.
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Remarque La classe d'objets SquareD génére automatiquement une structure
efficace de lecture/écriture bloquante selon les entrées et les sorties
utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas besoin de
créer votre propre table de blocage d’E/S. Cependant vous pouvez
assurer une performance optimale en organisant les données de votre

API par groupes adjacents.

Données membres de la classe d'objets SquareD

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

1-8176

Numérique

Oui

Oui

Entier non signé 16 bits
s'étendant de 0 a 65 535

1.-8176.

Logique

Oui

Oui

E/S logiques qui lisent et écrivent
tout le registre. Quand vous
écrivez sur le registre, tous les
bits du mot passent a Vrai ou a
Faux

1.0-8176.15

Logique

Oui

Oui

Bits individuels dans un registre
lus comme valeurs logiques
Marche/Arrét. Le bit le moins
significatif est O ; le plus
significatif est 15

CommpFail

Logique

Oui

Non

Signal généré par I'objet qui est
activé si, pour une raison
quelconque, Lookout ne peut pas
communiquer avec I'API

F1 - F8175
(impair seulement)

Numeérique

Oui

Oui

Registre a virgule flottante IEEE
32 hits ; lit deux registres de
maintien adjacents comme une
valeur a virgule flottante unique
32 bits

Poll

Logique

Non

Oui

Au passage de Faux a Vrai,
I'objet Lookout interroge I'API

PollRate

Numérique

Non

Oui

Spécifie la fréquence de
I'interrogation de I'appareil API
par I'objet Lookout

S1-S8176

Numérique

Oui

Oui

Mot signé 16 hits s’étendant de
-32 768 a +32 768

Update

Logique

Oui

Non

Signal généré par I'objet qui émet
une impulsion chaque fois que

I'objet interroge I'appareil
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Messages d’erreur

La classe d’objets SquareD rend compte de I'état des commandes

envoyeées a I'’API. Quand Lookout recoit une réponse d’erreur d'un API,
il notifie I'échec sous la forme d’une alarme contenant le code de I'état
et sa signification. Les exemples suivants illustrent ce type d’alarmes :

SY/MAXinitialization error;(0)Cannot initialize SY/LINK board
(Erreur d'initialisation SY/MAX : (0) Impossible d'initialiser la carte SY/LINK)

SY/MAXpolling  error:(3)lllegal address attempted
(Erreur d'interrogation SY/MAX : (3) Tentative d’adresse non valable)

Response error:(3) Received NAK in response
(Erreur de réponse : (3) Réponse regue contient un NAK)

Switch
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L'objet Switch (booléen) génére un signal logique que les autres objets
recoivent. Les interrupteurs changent d’état quand vous cliquez dessus
via un bouton de souris, un trackball, un écran tactile ou la barre
d’espacement de votre clavier.

-Position source

Tag: I Pump?A_Switch

-Action verification messages—————————— O_;l::l::m
On = I“.Ale you sure?” ’?ﬂsilion = IPLC1.Pump?A ‘
0ff = I -DDE
) Service: I
Control security level: l?_ [X Log events Topic: l—
Cancel I Item: l—

Boite de dialogue des paramétres de définition de Switch
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Action verification messages  crée des expressions textuelles
dynamiques a afficher dans les boites de dialogue de messages.
Reportez-vous au chapitre 10 pour plus d’informations sur la sécurité.

= Pump74_Switch
9 Are you sure?

Boite de dialogue de message Verification

Position source détermine ou réside la “valeur” de I'interrupteiuscal
indique que sa valeur réside dans I'objet, sur le panneau de contréle. Si
l'interrupteur est vers le “haut”, le signal est activé, si vers le “bas” il est
désactive.

Les interrupteuremote obtiennent leur valeur d’une source distante,
souvent d’'un registre sur un automate auquel ils sont connectés. Le fait
d’activer l'interrupteur change I'état du registre et le fait de changer
I'état du registre active I'interrupteur.

L’option Remote est particulierement utile quand vous souhaitez éviter
gue Lookout change la valeur des consignes ou des registres au cours de
I'initialisation ou de la reconnexion des communications interrompues.
Utiliser cet interrupteur crée une sorte de signal bouclé. La moitié de la
boucle est formée quand vous connectez le registre de I'interrupteur avec
I'expressionPosition et la seconde quand vous reliez le signal de sortie

de l'interrupteur au registre du contréleRosition est une expression
numérique. N'oubliez pas de terminer la seconde moitié de la boucle
avec la command@biject - Edit Connections....

Comme les interrupteurs a distance Remote, les interruibes

(Dynamic Data Exchange [échange dynamique de données] obtiennent
leurs valeurs d’une source a distance. Ceci peut étre une cellule dans une
feuille de calcul, une autre application sensible au DDE ou une autre
copie de Lookout mise en réseau. Les derniers paramétres DDE d’'un
objet deviennent automatiquement la valeur par défaut de tout nouvel
objet DDE.Reportez-vous au chapitre 13 pour plus d’informations sur

les paramétreservice, Topic etitem.
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Control security level spécifie le niveau de sécurité minimum des
opérateurs souhaitant accéder a cet objet individuel et le contrbler

L'option Log eventscrée une analyse rétrospective permanente de
I'objet : qui a fait quoi et quand. Tous les ajustements du potentiometre
sont enregistrés dans le disque, y compris I’heure d’ajustement, le nom
de l'utilisateur et I'ajustement effectugeportez-vous au chapitre 11
pour plus d’informations sur I'enregistrement d’événements.

= Display switch: Pump7A_Switch

—{® Standard

—OCust
Transparent pixel:

—
—

Les interrupteurs de type standard peuvent étre remplacés par des
symboles graphiques personnalisés. Si vous utilisez des graphiques
personnalisés, spécifiez les deux paramé&rest Off du symbole.
Reportez-vous au chapitre 8 pour plus d’informations sur la création de
symboles graphiques personnalisés et sur I'utilisation de pixels
transparents.

Données membres Switch

Donnée Type Lecture |Ecriture Description

membre

(implicite) Logique Oui Non Position de l'interrupteur

visible Logique Non Oui Quand Faux, I'objet Switch est invisible
dans le panneau d’affichage. Quand Vrai, il
est visible et contrblable

Commentaires

Objets associés
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Si vous avez besoin d’un interrupteur a plus de deux positions, utilisez
un objet PotReportez-vous au chapitre 4, Tour d’horizon du
développeur, pour un exemple d’un interrupteur a positions multiples.

Pushbutton (bouton-poussoir), Pot (potentiométre)
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Tesco

Tesco est une classe d'objets Protocol driver (driver de protocole) qui
permet a Lookout de communiquer avec des automates programmables
Liguitronic LIQ via les protocoles de messageti@4 (Data Express) et
LIQ5 (Data Express Plus). Créez un objet Tesco pour chaque automate.

Comme c’est le cas pour les autres objets Protocol driver, I'objet Tesco
contient de nombreuses données. Tous les membres lisibles et écrits
(entrées/sorties), les instructions d’interrogation, le blocage
Lecture/Ecriture, I'utilisation des ports série, etc., sont regroupés avec
I'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet Tesco, vous accédez
immédiatement a toutes les données membres de cet objet (reportez-vous
a la liste des donnéesembres ci-dessous).

= New Tesco Secondary
Tag: ITesctﬂ C Lg4 @ LIg5
L ication Settings

0k

Route: Serial port: I[IIM1 :I
-Data rate—— Parity Stop bits—

i

i @ None o Defaults
C) 57600 C odd o2 _
C 38400 C Even
O 19200
(® 9600 Alarm priority: Ig
C 4800
1 2400 Phone number: I
1200
8 00 PollRate = |0:01
C 300 _
© 110 Poll = |

Retiy attempts: |4 Receive imeout: | 500
msecs

Dans cet exemple, I'objet Driver est configuré pour représenter le nceud 3 du
réseau 2 utilisant le protocole LIQ5.

Route se rapporte au paramétre de I'adresse de I'API tel qu'il est
spécifié dans sa table de configuration. Avec le protddQi¢, il s’agit
d’une simple adresse de nceud (1 a 255). Avec le protoieRoute
contient les adresses du réseau et du nceud au foematrk.node
comme indiqué dans I'exemple ci-dessous.
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Serial port spécifie le port de communication que I'objet utilise pour
communiquer avec I'appareil externe, mais pas le type de
communication (radio, Dial-up, Hardwired). Le type de communication
est déterminé par la commar@pgtions - Serial Ports....

Data rate , Parity , Data bits etStop bits se rapportent aux paramétres de
I'appareil physique.

Le bouton Defaults remet les paramétres actuels a leurs valeurs par
défaut.

Alarm priority détermine le niveau des alarmes de communication sous
Tesco.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet de protocole individuel.

PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, Tesco interroge I'appareil a I'intervalle temporel spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie des
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux & Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

génére une alarme et Lookout passe ensuite au prochain appareil dans la
gueue d’interrogation (si elle existe).

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.
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Données membres Tesco

Donnée
membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

AQO - AO1023

Numérique

Oui

Oui

Registre de sortie analogique pouvant
maintenir une valeur a virgule flottante
IEEE 32 bits pour la programmation
interne Tescode, ou une valeur de
signal physique AO sous forme de
chiffre entier 12 bits s’étendant de 0 a
4095

CommpFail

Logique

Oui

Non

Signal généré par le driver qui est
activé si, pour une raison quelconque,
Lookout ne peut pas communiquer
avec l'appareil

IRO - 1R1023

Numeérique

Oui

Oui

Registre d'index contenant un nombre
entier non signé 32 bits s'étendant de 0
a4 294 967 295

LO - L1023

Numeérique

Oui

Oui

Registre du niveau (entrée analogique)
pouvant maintenir une valeur a virgule
flottante IEEE 32 bits pour la
programmation interne Tescode, ou
une valeur de signal physique Al en
tant que chiffre entier 12 bits
s’étendant de 0 & 4 095

PO - P1023

Logique

Oui

Oui

Registre de la pompe (sortie discréte)
associé au canal de sortie physique

Poll

Logique

Non

Oui

Au passage de Faux a Vrai, provoque
I'interrogation de I'appareil

PollIRate

Numérique

Non

Oui

Spécifie la fréquence a laquelle
I'appareil sera interrogé
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Données membres Tesco (suite)

Donnée
membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

S0 - S1023

Logique

Oui

Oui

Registre d’état (entrée numérique) qui
peut représenter un canal d’entrée
physique ou une variable de
programmation interne Tescode

SPO - SP1023

Numérique

Oui

Oui

Registre de consigne qui maintient une
valeur a virgule flottante IEEE 32 bits
avec une portée de +/-3,37 x 1 038

TO-T1023

Numérique

Oui

Oui

Registre compteur/timer contenant les
compteurs d’impulsions, les horloges
des heures, les horloges HMS, les
compteurs d’événements et les
horloges des secondes tels que
présentés dans TESCO LIQ 5
Programmable Control Operations
Manual (manuel des opérations de
contrdle programmables)

Update

Logique

Oui

Non

Signal généré par le driver qui émet
une impulsion chaque fois que le driver
interroge I'appareil

TextEntry

L'objet TextEntry (saisie de texte) vous permet d’introduire
manuellement des remarques textuelles au clavier. Ces remarques
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peuvent contenir des caractéres numériques et alphanumeériques, mais le
résultat de votre entrée sera converti en valeur textuelle. Comme c’est le
cas pour toutes les autres expressions textuelles dans Lookout, votre
remarque peut étre enregistrée sur disque, connectée a d’autres données
membres acceptant des signaux textuels, etc. La remarque est enregistrée
et affichée comme entrée a ligne unique : vous ne pouvez pas intégrer

des “retours a la ligne” dans le message.
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Remarque

= New TextEntry:
Tag: ITexlEnluﬂ

Entry prompt:

IHeason For Setpoint Change

........ e
Position = I ‘

“DDE

Service: I
Topic: I
Item: I

Control security level: Il] [X Log events

I Ok I | Cancel I

Boite de dialogue des paramétres TextEntry

Entry prompt est le texte qui apparait au-dessus de la boite de dialogue
Tex Entry quand un opérateur sélectionne le bouton-poussoir d’entrée
textuelle.

Text source détermine ou réside le texte saisi par I'utilisateacal
indique ou le texte saisi par l'utilisateur se trouve dans I'objet, sur le
panneau de contrdle.

Remote indique que le texte saisi par I'utilisateur réside dans une source
distante, telle qu'une expression textuelle ou un autre objet TextEntry.

Comme c’est le cas pour les objets TextERtnote , les objets
TextEntryDDE (Dynamic Data Exchange) obtiennent leurs valeurs

d’'une source distante. C’est I'option que vous utilisez pour relier le texte
saisi par l'utilisateur a une cellule dans une feuille de calcul, une table
de sélection de la base de données ou une autre application DDE, y
compris une seconde copie de Lookout mise en réBeguartez-vous au
chapitre 13 pour plus d’informations sur les paramétsesvice , Topic
etitem.

Les derniers paramétres DDE utilisés pour un objet deviennent
automatiquement les valeurs par défaut d’'un nouvel objet DDE.
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Control security level spécifie le niveau de sécurité minimum des
opérateurs souhaitant accéder a cet objet individuel et le contréler.

L'option Log events crée une analyse rétrospective permanente de
I'objet : qui a fait quoi et quand. Une fois sélectionnées, toutes les
saisies textuelles dans cet objet sont enregistrées sur disque, y compris
I'heure de la saisie, le nom de l'utilisateur et la saisie effectuée.
Reportez-vous au chapitre 11 pour plus d’informations sur
I'enregistrement d’événements.

Lookout affiche cette boite de dialogue des parametres d’affichage a
l'issue de la définition de I'objet. Elle vous permet de définir la police de
caractéeres et le style de présentation.

= Display TextEntry: TextEntryl

Text color

Background style—— Frame style —

n - @® Pl @ Black
NENEEEEE CEoE| O Pee Qi
Background color nse e
Um = m O Tospaen ||

O Justify centered O Justify right
| 0K I
-
10 pt Arial Bold

Boite de dialogue des paramétres d’affichage de TextEntry

Données membres TextEntry

Donnée Type Lecture [Ecriture Description
membre
(implicite) Texte Oui Non Texte actuel saisi par 'utilisateur
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TimeOfxxxx’s

Les objets TimeOfxxxx’s sont des horloges qui génerent une impulsion
périodique de durée spécifiée ; elles sont activées et désactivées par
On/off signal . La plage temporelle est définie par le type d’horloge

utilisé : une horloge TimeOfMinute est d’'une minute, une horloge
TimeOfYear est d’'une année, etc. Les sorties de ces horloges passent a
High quand la valeur spécifiée daFimer offset pour la période en

cours a expiré et reste High pendant la durée spécifiéeTuhmns

duration .

= Create TimeOfDay timer:
Tag: I Pulse7PH

On/foff signal = Ion

Timer offset = |19:uu:uu

Timer duration = Il]: 05

Display format: IHH:MM:SS :I
Cancel I

Boite de dialogue des parameétres de définition de TimeOfDay

LesTimer offset et Timer duration peuvent s’étendre de 0,0 seconde a
une anneée, la résolution efficace étant de 0,1 seconde sur toute la
gamme. La somme démer offset et celle deTimer duration doit
toujours étre inférieure ou égale a la plage temporelle.

L'affichage de I'objet indique la gamme de temporisation restante avant
gue la sortie ne change d’état ; il est mis a jour environ une fois par
seconde. L'affichage apparait sous le format sélectionnéDispisy

format . SiOn/off signal est désactivé, I'affichage indique “off”.

On/off signal est une expression logique tandis Tineer offset et

Timer duration sont des expressions numérigues. Lookout convertit les
valeurs numériques démer offset et deTimer duration en signaux
temporels qui représentent des jours et des fractions de jour. Ce sont, en
général, de simples constantes temporelles comme 6:10:20 (six
heures:dix minutes:vingt seconddRgportez-vous a la section intitulée
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Les données membres numériques, au chapitre 5, pour plus
d’'informations sur la saisie des constantes temporelles.

= Revise timer display: Pulse7PM
Text color T < = o
. .. ackground style——  Frame style—
........ . . ' Plate @ Black
@ Inzet ) White

Background color

O Rectangle O None
.|E|=...= O Transparent
O Justify left @ Justify centered O Justify right
0K I
02:18:47

14 pt Arial Bold

Boite de dialogue des paramétres d’affichage de TimeOfDay

Données membres TimeOfxxxx

Donnée Type Lecture |Ecriture Description
membre
(implicite) Logique | Oui Non Valeur logique d’horloge

Commentaires Utilisez TimeOfxxxx’s au lieu d’'objets Pulse (impulsion) quand vous
souhaitez synchroniser I'impulsion avec I'horloge. Si, par exemple, une
pompe ne doit fonctionner que de 8:00 heures a 17:00 heures chaque
jour, utilisez I'norloge TimeOfDay.

Objets associés DelayOff, DelayOn, Interval, OneShot, Pulse (impulsion)

560



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

Tiway

Remarque

Tiway est un objet Protocol driver (driver de protocole) qui permet a
Lookout de communiquer avec la série d’API 5xx de fabrication
Siemens, antérieurement fabriqués par Texas Instruments.

Les objets Protocol driver contiennent de nombreuses données. Tous les
membres lisibles et écrits (entrées/sorties), les instructions
d’interrogation, la lecture/écriture bloguante, I'utilisation des ports série,
etc., sont regroupés avec I'objet. Ainsi, dés que vous créez un objet
Tiway, vous accédez immédiatement a toutes les données membres de
cet objet (reportez-vous a la liste des donméembres ci-dessous).

Les objets Protocol driver de Lookout générent automatiquement une
structure efficace de lecture/écriture bloquante selon les entrées et les
sorties utilisées dans votre fichier de processus. Vous n'avez pas besoin
de créer votre propre table de blocage d'E/S.

= New Siemens Series 500 PLC
Tag: ITiway1
PLC Madel: 545 3]
L ication Settings
(@ -Local port “Unilink Host Adapter— “Unilink PC Adapter— -CTI TCPAP—
Serial port: ICUM1 :I Serial DDllII . Card: I . IP address:
Data rate—— NIM add 3 I NIM add 3
C 38400 (1-254) (1-254)
; onfigure onfigure
8 :1 920:[' Confi UHA. Confi PCA
o
O 2400 PollRate = [0:01
C 1200
O 600 (Fetll= |
C 300 Receive timeout: |5l]l] msecs

Phone number:

Retry attempts: |4 e |5— polls
Alarm priority: Ig during comm failure

Dans cet exemple, Lookout est connecté a un APl modele 545 de Siemens. Nous
utilisons le port série 1 et chaque interrogation a lieu une fois par seconde.

PLC Model spécifie le numéro du modele d’API pour I'appareil
demandé.
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PollRate est une expression numérique qui détermine la fréquence
d’appel de I'appareil. Lookout convertit la valeur numériquediRate

en un signal temporel qui représente les jours et les fractions de jour.
Ensuite, Tiway interroge I'appareil a I'intervalle de temps spécifié. En
général, c’est une simple constante temporelle comme 0:01 (une
seconde)Reportez-vous a la section intitulée Les données membres
numeériques, au chapitre 5, pour plus d’informations sur la saisie des
constantes temporelles.

Poll est une expression logique dont le passage de Faux a Vrai provoque
I'appel de I'appareil par Lookout. Ceci peut étre une simple expression,
comme le signal d’un bouton-poussoir, ou un algorithme complexe.

Receive timeout est la durée pendant laquelle Lookout attend une
réponse d’un appareil avant de renouveler la requéte.

Retry attempts spécifie le nombre de tentatives consécutives entreprises
par Lookout pour communiquer avec un appareil qui ne produit pas de
réponse valable. Une fois que I'objet essaie a nouveau d’établir la
communication le nombre de fois spécifié deegy attempts , il

génére une alarme et Lookout passe ensuite au prochain appareil dans la
gueue d’interrogation (si elle existe).

Alarm priority détermine le niveau de priorité des alarmes générées par
Tiway.

Phone number spécifie le numéro a composer si le port série
sélectionné est configuré pour Dial-up. Ce numéro ne sert que pour
I'objet de protocole individuel.

Le parametrskip every _polls demande a Lookout de ne pas
interroger I'appareil avec lequel il n’a pas pu établir de communication
au cours des interrogations programmeées. Ainsi, Lookout saute cet
appareil pendant le cycle d’interrogation. Une fois que les
communications sont rétablies, I'appareil est interrogé au cours de son
cycle normal.
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Les techniques de communication

Lookout communigque avec les API Siemens de plusieurs fagons :
connexion directe en série au pastal port , connexion en série a un
adaptateuexternal Unilink Host Adapter ~ via une carte intern@nilink
PC Adapter ou via une carte intern@&T| TCP/IP.

Local Port

Les paramétres dencal port déterminent les valeurs derial port ,

data rate etphone number (si elles existent) a utiliser pour une
configuration de connexion directe. Vu que le protototsl port ne
contient pas d’informations sur I'adresse, cette option ne supporte qu’un
(1) API par port série.

Unilink Host Adapter

Si Unilink Host Adapter est sélectionné, vous devrez spécifier le port
Serial port a utiliser et IeNIM (Network Interface Module [module
d’interface de réseaajidress établi sur I'API. Vous devrez également
configurer plusieurs parameétres sur Unilink Host Adapter en appuyant
sur le bouton Configure UHA....

= Configure Unilink Host Adapters
Configuring UHA on: [COM1 [2] [TIWAY | Network Seltings
Data rate—— Host Adapter Operating Mode -B(Su‘:j;ﬁa;el]u_ ' Synchronous
O 38400 @® MHIU [Master Host Interface Unit) ® Asynchronous
C 19200 C! 57600
M [ sy | || © 38800 |5 Fun duplex
secondary address: O 19200 ® Half dupl
alf duplex
8 2400 ™ Automatic redundant media O 9600 b
C 4800
© 1200 © HIU (Host Intesface Unit) O 2400 g :2?
8 ggg HIU network address: I [1-254] 1200
C 600
300
Phone number: I 8 150
Required dipswitch settings:
u e up 12345678910 110 Defaults I
- Dipswitch1: w??27?272?2%du
d=d
?=dg:‘?cale Dipswitch 2: udududuu?d

Les paramétres dans cette boite de dialogue s’appliquent globalement a tous les
API sur le réseau TIWAY spécifié (chaque réseau exige un port série séparé).
Ainsi, vous ne configurez chaque Unilink Host Adapter qu’une seule fois au lieu
de répéter cette procédure chaque fois qu’un nouvel objet Tiway est créé.
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Data rate spécifie la vitesse de communication entre I'ordinateur et
Unilink Host Adapter. Cette valeur détermine également les paramétres
nécessaires des interrupteurs Dipswitch sur le UHA pour le débit en
bauds sélectionné.

L’option Host Adapter Operating Mode détermine si Unilink Host
Adapter est le gestionnaire du résedaster Host Interface Unit ) ou
une autre unité secondaitgoét Interface Unit ). Il faut juste une MHIU
par réseau TIWAY.

L’'activation dAutomatic redundant media dicte a Unilink Host

Adapter de tenter des communications sur un réseau TIWAY redondant
avec toute unité secondaire dont les communications ont été
interrompues.

Les parameétreSIWAY | Network Settings configurent les paramétres

de communication pour le réseau TIWAY. Ce réseau relie Unilink Host
Adapter & ses secondaires. Les paramétres de réseau par défaut de
Lookout correspondent exactement aux parametres par défaut du module
NIM SiemensReportez-vous a votre documentation de TIWAY pour
modifier ces parametres.

Unilink PC Adapter

Etant donné quenilink PC Adapter est une carte interne, les goulots
d’étranglement a vitesse série de 19200 bauds sont éliminés, cette
vitesse étant remplacée par la vitesse de bus de 8 MHz PC ISA, d’ou une
amélioration considérable des performancedsilink Host Adapter et

les paramétretsocal port .

Si Unilink PC Adapter est sélectionné, vous devrez spécifier la carte
Card a utiliser et leNIM (Network Interface Module [module d’interface
de réseaudddress établi sur 'API. Vous devrez également configurer
plusieurs paramétres sur Unilink PC Adapter en appuyant sur le bouton
Configure PCA....
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= Configure Unilink PC Card Adapters
Configuring: ICald1 :I 'TII;'"'.A: I Network Settings
Card not found in computer. EIE| (L C Synchronous
Releaze number: O 115200 @ Asynchronous
Part number: O 57600
PC A er Operating Mode C' 38400 C Full duplex
g ;gggu (® Half duplex
L twork 254 (1-254) | || O 4800
secondary address: O 2400 ® NRZI
™ Automatic redundant media O 1200 O NRZ
© HIU (Host Intesface Unit) 8 600
300
HIU network addless:l [1-254] 150
O 110 [ Defaults |
| Save I Quit I

Les parameétres de cette boite de dialogue s’appliquent globalement a tous les
API sur le réseau TIWAY spécifié (chaque réseau exige une carte séparée).
Ainsi, vous ne configurez chaque Unilink Host Adapter qu’une seule fois au lieu
de répéter cette procédure chaque fois qu'un nouvel objet Tiway est créé.

L'option PC Adapter Operating Mode détermine si Unilink PC Adapter
est le gestionnaire du réseaagter Host Interface Unit ) ou une autre
unité secondaireHpst Interface Unit ). Il faut juste une MHIU par
réseau TIWAY.

L'activation deAutomatic redundant media ne joue pas sur la carte PC
Adapter car elle n’a qu’un port. Si Siemens ajoute un second port,
Lookout supportera automatiquement cette option.

Les paramétreSIWAY | Network Settings configurent les parametres

de communication pour le réseau TIWAY. Ce réseau relie la carte

Unilink Host Adapter a ses unités secondaires. Les parametres de réseau
par défaut de Lookout correspondent exactement aux parametres par
défaut du module NIM SiemenReportez-vous a votre documentation

de TIWAY pour modifier ces paramétres.
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CTI TCP/IP

Lookout supporte les cartes adaptateurs Control Technology
Incorporated’s (CTI) Ethernet TCP/IP pouvant étre installées dans les
API SIMATIC T1545. Pour travailler avec de telles cartes, votre PC doit
étre muni d’'une carte de réseau Ethernet et d’'un progiciel Windows
Sockets-Compliant TCP/IP. Ces progiciels sont disponibles auprées de
Microsoft, FTP Software et NetManage, Inc.

L’option de protocolecTI TCP/IP de Lookout est “Windows Sockets
Compliant”. Cette option utilise des supports UDP sans connexion dans

le logiciel, norme de l'industrie des protocoles TCP/IP. Dans ce

protocole, une pile FIFO (premiére entrée, premiére sortie) est utilisée
pour le stockage temporaire des messages de communication si le bus de
données est occupé ou si une requéte d’'interrogations multiples est
généreée par plusieurs objets Tiway.

Du fait queCTI TCP/IP utilise des supports pour le stockage temporaire

de requétes d’interrogation, ce protocole élimine les goulots
d’étranglement créés par plusieurs objets Tiway essayant d’accéder au
bus de données en méme temps. Les performancs peuvent sensiblement
s’améliorer sur les parametrescal port , Unilink Host Adapter et

Unilink PC Adapter quand vous configurez un systéme avec plusieurs

API sur le méme réseau.

Si CTI TCP/IP est sélectionné, vous devrez spécifigr #iddress

(Adresse de protocole Internet) de I'API. Une adresse de protocole
Internet contient quatre chiffres séparés par des points, chaque chiffre
s’étendant de zéro a 255 décimal. Ainsi, une adresse Internet typique
peut étre 128.7.9.231. Vérifiez que I'adressaddress saisie

correspond a I'adresse du protocole Internet de I'API telle que spécifiée
dans son EEPROM ou programmée avec I'API.



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

Données membres Tiway

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

X1 - X32000

Logique

Oui

Non

Entrées discrétes ; les X non affectés
peuvent étre utilisés comme registres
de contréle

Y1 -Y32000

Logique

Oui

Oui

Sorties discrétes ; méme espace de
mémoire que les entrées discretes.
Donc X37 se rapporte au méme point
gue Y37. Les Y non affectés peuvent
servir de registres de controle

C1-C32000

Logique

Oui

Oui

Registres de controle

WX1 - WX32000

Numérique

Oui

Non

Entrées d'images de mots ; valeurs
16 bits s’étendant, en général, de 6
400 a 32 000 pour les signaux 4 a 20
mA, et de 0 a 32 000 pour les signaux
de0asVv

WY1 - WY32000

Numérique

Oui

Oui

Sorties d'images de mots ; valeurs 16
bits s’étendant, en général, de 6 400
a 32 000 pour les signaux 4 a 20 mA,
et de 0 a 32 000 pour les signaux de
0asVv

V1 -Vv32000

Numérique

Oui

Oui

Valeur 16 bits entiére non signée de
valeur de mémoire V s’étendant de O
a 65535

V1S - V32000S

Numérique

Oui

Oui

Valeur 16 bits entier de valeur de
mémoire V s’étendant de -32 768 a
32 767

V1. - v32000.

Numérique

Oui

Oui

Valeur a virgule flottante IEEE 32 bits
de mémoire V

V1D - V32000D

Numérique

Oui

Oui

Valeur 32 bits entiére non signée de
mémoire V

K1 - K32000

Numérique

Oui

Oui

Valeur 16 bits entiére non signée de
valeur de mémoire K s’étendant de O
a 65535

K1S - K32000S

Numérique

Oui

Oui

Valeur 16 bits entiére non signée de
valeur de mémoire K s’étendant de

-32768 a 32 767
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Données membres Tiway (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description

K1. - K32000. Numérique | Oui Oui Valeur a virgule flottante IEEE 32 bits
de mémoire K

K1D - K32000D Numeérique | Oui Oui Valeur 32 bits entiére non signée de
mémoire K

LADBL1 - LADB64 Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Zone morte

AERRL1 - Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Erreur

AERR32000

AHAL - AHA32000 | Numérique | Qui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme
haute

AHHAL - Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme

AHHA32000 haute-haute (trés haute)

ALA1 - ALA32000 | Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme
basse

ALLA1L - Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite d’alarme

ALLA32000 basse-basse (trés basse)

AODA1 - Numeérique | Qui Oui (Alarme analogique) Limite de

AODA32000 déviation orange

APVH1 - Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite haute de

APVH32000 la variable du processus

APVL1 - Numeérique | Qui Oui (Alarme analogique) Limite basse de

APVL32000 la variable du processus

ARCAL - Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de la

ARCA32000 vitesse de changement

ASP1 - ASP32000 | Numérique | Qui Oui (Alarme analogique) Consigne

ASPH1 - Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de

ASPH128 consigne haute

ASPL1 - ASPL128 | Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de
consigne basse

ATS1 - ATS32000 | Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Vitesse
d’échantillonnage

AVF1 - AVF128 Numeérique | Oui Oui (Alarme analogique) Fanions

d’alarme
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Données membres Tiway (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description

LYDAL - LYDAG4 Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Limite de
déviation jaune

TCP1 - TCP32000 | Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Valeur
prédéfinie de compteur/timer

TCC1 - TCC32000 | Numérique | Oui Oui (Alarme analogique) Valeur actuelle
de compteur/timer

LMX1 - LMX64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Biais

LADB1 - LADB64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Zone morte

LKD1 - LKD64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Gain dérivé

LER1 - LER64 Numeérique | Qui Non (Boucle) Erreur

LKC1 - LKC64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Gain

LHHA1 - LHHA64 | Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d’alarme haute-haute
(trés haute)

LHA1 - LHAG4 Numeérique | Qui Oui (Boucle) Limite d’alarme haute

LLLAL - LLLAG4 Numeérique | Oui Oui (Boucle) Limite d'alarme basse-
basse (tres basse)

LLAL - LLA64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite d’alarme basse

LODAL - LODA64 | Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de déviation orange

LMN1 - LMN64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Sortie

LPV1 - LPV64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Variable du processus

LPVH1 - LPVH64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite haute de la variable
du processus

LPVL1 - LPVL64 Numeérique | Oui Oui (Boucle) Limite basse de la variable
du processus

LRCAL - LRCA64 | Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de la vitesse de
changement

LSP1 - LSP64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Consigne

LSPH1 - LSPH64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de consigne haute

LSPL1 - LSPL64 Numérique | Oui QOui (Boucle) Limite de consigne basse

LTD1 - LTD64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Vitesse

LTI1 - LTI64 Numérique | Oui Oui (Boucle) Remise a zéro
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Données membres Tiway (suite)

Donnée membre Type Lecture Ecriture  [Description

LTS1-LTS64 Numeérique | Oui Oui (Boucle) Vitesse d’échantillonnage

LYDAL - LYDA64 | Numérique | Oui Oui (Boucle) Limite de déviation jaune

CommPFail Logique Oui Non Signal généré par le driver qui est
activé si, pour une raison
qguelconque, Lookout ne peut pas
communiquer avec I'appareil

Poll Logique Non Oui Au passage de Faux a Vrai, I'objet
Lookout interroge I'appareil

PollRate Numérique | Non Oui Spécifie combien de fois I'objet
Lookout interroge I'appareil

Update Logique Oui Non Signal généré par le driver qui émet

une impulsion chaque fois que le
driver interroge I'appareil

L'importation de fichiers de variables APT

Apres avoir créé au moins un objet Tiway, la classe d'objets Tiway

ajoute une sélection au me@ptions de Lookout pour que vous puissiez
importer une base de données de fichiers de variables APT pour chaque
objet Tiway créé. Vous pouvez réimporter des fichiers de variables a
mesure que vos programmes APT sont modifiés ; Lookout réajustera
automatiquement les pseudonymes des homs de variables, en temps réel.

= Import APT database

rSelect APT tag file: Select TIWAY object:

File Hame: Directories: ITiwa_v1 u
I install.tag c:\lookoutiapt

clave3.tag = e\ *
| filler.tag [ lookout
- install.tag #= apt

Lizst Files of Type: Drives:

APT tag files[*.tag)] |£I I = c: ms-dos_5 Iil

X Convert to lower case
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Trend

Un objet Trend (tendance) affiche un graphe de tendance en temps réel
sur un panneau de contréle comprenant des courbes de tendance
logiques et numériques. Son graphe défile de droite a gauche, avec les
niveaux des signhaux courants se trouvant a I'extréme droite du graphe et
les valeurs les plus anciennes a I'extréme gauche du graphe.

L'objet Trend ne peut pas tracer les données de la base de données
historique Citadel. C’est pourquoi vous ne pouvez pas visualiser les
données qui défilent hors du bord gauche du diagramme. Par contre, la
classe d’objets Trend accéde aux informations stockées dans la base de
données Citadel, affichant les données en temps réel et historiques.
Notez, cependant, que la classe d’'objets Trend n’est pas disponible dans
les systemes Lookout ExpreReportez-vous a la définition de la classe
d’objets HyperTrend pour plus d’informations.

= Create trend window

Tag: ITlendEhall -

Trend width: |1:l]l]:l]l]
Sample interval: lm—

~Trendlines

New line expression = ' Logical @ Numeric

No lines
Accept! I FlowR ate

Minimum: M aximum:
0 100

Line color:

Boite de dialogue des parameétres de définition de Trend

Trend width est la largeur du graphe en unités temporelles. Les graphes
peuvent avoir une largeur, ou étendue temporelle, allant de deux
secondes a un anrend width dans I'exemple ci-dessus indique une
durée temporelle de 1:00:00 ou une heReportez-vous a la section
intitulée Les données membres numériques, au chapitre 5, pour plus
d’'informations sur la saisie des constantes temporelles
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Sample interval spécifie la fréequence de capture des valeurs pour le
tracé. L'objet Trend (tendance) diviSample interval parTrend width

pour déterminer le nombre de points de données a enregistrer
provisoirement pour chaque courbe de tendance. Lookout stocke dans la
RAM ces points de données au sein de 'objet Trend. Donc, soyez
prudent quand vous sélectionrgmple interval . Il n’est généralement

pas nécessaire de stocker plus de 100 a 200 points pour chaque courbe
de tendance, moins pour des données qui ne changent pas rapidement.
Etant donné que la plupart des résolutions des affichages informatiques
ne peuvent pas exploiter plus de 800 points de données environ, il est
rarement nécessaire de dépasser cette limite.

Les paramétre®rendlines permettent d’ajouter, de modifier ou

d’effacer des expressions du graphe de tendance. Entrez les expressions
logiques et numériques de tracé dans le champ de données a droite du
bouton Accept. Sélectionnéagical ou Numeric de maniére a ce que

ces sélections correspondent au résultat de I'expression courante.

Line color spécifie la couleur de la courbe de tendance pour I'expression
courante.

Les paramétrelglinimum etMaximum déterminent ou sera tracée
I'expression sur le graphe de tendamng@imum correspond au bas du
graphe tandis queaximum correspond au haut, quelle que soit la
portée de I'expression. Ces parameétres créent une échelle verticale
imaginaire et affectent individuellement chaque expression, permettant
ainsi de tracer les courbes de tendance n’importe ou sur le graphe.

Par exemple, prenez deux expressions numeériques qui s’étendent de 0 a
50. Réglez les parametrigimum et Maximum sur O et 100 pour la
premiére expression et sur -50 et 50 pour la seconde. La premiére
expression est tracée dans la moitié inférieure du graphe tandis que la
seconde expression est tracée dans la moitié supérieure du graphe, bien
gue les deux fluctuent entre 0 et 50.
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— 100

75

AT
SR AR AR L

H n
1225 172230 172235 172240 172245 172230 175

Cette figure montre I'échelle imaginaire de la premiere expression (ou min.=0

et max.=100). Vu que I'expression s’étend de 0 a 50, elle est tracée dans la
moitié inférieure du graphe.

F : —50
i
t h\ 25
L Hﬂw 0
25
50
7.25:45 17:25:30 17:25:95 17:26:00 17:26:05 172610 1

Cette figure montre I'échelle imaginaire de la seconde expression (ou min.=

-50 et max.=50). Vu que I'expression s’étend de 0 a 50, elle est tracée dans la
moitié supérieure du graphe.

L'entrée des deux expressions dans un seul graphe de tendance produit

I'effet suivant. Notez les échelles personnalisées ajoutées de chaque coté
du graphe.

50— .
T BURy
/ = -
25 3
/ TR
0 50
PR BN
h ! k 3
R 1 o
J A
X
17.29:05 172910 172915 17.29:20 17.29:25 17.29:30
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Si vous sélectionneagical comme type d’expression, les parametres
minimum et maximum deviennent respectivenfiesition etHeight. Ces

deux valeurs représentent maintenant un chiffre entre 0 % et 100 % et
déterminent 'emplacement de la ligne de base de la courbe de tendance ainsi
gue la hauteur de son unité quand I'expression passe a Vrai.

—100]

75

50

2h

173240 173245 173250

173295

173230 173235

Pour ce tracé d’une valeur logique Position = 10 et Hauteur = 10

Aprés avoir saisi ou modifié les parametres de la courbe de tendance,
appuyez sur le bouton Accept, ce qui ajoute I'expression dans la liste
Trendlines . Utilisez le bouton Delete pour enlever I'expression courante
du graphe de tendance. Les boutons Previous et Next vous permettent de
parcourir la liste de toutes les expressions étiquetées pour I'objet de
tendance courant.

Vous pouvez afficher les graphes en plusieurs couleurs, avec différents
styles de ligne temporelle et pas de grille.

= Display trend: TrendGraph

Paper color
N | [ [
L ] ] [ ] |
Grid color

|| [ [
ENENReE. [ ] |

Timeline labels

rHornizontal grid style
O Vertical Major increments |1l]
O Vertical [small)
I Horizontal Minor increments |2
(® Horizontal [small)
O Mo labels I 0K I | Cancel I

Boite de dialogue des parameétres d’affichage Trend
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Timeline labels détermine oU et comment la date et I'heure sont
affichées sur le graphe de tendance.

Major increments spécifie le nombre de lignes horizontales épaisses
dans un graphe de tendance. Cette valeur est indépendante de la gamme
des expressions de tendance.

Minor increments  spécifie le nombre de lignes horizontales fines entre
les grandes lignes de grille d'incrémenation dans un graphe de tendance.
Cette valeur est indépendante de la gamme des expressions de tendance.

Données membres Trend

Donnée Type Lecture [Ecriture Description
membre
visible Logique Non Oui Quand Vrai, la tendance devient visible

sur le panneau de contrdle. Quand Faux,
la tendance est invisible. La valeur par
défaut est Vrai

Commentaires Plusieurs lignes de tendance peuvent étre affichées sur une tendance

particuliere ; cependant, trop de lignes embrouillent les informations a
afficher. Soyez donc prudent quand vous sélectionnez le nombre de
lignes a afficher dans un objet Trend.

En général, I'objet Trend doit étre affiché avec des échelles
personnalisées le long des axes verticaux.

Les affichages des tendances peuvent étre mis a jour une fois par
seconde, selon la résolution de I'écran, la taille du graphe et le paramétre
width de la tendance. Les ordinateurs munis d’adaptateurs d’affichage
plus lents peuvent ralentir considérablement les affichages d’un grand
graphe de tendance. Pour les machines plus lentes a cartes d'affichages
lentes (sans coprocesseur pour graphes), limitez la taille de vos
tendances a mouvement rapide a moins d’un quart de I'écran.

Les objets Trend enregistrent périodiquement les points de données des
courbes de tendance dans le fichier d’état Look&&®T ) selon les

valeurs définies dans la boite de dialogue System Options et chaque fois
gue vous fermez votre fichier de processus ou que vous quittez Lookout.
Ainsi, vous ne “perdrez” pas les tracés de vos tendances si vous quittez
Lookout ou si votre ordinateur tombe en panne.
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Wizdom

576

Wizdom est une classe d'objets qui permet a Lookout de communiquer
avec la carte Wizdom Coprocessor Card. Créez un objet Wizdom
(sagesse) pour chaque carte Wizdom installée dans I'ordinateur.

Comme c’est le cas pour les autres classes d'objets congus pour
communiquer avec les objets d'E/S externes, les objets Wizdom
contiennent de nombreuses données. Tous les membres lisibles et écrits
(entrées/sorties), la lecture/écriture bloquante, I'utilisation des ports
série, etc., sont regroupés avec l'objet. Ainsi, dés que vous créez un
objet Wizdom, vous accédez immédiatement a toutes les données
membres de cet objet (reportez-vous a la liste des dome¥abres ci-
dessous).

L'objet Wizdom scanne des modifications apportées aux données
membres configurées 10 fois par seconde.

Les cartes Wizdom sont des ordinateurs a carte unique. Elles
communiquent avec le PC via la mémoire a double accés (c’est-a-dire,
mémoire RAM atteinte par le processeur du PC et le processeur de la
carte Wizdom).

= New Wizdom PLC
Tag: W

Card base address: IDI]I]I] :I
Hardware &

C2 O3 C4 O5 @7 C none lm
Communication alarm priority: L@IB

Dans cet exemple, les paramétres des cavaliers sur la carte sont configurés pour
utiliser une interruption de matériel 7 et une adresse mémoire de début de
DO000.



Chapitre 18. Définitions des classes d’objets

Remarque

Remarque

Card base address spécifie 'emplacement de début de la mémoire de
'adresse RAM a double acces. Cette adresse doit correspondre aux
parameétres des cavaliers de la carte. La carte utilise 8K de mémoire
physique.

Hardware Interrupt identifie le parametre du cavalier W8 sur la carte
Wizdom. Ce cavalier sélectionne la requéte IRQ que la carte génere
guand elle exécute une écriture a double acces (IRQ2 - IRQ7).
Sélectionnenone si aucun cavalier n’est installé sur W8.

Quand la carte Wizdom écrit une valeur d’entrée dans un emplacement
mémoire, la carte génére une interruption (si configurée), dictant a
I'objet Wizdom de Lookout de procéder immédiatement au scanning.
Ceci accélere les réponses aux modifications des champs.

Vérifiez qu’aucun autre driver n’est mappé a I'emplacement mémoire ni a
l'interruption sélectionnés.

Etant donné que le gestionnaire de mémoire EMM386 ne reconnait que
les premiers 4K de mémoire mappée, il faut ajouter une déclaration
d’exclusion de mémoire dans le fichier CONFIG.SYS de votre ordinateur,
comme indiqué dans la documentation du fabriquant de la carte.
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Données membres Wizdom

Donnée membre Type Lecture Ecriture Description

B0-B1903 Numeérique | Oui Oui Mot 8 bhits s’étendant de 0 a 255
B0.0-B1903.7 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot 8 bits

BCDO0.2 - BCD1900.16 Réservé pour de futures

applications de décimaux a
codage binaire

BS0-BS1903 Numérique | Oui Oui Mot signé 8 bits s’étendant de
-128 4127

BS0.0-BS1903.7 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot signé 8 bits

DF0-DF1896 Numeérique | Oui Oui Mot de précision double a virgule
flottante IEEE 64 bits

DS0-DS1900 Numeérique | Oui Oui Mot de double précision signé 32

bits s’étendant de -2 147 483 648
a2 147 483 648

DS0.0-DS1900.31 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot signé 32 bits

DWO0-DW1900 Numérique | Oui Oui Mot de double précision 32 bits
s'étendant de 0 a 4 294 967 295

DW0.0-DW1900.31 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot 32 bits

FO-F1900 Numérique | Oui Oui Mot a virgule flottante IEEE 32
bits

S0-S1902 Numérique | Oui Oui Mot signé 16 bits s’étendant de -
32768 a 32 767

S0.0-S2047.15 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot signé 16 bits

STRO-STR1900 Réservé a 'application future de
chaine de caracteres

WO0-W1902 Numeérique | Oui Oui Mot 16 bits s’étendant de 0 a 65
535

W0.0-W1902.15 Logique Oui Oui 1 bit dans un mot 16 bits

Commentaires Les adresses des données membres listées dans la table de données
membres partagent les mémes 4K de mémoire et donc le méme bit :

B391.5 =W391.5 = DS391.5
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XBarR

La classe d'objets XBarR est un des outils MSP de Lookout qui joue un
réle important dans le contrble de la qualité totale de votre entreprise.
Cette classe d'objets affiche graphiquemengraphe X-barrest/ou un
diagramme Rpour un signal donné. Ces diagrammes de contrble
(nommés également diagrammes des moyennes et d’échelle,
respectivement) vous permettent de suivre votre processus pour
déterminer s'il est sur le point de perdre le contrdle et nécessite un
redressement.

Create X-Bar/R Chart E3
Tag: IXhalFH
Observed signal = [PLC.40001 [ ok |

DObserved trigger = Ipulse

Reset = IDlﬂ

Sample Set

of ples to display: |3l]

Mumber of observations per sample: |5

Humhb

%-bar Chart Limits . B Chart Limits
ucL = 41.0000 ucL =

| cL-  [26.3333 cL=
|

| LCL = ]12_00011 || LeL=

Boite de dialogue des parameétres de définition XBarR

L'objet XBarR lit la valeurObserved signal chaque fois qu®bserved
trigger passe d’Arrét a Marche. Quand I'objet recueille les observations
spécifiées dandumber of observations per sample  (2-25), il calcule

la moyenne et I'échelle et les trace dans leurs diagrammes respectifs.
Chaque diagramme trace le nombre d'échantillons spécifiés dans
Number of samples to display
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X-bar Chart limits etR Chart limits peuvent étre spécifiés ou calculés,
selon vos besoins. L'objet calcule continuellement les limites du
diagramme selon les nouveaux échantillons a mesure qu'ils
s’accumulent. Ces limites calculées vous permettent de suivre votre
processus pendant un certain temps pour déterminer ses parametres
limites opérationnels. Une fois que vous connaissez les limites de votre
processus, vous pouvez spécifier les parametres de limites des
diagrammes en les saisissant directement.

Les limitesLCL etUCL identifient les limites de contrdle supérieures et
inférieures. Ces limites définissent en général la gamme acceptable du
processusCL identifie laligne médianePour le diagramme X-barre, la
ligne médiane est la moyenne des moyennes d’échantillons. Pour le
diagramme R, la ligne médiane est la moyenne des gammes
échantillonnées.

Vous pouvez afficher les diagrammes X-barres et les diagrammes R en
plusieurs couleurs, avec des styles d’étiquettes et de pas de grille
différents.

Chart Type
™ X-Bar
C/R
Paper color
N | [ [ |
IR 5
Grid color
|| HE =
ENEENEENE DENE
Line color
|| HE =
ENEEEEEES EEEE
Control limit line color
HE =
HElEEEEEEE TEEn
Sample labels rHonizontal grid style————— i
8 :::::z:: fsmall] Major increments |1|]
I Horizontal Minor increments |2—
@ Horizontal [small)
! Mo labels | 0K I | Cancel I

Boite de dialogue des parameétres d’affichage de XBarR
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Quand vous saisissez les paramétres des liniesUCL etCL pour un
diagramme, les valeurs saisies représentent les limites indiquées dans le
diagramme. Le diagramme X-barre suivant indique la limite de contr6le
supérieure, la ligne du centre et la limite de contrdle inférieure saisies
sous forme de constantes. Le diagramme indique que la majorité des 30
derniers échantillons dépassent |égérement la ligne médiane, demandant
peut-étre un redressement du processus. Les limites de contrdle
calculées, illustrées sous le graphe, indiquent les nouvelles limites
pouvant étre utilisées selon les échantillons courants tracés.

[ X-Bar Chart 1 [ B3 I
UCL 425
3.0
.\ i
} ) / A S0
cL VA S AT T T

- A\ A Lo 73 1

k) y Y W
167

LCL

3 10 15 20 25 3010'2
UCL LCL Centerling
Calculated Contral Limits: 43.2171  [10.7243  [26.9707

Diagramme X-barre illustrant la limite de contrdle supérieure, la ligne médiane
et les limites de contrdle inférieures.

Si vous laissez vides un ou plusieurs parametres de limite pour un
diagramme dans la boite de dialogue des parametres de définition, le
diagramme affiche ses limitealculées Comme l'illustre le diagramme

R ci-dessous, les limites calculées et les limites tracées sont représentées
par la méme courbe.
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[ Range Chart 1 i B I
BE.6
ucL fﬂ‘n 549
Aol
x A -
cL ALY e e
v L0 LA e
LCL 1 ] 10 15 20 25 SDD'D
UCL LCL Centerline
Calculated Contral Limits: [59.4809 | 0 28,1233

Diagramme R illustrant la limite de contrble supérieure, la ligne médiane et la
limite de contrdle inférieure calculées selon les échantillons tracés.

Données membres XBarR

Donnée membre Type Lecture [Ecriture  |Description

R_ChartMax Numérique Oui Non Identifie la partie supérieure du
graphe du diagramme d’échelle (la
valeur du tracé a 100 % de l'axe Y).
L'objet recalcule cette valeur a
mesure que chaque échantillon
nouveau est lu pour assurer que le
tracé est toujours visible sur le
graphe

R_ChartMin Numeérique Oui Non Identifie la partie inférieure du
graphe du diagramme d’échelle (la
valeur du tracé a zéro % de 'axe Y).
L'objet recalcule cette valeur a
mesure que chaque échantillon
nouveau est lu pour assurer que le
tracé est toujours visible sur le
graphe
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Données membres XBarR (suite)

Donnée membre Type

Lecture

Ecriture

Description

R_CL Numérique

Oui

Non

Ligne médiane du diagramme
d’échelle indiquant la moyenne des
gammes échantillonnées calculées
de la fagon suivante :

R
ﬁ: 1=1
n

n

R_LCL Numérique

Oui

Non

Limite de contréle inférieure du
diagramme d’échelle, calculée selon
les données échantillonnées de la
fagcon suivante :

LCL = D,R

ou D3 provient d’'une table de

facteurs de contrdle standard 3-
sigma

R_Sample Numérique

Oui

Non

Echelle calculée, R, du dernier
échantillon d’observations achevé,
ou

R_UCL Numérique

Oui

Non

Limite de contrdle supérieure du
diagramme d’échelle, calculée selon
les données échantillonnées de la
fagon suivante :

UCL = D,R

ou D, provient d'une table de
facteurs de contrdle standard 3-

sigma
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Données membres XBarR (suite)

Donnée membre Type

Lecture

Ecriture

Description

Visible Logique

Oui

Oui

Quand Vrai, les diagrammes X-
barre et R deviennent visibles sur le
panneau de contréle. Quand Faux,
ils sont invisibles. La valeur par
défaut est Vrai

Xbar_ChartMax Numeérique

Oui

Non

Identifie la partie supérieure du
graphe du diagramme X-barre (la
valeur du tracé a 100 % de l'axe Y).
L'objet recalcule cette valeur a
mesure que chaque échantillon
nouveau est lu pour assurer que le
tracé est toujours visible sur le
graphe

Xbar_ChartMin Numérique

Oui

Non

Identifie la partie inférieure du
graphe du graphe du diagramme X-
barre (la valeur du tracé a zéro %
de l'axe Y). L'objet recalcule cette
valeur a mesure que chaque
échantillon nouveau est lu pour
assurer que le tracé est toujours
visible sur le graphe

Xbar_CL Numérique

Oui

Non

Ligne médiane du diagramme X-
barre indiquant la moyenne des
moyennes échantillonnées calculée
de la fagon suivante :
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Données membres XBarR (suite)

Donnée membre

Type

Lecture

Ecriture

Description

Xbar_LCL

Numérique

Oui

Non

Limite de contr6le inférieure du
diagramme X-barre, calculée de
la facon suivante :

LCL=X- AR

ot A, provient d’une table de

facteurs de contrdle standard 3-
sigma

Xbar_Sample

Numérique

Oui

Non

Moyenne calculée du dernier
échantillon d'observations

achevé, ou
n
2 X
1=1

n

X =

Xbar_UCL

Numeérique

Oui

No

Limite de contrdle supérieure du
diagramme X-barre, calculée de
la fagon suivante :

UCL=X+ AR

ou Az provient d’'une table de
facteurs de contrdle standard 3-

sigma

Objets associés

Fonctions associées

Average (moyenne), Histogram, Maximum, Minimum, Sample

(échantillon)

Avg, Max, Min, Stdev, Stdevp, Sum, Var, Varp
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